
Новая серия 
для начинающих! 

с. 56 


Мапсігіѵа 2007 » РеОогаСоге 




КХР оѵо 


внутри! 


Мапсігіѵа 2007 
РеОога Соге 6 


Сделайте это в 


Янвсхрь 2007 № 1 (87/88) 

Вкус будущего! 


Рассмотрим 
и оценим: 


» УЬипШ Ѵ8 Ресіога лицом к лицу с. 08 
» Мапсігіѵа 2007 Роѵѵеграск с. 12 
» Охудеп 7.2 с. 14 
» Ѵаідгіпсі 3.2.1 с. 15 


{ С ^ С Я уже было встал и ушел - мне 
казалось, что глупее ничего быть 
не может 

Джефф Во об истоках ІІЬипСи с. 24 


Узнайте, как 
будет выглядеть 
рабочий стол 
завтрашнего дня 

» Мнения разработчиков 
» Новые возможности 
» Исходные тексты на ОѴО 


Віепсіег 

Моделируйте вместе с нами с. 90 

Тсі 

и другие экзотические языки с. 38 


ЬіпихжХсепіег 


ѵѵ>ѵѵѵ,ІІпухсепіег.ги 





[ИЖ 




Главное в мире Ыпих 


РОРМАТ 


к Вашим услугам... 

Как известно, релиз Ресіога Соге 6 был задержан - и 
поэтому не попал на ОѴО декабрьского номера. Вот мы и 
решили спросить у Команды ІХР: «А каким было лучше 
оправдание вашего опоздания?» 




Ж 


Пол Хадсон 

я всегда высылаю 
результаты вовремя, 
но иногда они 
задерживаются в пу- 
ти. Интернет - это 
не экспресс, это 
скопище проводов! 



Грэм Моррисон 

Мне всегда говори- 
ли, что дедлайн - 
это кривая Безье, 
вид сбоку. 



Майк Сондерс 

Извините, что задер- 
жал - мой 

ноутбук взорвался и 
мне пришлось наби- 
вать текст на Сазіо 
Оа^а Вал к. 



Эфрейн Эрнандес- 
Мендоса 

я никогда не опаз- 
дываю - но однаж- 
ды упустил свой 
корабль, ибо забыл 
выключить чайник. 



Нейл Ботвик 

Однажды я опоздал 
на поезд из-за лис- 
тьев на проводах. 
Правда, они еще не 
успели опасть со 
своих деревьев. 


Ребекка Смолли 

Простите, янеложи- 

ласьвсюночьприня- 

ласлишкоммного- 

развеселиласьиза- 

снулав библиотекеч- 

тоэтотутувасза- 

огонькимигают? 



Дэвид Картрайт 

Не вешайте всех 
собак на меня - 
редактор послал 
письмо в какой-то 
левый журнал и мне 
постоянно за это 
мстят. 


Эндрью Грегори 

Мое лучшее оправ- 
дание: «Я заблудил- 
ся и уехал в 
Бирмингем», потому 
что это всегда сра- 
батывает. 

Энди Ченнел 

я честен до безоб- 
разия и обычно 
говорю: «Вчерашний 
день я провел в 
магазине музтова- 
ров». 



Ричард Коббет 

я как-то слышал: 
«На кухне прорвало 
трубу» от того же 
фрилансера, что 
минутой раньше 
сказал: «Моя кошка 
попала под машину» 



Энди Хадсон 

Простите, мой сын 
решил смазать кла- 
виатуру клубничным 
джемом и клавиша 
Васкзрасе запала. 


Миссия журнала 

^ Пропаганда свободного ПО в России 
^ Продвижение решений с открытым кодом в бизнес- 
сообществе 



^ Поддержка российского Ореп Зоигсе сообщества 


^ Организация трибуны для разработчиков свободного ПО 


^ Обратная связь между разработчиками и потребителями ПО 




О сходстве КОЕ и огров 


» Нет, я не стану проводить аналогии между КОЕ и неплохой 30- 

библиотекой Одге, которую мы только-только закончили изучать - 
так что вы можете сделать это самостоятельно. Я имею в виду 
настоящих огров - больших, страшных, обретших всемирную популярность 
благодаря Шреку. 

Перес|)разируя этого самого Шрека, можно сказать: «У огров есть слои, и 
у КОЕ есть слои». Причем слоев этих становится с каждым днем все больше 
и больше. К0Е4 обещает быть прекрасным рабочим окружением, но какой 
ценой? Каждый новомодный компонент, получивший звучное кодовое 
имя, является, по сути, оберткой: Рііопоп - вокруг Хіпе/МММ, Зоіісі - вокруг 
НАЕ/МеІѵуогкМападег (которые сами по себе являются прослойками, причем 
совсем не тонкими). Где уж тут говорить об изяществе? 

Не подумайте, что я сторонник чистой командной строки, чего-то- 
там-Ьох или каких-нибудь-\л/т - программы должны быть понятны 
избалованному удобствами «простому пользователю», иначе он не будет с 
ними работать. Но не получится ли так, что пытаясь угодить пользователям 
всех существующих ІІпіх-систем, создатели настольного Нпіх вообще и КОЕ 
в частности на самом деле не угодят никому? ДЖ? 


Валентин Синицын » Главный редактор іп!о@Ііпих!огтаі.ги 


Как с нами связаться 


Письма для публикации: Іе11ег8@ІіпихІогта1.ги 
Подписка и предыдущие номера: $и Ь$ сгі Ье@ІіпихІогтаии 
Техническая поддержка: ап5ц/ег5 @ ІіпихІогта1.ги 
Проблемы с дисками: [Іі5к5@ІіпихІогта1.ги 
Общие вопросы: іп!о@ІіпихІогтаІги 
ѴѴеЬ-сайт: шшш.Ііпих!огта1.ги 

> Адрес редакции: Россия, Санкт-Петербург, ул. Гончарная, 23, офис 54. 

> Телефон редакции: (812) 717-00-37. Дополнительная информация на стр.118 
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Весь номер - прямо как на ладони: приятного чтения! 


Учебники 


Ѳиііеіпзапе 

Учимся сканировать 52 

Сдуйте пыль со сканера и отправьте бумажные 
документы на чердак. 

Мопо 

И снова НеІІо ШогІсІ 56 

Хотите научиться программировать? Начните 
сегодня - на самой современной платформе. 



Безопасность 

Собираем брандмауэр 60 

Установите свои правила с пе^ііі^ег и ір^аЫез - 
или оставьте черную работу графическим 
инструментам. 

ОосВоок 

Качественная документация 64 

Хорошая порция ХМІ - и мы покажем, что на- 
стоящие мужчины умеют писать не только код. 

СТК+ 

Интернационализация 68 

Учим наши приложения разговаривать по-русски. 

ипіх АРІ 

Синхронизация потоков 72 

Как сделать так, чтобы все эти ^іігеас]_!ипс() не 
мешали друг другу? 

іаѵа 

Снова о потоках 76 

Не удивляйтесь - программисты ^аѵа тоже 
хотят выполнять много задач одновременно. 

РозІдгеЗаь 

Возможности 80 

Вот и пришла пора узнать, за что РозфгеЗОІ 
называют самой мощной открытой СУБД. 

ЬаТеХ 

Код и алгоритмы 86 

ТеХ - это не только математика. Это код, 
алгоритмы, ЖК-индикаторы - все, что вы 
только пожелаете. 

Віепсіег 

Знакомство с интерфейсом 90 

Пускай на первый взгляд он выглядит сложнее 
синхрофазотрона - разобраться в ВІепбег не 
так уж и тяжело. 

ѴісіеоЬАЫ 

10 минут на запуск трансляции 96 

Организовать свое вещание в Сети может 
каждый! 



ЬХР 0Ѵ087/88 


Майк вам покажет 112 


Маікігіѵа Ггее 2007 

Новая версия Мапсігіѵа включает ХдІ и 
АІ61Х, а также неплохо распознает оборудо- 
вание и содержит отличные приложения. И 
все это доступно через фирменный инстал- 
лятор! 

РеОога Соге 6 

Самый быстрый релиз Ресіога с крутыми 30- 
эффектами. Попробуйте новый инструмент 
обновления. Споте 2.16 и КОЕ 3.5.4! 


Материалы ІХР 

Спецрепортажи о безопасности, настройке 
оборудования и ускорении системы из пре- 
дыдущих выпусков журнала. 


Воипсу 

Выскажитесь ЗА защиту прав кроликов, 
установив себе эту забавную игру. 




э— ^ — 

■ № Цн ипик СоМгвІ С*М«|г 








І8і=г“'— 

ЦіІі 



а — 


Іо 




> Мапсігіѵа Ыпих 2007: новое ПО, новая тема, новые возможности. 


Что за штука... 

Микроформаты? 

Новый смысл старых 
сайтов с. 36 




Лучшие новинки открытого 

ПО на планете 106 



> Да, вы можете слушать музыку прямо в консоли! 
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Содержание 




Спецрепотраж 


Обзоры 


Подпишись 
на Ьіпих Рогтаі 
и сэкономь! 


ЬХРОѴО 

внутри! 

См. страницу 112 


вкус 
будущего 

Ыпих Рогта^ расследует, куда движется популярная рабочая 
среда С. 28 

А также... 

Мастер на все руки: 
сегодня-ТсІ 38 

Новая серия: изучаем экзотические языки 
программирования 

Музыкальный Ыпих: трекеры 42 

Новая серия: создаем музыкальные произведения на 
свободных инструментах 

ѴѴікіресІіа 46 

Стать энциклопедистом теперь может любой желающий 




Постоянные рубрики 


Новости 04 

Последние сводки с фронтов Ореп Зоигсе 

ВІ8Ігош(сІі 22 

Дистрибутивы для христиан, ЗІаскшге во 
весь рост и воскрешение Мапбгіѵа 

Интервью ІХР 24 

Джефф Во сделал то, о чем мечтают 
многие: ушел с престижной работы, 
чтобы посвящать Ыпих все свое время. 
Почему - он расскажет сам. 


Что за штука 36 

Микроформаты - это ммм... маленькие 
форматы. Но за ними - большое будущее. 

Ответы 100 

Решаем проблемы с оборудованием, 
командами оболочки, разделами и т.д. 

Через месяц 118 

Наши планы наІШРШ 



> Национальные дистрибутивы с.22 


РеОога Соге 6 ѵ$ 

ОЬипІи 6.10 08 

ІІЬип^и одержит верх - ведь так? 
Интегрированные Хеп и ХдІ убеждают, что нет. 



> УЬипІи: лучше чем Ребога? 


РгееВ80 6.2 10 

Грядущие трудности не пугают бравых ребят из 
РгееВЗО. С включением РгееВЗО Урбане, аудита 
безопасности и пр. - чего им опасаться? 

МапОгІѵа Рошеграск 2007 12 

Что значит включение Себеда и ХдІ? 

Охудеп 14 

Стоит ЛИ платить за ХМІ-редактор, если все 
можно сделать в Егпасз и Ка^е? 

ѴаІдгіпсІ 15 

Новая версия искрометного отладчика со 
встроенной виртуальной машиной 


Сравнение: ѵгеЬ- 
браузеры 


Копдиегог 17 

Орега 17 

Саіеоп 18 

ЕрірИапу 18 

ОіІІо 18 

Рігеіох 19 

ЗеаМопкеу 19 

Атауа 20 

Іупх 20 

ипкз2 20 
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ГЛАВНЫЕ НОВОСТИ: 8С0 не добилась своего » Еще одна миграция во Франции » «Бумажный» 
телефон под управлением Ыпих » Ядро 2.6.19 » ООР становится международным стандартом 





іомпания Моіогоіа анонсировала 
выпуск давно ожидаемого мобиль- 
|ного телефона М0Т0Р0NЕ, обладаю- 
щего необычными характеристиками. Данная 
модель относится к супертонким - толщина 
корпуса составляет всего 9 мм. Другое нов- 
шество заключается в голосовых подсказ- 
ках, позволяющих владельцу быстрее освоить 
использование различных функций телефо- 
на. При этом язык «диктора» будет соот- 
ветствовать стране, в которой приобретен 
телефон. Но, пожалуй, наибольший интерес 
представляет монохромный экран устройства, 
выполненный из так называемой «электрон- 
ной бумаги» - ЕРО (“еіесігорііогеііс” бізріау), 
разработанной компанией Е-Іпк. Особенность 
данного экрана заключается в том, что изоб- 
ражение на нем по своим свойствам напоми- 
нает обычную бумагу: текст отлично читается 
под любым углом, не отсвечивает на солнце и 
практически не требует энергии для сохране- 
ния данных на экране. Последний фактор осо- 
бенно полезен для значительного увеличения 
времени работы устройства без подзарядки - 
емкость аккумулятора используется только 
для смены изображения, после чего статичная 
картинка сохраняется без изменений даже при 
отключенном питании. По заявлениям разра- 
ботчиков, заряда аккумулятора хватит на 16,5 
дней в режиме ожидания и 4,5 часа в режиме 
разговора. 

Новая модель нацелена на рынок недо- 
рогих телефонов - ориентировочная цена 
составляет чуть больше 50 долларов США, 



ІЗЗЬ 

п П,П 13 , п 
и _і'и _і'и 


И ПО планам разработчиков подобный теле- 
фон может стать популярным среди людей 
пожилого возраста: этому, помимо низкой 
стоимости, способствует отсутствие большого 
набора дополнительных функций (популяр- 
ных среди молодежи), а также крупный, хоро- 
шо различимый в любых условиях освещени|[ 
текст на уже упомянутом выше «бумажном!» . 
дисплее. В качестве программного обеспеч^ 
ния в трубке используется специализирован- 


ная версия операционной системы МопЩѴізІа 
Ыпих, что в большей степени продиктовано 
Использованием необычного дисплея: имен- 
но Ыпих был выбран компанией Е-Іпк для 
Іуправления «электронной бумагой» и разра- 

І -ботки прикладных программ для устройств, ее 
использующих. На российский рынок данная 
модель должна поступить весной 2007 года. 
ІіЬр://[Іігес1.то1огоІа.сот/НеІІото1о/то1оІопе/ 
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Соодіе 


Мар$ 


Французы не любят МісгозоП. 

>ѵ«ь Іт»д»8 Н 2 Нлг* и»»» - 

ПоЗіТ.ом,ѵ-лю6яТіІ-іпих 


Мар> О ~ | Залісіі ІЬ» Мр | УіпН г.« йуциапі 


нициативная группа, возглавляемая депута- 
тами Ришаром Казенавом [Вісііагсі Саіепаѵе] 
и Бернаром Карайоном [Вегпагсі Сагауоп] 
предложила французским парламентариям перейти 
с использования программной продукции МісгозоЙ 
на свободное ПО с открытым исходным кодом. По 
их расчетам, в этом случае затраты на внедрение и 
обучение персонала окажутся меньшими, чем в слу- 
чае выбора в пользу программного обеспечения ред- 
мондского гиганта. По планам депутатов, более 1100 
-компьютеров парламентариев будут переведены под 
Ь управление операционной системы Ыпих, в качестве 


офисного пакета будет использоваться ОрепО^Ш. 
огд, а РігеШ станет основным приложением для 
работы в Интернете. Следует отметить, что данное 
предложение еще только будет рассматриваться, 
но многие эксперты не исключают положительного 
исхода. В качестве примера для подражания упоми- 
нается опыт Министерства культуры, где свободное 
ПО используется уже довольно активно. Также мож- 
но отметить, что Министерство сельского хозяйства 
Франции применяет Ыпих в качестве серверных сис- 
тем, а французская жандармерия с успехом исполь- 
зует ОрепО^Лсе.огд и Игеіох. 


Похоже, на решение французских парламента- ] 
риев не окажет влияние и тот факт, что летом теку- ' 
щего года Министерство обороны Франции отказа- 
лось от использования свободного офисного пакета 
ОрепО^Лсе.огд по причине меньшей защищенности 
последнего, чем М3 О^Гісе. Правда, тестирование 
проводилось силами самого министерства и какого- 
либо заметного резонанса в обществе не вызвало. 

Пока неизвестно, какой дистрибутив будет 
выбран для парламентариев, но, зная о «маниа- 
кальном» желании французских властей поддержи- 
вать отечественного производителя, с наибольшей 
долей вероятности можно предположить, что на 
эту роль будет выбран «родной» Мапбгіѵа (бывший 
Мапбгаке), разрабатываемый одноименной фран- 
цузской компанией. Тем более, что прецеденты уже 
были: еще в 2004 году министерство промышлен- 
ности и транспорта Франции осуществило заме- 
ну операционных систем ѴѴіпбоѵѵз N1 8егѵег на 
МапбгакеЫпих Согрогаіе Зегѵег и ѴѴіпбоѵѵз N1/2000 
ѴѴогкзШіоп на Мапбгакеііпих 10. В общей сложное- ■ 
ти обновление программного обеспечения косну- 
лось 2000 серверов и около 60000 рабочих станций 
министерства. ; 


ОрепОоситепІ Рогтаі признан 
официальным стандартом 




іеждународная организация по стандартизации (Іпіегпаііопаі 
Огдапігаііоп Фг ЗЩпбагбз, 180) официально одобрила 
|ОрепОоситеп1 Рогтаі (ООР) в качестве стандарта для офис- 
ных документов. По замыслу инициаторов продвижения данного откры- 
того формата, входящих в ООР АІІіапсе (ІВМ, 8ип и т.д.), он должен 
заменить проприетарные ООО, Х18 и РРТ, до настоящего времени 
используемые для документов, создаваемых в М8 О^^ісе. Следует отме- 
тить, что компания МіегозоЙ, в свою очередь, занимается продвижением 
собственного открытого формата - МіегозоЙ О^^ісе Ореп ХМІ, специ- 
фикации которого также находятся на рассмотрении в 180. РІесмотря на 
открытые спецификации, использование Ореп ХМІ потенциально может 
быть затруднено в связи с различными лицензионными ограничениями. 
Поэтому факт признания в качестве основного стандарта ООР приветству- 
ется большинством разработчиков офисных приложений. В частности, 
формат ОрепОоситепІ уже используется по умолчанию в свободном 
ОрепО^Ш.огд и коммерческом ЗіаШісе, а недавно о поддержке нового 
формата документов объявила и компания СогеІ, включившая ООР в свой 
текстовый процессор ШгбРегІесі. Впрочем, и Ореп ХМІ не остается без 
внимания: о планах по включению поддержки данного формата в очеред- 
ную версию ОрепО^^ісе.огд объявила компания ПоѵеІІ. 
ИНр://ѵуц/ѵѵ.і8О.огд/і8о/еп/соттсеп1ге/рге88геІеа8е8/2006/ВеП004.Іі1тІ 
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$С0 Ѵ8 Ііпих: 
на «нет» и суда нет 


Новая версия 
ядра Ыпих: 2.6.19 


~ §'|йѴісЕз П 



8СО Іпѵезіог Реіа^іопз 

Ягеад Де/еэте« 


Ѵіеѵ^/: II АН СаІедогіе$ | ѵ 1| Уеаг: | АН Уеаг$ И| Р%^ 


АН Реіеазез 

Ш ^ап8,2007 

ЗІіоиІ Розісагсі ОеЬиІз аі СЕЗ ЗІіоѵ\/ 


Ш ^ап 8.2007 

ТІ 18 ЗСО Огоир Іо Неіеазе РоигіИ Оиагіег апй 2005 - - 
РезиІІз апсі НозІСопГегепсе СаІІ АйегСІозе оШагІ.г 

Е1 ^ап5.2007 

ЗСО апйТѳатІ Зузіѳтз Рагіпѳгіо ОеІіѵѳгСизІот м 
И Моѵ20,2006 

ЗСО ЗІіірз Ордгасіе Іо ЗСОоШсе Зегѵег 4.2 
И Оси 6, 2006 

ЗСО Сизіотегз Моѵе Іо ЗСО ОрепЗеіѵег 6 
Е1 ОСІ5.2006 

ЗСО ЗІіірз НірСІіеск МоЫІе Зегѵісе Гог Ргоасііѵе Мои ^ 
Зегѵегз апсІ РСз 

□ Зер 7,2006 

ОІоЬаІ Оозітеігу Зоіийопз, Іпс. УМІХ Зузіет НідЫщ 
0 Зер 7,2006 

Рго РооГЬаІІ Зіаіізіісіап ВепеТіІз Ргот Ме Іпс. МоЬіІе :■ 

0 Зер 6.2006 

ТІіе ЗСО Огоир Аппоипсез ТЫгс! ОиагГег РізсаІ 200Р- =■ 
0 Аид 30, 2006 

ТРе ЗСО Огоир Іо Реіеазе ТПігсІ Оиагіег РіпапсіаІ . 
СопГегепсе СаІІ АПег СІозе оГМагкеі оп ЗерІетЬеі : , 

0 Аид 7. 2006 

ЗСО Зоіпз Піѳ МісгозоП ѴІзиаІ Зіийіо ІпсІизГгу РагГПгг 
ІпГедгаІе апсі ОізігіЬиІе МісгозоЛѴізиаІ ЗІисІіо 2005 і . 
Тооікіі 

0 Аид 7. 2006 

ТРе ЗСО Огоир ТеІесопГегепсе. Мопсіау, Аидизі 7, 20 ; 
РМРОТ 

0 Аид 7. 2006 

ЗСО Аппоипсез Меѵѵ НІрсРеск МоЫІе Зеіѵісе Гог Реп 
МопіГогіпд оГѴѴІпсІоѵѵз апсі ОМІХ 

0 Аид 7. 2006 

ЗСО Вппдз МоЬіІе Зегѵісез Го Раіт Тгео 700 ЗтаггрР* 
0 Аид 7. 2006 

ЗСО апсі Оау-Тітегз ЗеГ АрроіпГтепГГо Оеііѵег РегС'"- 
МоЫІе АиГотаГіоп ЗоІиГіопз Го СизГотегз 

0 ^иI17.2006 

ЗСО Ргоѵісіез РготоГіоп апсі РесгиіГтепГ ЗиррогГ Гог ' 
ЕхРіРіГіоп 


0 ^иI17.2006 

ЗСО РготоГез ЗрогГз РгорегГіезТРгоидР ІппоѵаГіѵн ^ 



Рогит 


0 Зим 7. 2006 

ЗСО Ргоѵісіѳз ІппоѵаГіѵе МагкеГіпд ОиГгеасРГог Маіпі 


0 ^ип 27, 
ЗСО апсі 
ЗГаскГо 


СепГгаІігесІ Со . 


ЗРоѵѵіпд 

геіеазез 


8910 

161718 


1+1 ииі 


екабрь принес очередные новости на 
//\\ тему претензий компании 8С0 бгоир к 

^^разработчикам и пользователям сис- 
тем 6N^/^іпиx. Окружной судья Дейл Кимболл 
[Оаіе КітЬаІІ] после шести недель ознаком- 
ления с материалами иска, предъявленного 
8С0 корпорации ІВМ, оставил в силе решение, 
которое ранее по этому же иску приняла судья 
штата Юта Брук Уэллс [Вгооке ѴѴеІІз]. Таким 
образом, компания 8С0 Огоир получает отказ 
в удовлетворении большей части претензий к 
«голубому гиганту» в связи с тем, что суд пос- 
читал недостаточными доказательства, предъ- 
явленные истцом. По словам г-на Кимболла, 
недовольство 8С0 решением суда беспочвен- 
но, т.к. трудно было ожидать чего-либо дру- 
гого, не предоставив при этом полновесных 
доказательств вины ответчика. 

Начало разбирательств датируется 2003 
годом, когда 8С0 обвинила компанию ІВМ в 
незаконном, по их мнению, раскрытии кода 
операционной системы ІІпіх Вузіет V, автор- 
ские права на которую, опять же по словам 
8С0 бгоир, принадлежат ей. При этом под 
«обвинения» попали и все пользователи сис- 
тем ѲПи/Ыпих, построенных на ядре Ыпих 
начиная с версии 2.4 и выше, т.к. в нем спе- 
циалисты 8С0 заподозрили наличие кода той 
самой ІІПІХ 8уз1ет V. В связи со всем вышес- 
казанным 8С0 бгоир предложила пользовате- 
лям Ыпих заплатить за лицензию, а со сторо- 
ны ІВМ потребовала 5 миллиардов долларов 
компенсации. Между тем, за все время раз- 
бирательств каких-либо явных доказательств 
«вины» ІВМ так и не было представлено. 

Оставшаяся треть претензий 8С0 теперь 
также повисла в воздухе, но уже по причи- 
не другого разбирательства - с компанией 
ПоѵеІІ, которая, узнав о претензиях к ІВМ, объ- 
явила в свое время, что авторские права на 
ІІПІХ 8уз1ет V принадлежат не 8С0, а ПоѵеІІ. 
Именно результаты рассмотрения иска 8С0 
к ПоѵеІІ теперь и станут решающими в деле 
8С0 против ІВМ, т.к. в случае признания судом 
авторских прав NоѵеII на злополучную ^NIX- 
систему, все претензии к ІВМ вообще потеря- 
ют всякий смысл. Тот же судья Дейл Кимболл 
и назначил рассмотрение вопроса об автор- 
ских правах на ІІпіх 8уз1ет V на 17 сентября 
2007 года. Примечательно, что такой поворот 
событий еще больше снижает шансы 8С0 на 
положительные результаты: ранее эта компа- 
ния предлагала приостановить рассмотрение 
иска к ПоѵеІІ до окончания разбирательств с 
ІВМ, что теоретически могло бы (в случае про- 
игрыша ІВМ) дать более веские доказательс- 
тва вины ПоѵеІІ. ШЗ 


В ышла новая стабильная версия ядра Ыпих под номером 
2.6.19. В списке заметных изменений можно выделить появ- 
ление поддержки кластерной файловой системы 6Р82 (в 
добавок к уже существующей 0СР82) благодаря РІебРІаІ, выкупив- 
шей у компании 8і8Ііпа права и выпустившей ее код под свободной 
лицензией, а также добавление в ядро поддержки ставшей вкладом 
компании ІВМ шифрованной файловой системы ЕСРІУРТР8 и экспе- 
риментальной поддержки новой версии популярной файловой сис- 
темы ЕХТ 4. Разработчики встроенных систем смогут обнаружить в 
новом ядре поддержку новой архитектуры АѴРІ32, предоставленной 
компанией АІтеІ и предназначенной для 32-битных микропро- 
цессоров РІ8С. Добавлено несколько новых драйверов ЕШегпеІ и 
8С81-устройств, расширены опции монтирования подключаемых 
устройств (флэш-накопителей и медиаплейеров), улучшена под- 
держка устройств, подключаемых к 118В-портам. Заметные изме- 
нения также коснулись работы с сетевыми протоколами и криптог- 
рафических функций, встроенных в ядро. 

Іі и р: //цпл/ц/.кегпеІ.огд / 

ТІіе ^іпиx КегпеІ АгеИіѵеа 





* имкп ѣр Вт цм*»— Рт и ?хт.(іиіііякт: і;, 

Ін вм ѵрп.ві'н ии шпил ' ' " ; ' и і^ ' 7 

ял «1 Г"' і. 





Новости короткой строкой 


» 


Компания МоѵеІІ объявила о выходе новой версии свободного 
дистрибутива 0реп81І8Е 10.2. 


» Ыпих-пользователи, отключенные компанией ВІігіагсІ от 
игровых серверов ѴѴогШ о! ѴѴагсгаЙ из-за использования 
Себеда, вновь допущены к игре. Они получили извинения и, в качестве 
бонуса - 20-дневный кредит. 

» Компания ВебНаі объявила о выпуске новой тестовой версии 
Веб Наі Епіегргізе Ыпих 5 Веіа 2. 

Компания Nокіа выбрала Веб Наі Епіегргізе Ыпих для установки 
на все серверы предприятия. 


» 


» 


Компания ІВМ объявила о предоставлении поддержки всем, кто 
планирует устанавливать на серверы операционные системы 
Ыпих, в список которых входят Веб Ш Епіегргізе Ыпих и МоѵеІІ 808Е 
Ыпих Епіегргізе Зегѵег. 


» Компания СгізоЙ подготовила бесплатную версию антивирусной 
программы АѴС для домашнего и некоммерческого 
использования. 
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Новинки программного и аппаратного обеспечения в описании наших экспертов 



Алексей Федорчук 
Свою первую 
(и последнюю) 
программу написал еще 
на Алголе. 


Быстрая загрузка — 
путь на рабочий 
стол? 


В ремя от времени на с|зорумах 
обсуждается вопрос о скорости 
загрузки различных ОС и дистри- 
бутивов. В ходе этих дискуссий мне неод- 
нократно встречалась мысль о том, что 
Ыпих (или некий его конкретный дистрибу- 
тив) грузится очень долго (по сравнению с 
ѴѴіпбоѵѵз ХР), и это являет собой препятс- 
твие к его распространению на рабочих 
столах простых пользователей. 

Последнее представляется мне весьма 
спорным: в большинстве случаев ІІпіх- 
машины используются в непрерывном или 
близком к тому режиме, стартуя в худшем 
случае раз в сутки. Однако, можно пред- 
ставить себе и ситуации, когда скорость 
загрузки оказывается важной - например, 
при всякого рода демонстрациях в режиме 
«пришел - показал - ушел». Вот я и решил 
проверить справедливость утверждения 
о медленности старта Ыпих-системы - в 
обыденной жизни я вижу его крайне ред- 
ко, обычно после тотального обновления. 
Благо и повод подходящий представил- 
ся - обновление моей КиЬипШ Оаррег 
до версии Ебду ЕЙ, в которой впервые 
была применена новая система инициали- 
зации - ирзіагі с с|зункцией параллельного 
выполнения стартовых сценариев. 

Измерения проводились на машине 
с АІѴЮ64 3500+ (реальная частота 2200 
МГц). Результаты оказались следующи- 
ми: примерно 32 секунды от меню 6ВІІВ 
до приглашения к авторизации в КОМ, и 
не более 40 секунд - до полной загрузки 
КОЕ при автоматической регистрации в 
системе. 

Много это или мало? Судить не 
берусь - тут компетентным будет мнение 
коммивояжера или рекламного агента на 
выезде. Меня - устраивает. 

аІѵ@ро5іх.ги 


Сегодня мы рассматриваем... 


08 Ресіога ѵ$ ОЬипІи 

Когда два дистрибутива встают на тропу войны, мы 
выбираем только один - ни больше, ни меньше. 

Но какой именно? Встречайте: ОЬипІи 6.10 
и Ребога Соге 6 - лицом к лицу. 

ЮРгееВЗО 6.2 

Пресытились ЗуІІаЫе? Устали ждать Нигб? 

Давайте разберемся, достойна ли РгееВЗО 
стать вашей новой альтернативной ОС! 

12 Мапсігіѵа Рошеграск 2007 

Дистрибутив восстал из мертвых - но было ли это 
чудесным воскрешением или постепенным 
пробуждением? Мы просто счастливы, 
что теперь можно проигрывать ОѴО! 

1 4 Охудеп 7.2 

ХМЕ - это Ііпиа деека Интернета, но не все говорят 
на нем свободно. Если это как раз про вас, ищите 
приличный ХМЕ-редактор. То есть Охудеп? 

Сейчас узнаем... 

1 5 ѴаІдгіпсІ 3.2.1 

Лучший способ идентис|зицировать проблемы 
в вашем коде - это использовать виртуальную 
машину Ѵаідгіпб, чтобы проследить за каждым 
регистром и прищучить все эти утечки памяти! 

Это теория - а мы займемся практикой. 


Мапсігіѵа Роѵгеграск 2007 с. 1 2 



> А вот в УЬипІи нет ХдІ - не такой уж он, как 
оказалось, и рисковый. 


НАШ ВЕРДИКТ: пояснение 


Все попавшие в обзор продукты 
оцениваются по одиннадцати- 
бальной шкале (10 - высшая 
оценка, О - низшая). Как прави- 
ло, мы оцениваем функ- 
циональность, произво- 
дительность, простоту 
использования и цену, а 
для бесплатных про- 
грамм учитывается доку- 
ментация. Кроме того, 
мы всегда выставляем 
общую оценку, демонс- 
трирующую наше отно- 
шение к продукту. 

Выдающиеся решения могут 
получить престижную награду 


«Тор Зіий». Номинантами стано- 
вятся лучшие из лучших - прос- 
то высокой оценки здесь недо- 
статочно. 

Рассматривая 
свободное ПО, мы 
обычно указыва- 
ем предпочти- 
тельный дистри- 
бутив. Иногда это 
означает компи- 
ляцию из исход- 
ных текстов, но, 
если разработчи- 
ки рекомендуют Аиіораскаде, 
мы следуем этому совету. 


Вердикт , 

боодіе ЕагІІі 


Разработчик: боодіе 


Сайт: ІіПр://еаг1Іі.доодІе.сот 


Цена: Бесплатно по закрытой лицензии 

Функциональность 

10/10 

Производительность 

9/10 

Простота использования 

9/10 

Документация 

9/10 


» Если весь мир - сцена, то боодіе 
Еагііі - театр. Простая в использовании, 
захватывающая и ободряюще практичная 
программа. 

Рейтинг 9/10 
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(Щщрмі Дистрибутив Ыпих 


Ресіога Соге 6 против 
ЦЬипІи 6.10 

Громадная коммуна ІІЬипІи и миллионы Шаттлворта против громадной коммуны Ресіога и... 
почем там Красная Шапка? Рес|зери на ринге Энди Хадсон. 


Вкратце... 

иЬиШи 

» Простой в 
использовании 
дистрибутив на 
основе ОеЬіап. См. 
также Ыпзріге, Меріз 
или Мапсігіѵа. 

РеОога 

» Передовой 
дистрибутив с 
новейшими 
технологиями. См. 
также ОрепЗиЗЕ. 


Ні 


■ечасто мы учиняем взаимный мор- 
добой между продуктами, но на этот 
I раз решено было стравить ІІЬипШ 
6.10 (Ебду ЕЙ) и Ресіога Соге 6, и тестировать 
их до умопомрачения. В синем углу старая 
гвардия - хотя Ресіога выделилась в отдель- 
ный проект всего около трех лет назад, это 
технологический авангард Веб Наі с 1994 г. 
В оранжево-коричневом углу - ІІЬипШ, мне- 
ние о нем имеет даже тот, кто в глаза его 
не видал. 

Впечатляющие 3.3 ГБ Ребога размеща- 
ются на 5 СО или ОѴО. Все, что хотите: КОЕ, 
бпоте, серверные пакеты, игры - только 
кликните мышкой в Апасопсіа, инсталляторе 
Ребога, и дело в «шляпе». К сожалению, у 
Апасопсіа нет средств для переразбивки вин- 
честера, поэтому придется либо привлекать 
сторонние программы типа Рагііііоп Мадіс, 
либо ставить поверх имеющегося Ыпих-раз- 
дела. Не уверены, что ваш компьютер потя- 
нет Ребога? Это ваша проблема: вот поставь- 
те, и узнаете. 

ОЬипШ, напротив, умещается на загру- 
жаемом Ыѵе СО - вложите его в привод, и 
уже ясно, сработается ли он с вашей маши- 
ной. Можно выбрать Альтернативный (скорее 
текстовый, чем грас|зический) и Серверный 
(со скоростной технологией ІАМР) режи- 
мы инсталляции. Если бпоте - не ваш 


> С помощью Сотріг Ребога Соге 6 может обрести некоторые утонченные эффекты прямо во 
время инсталляции. 


выбор, придется искать другой диск (ІІЬипШ, 
КиЬипШ (КОЕ) и ХиЬипШ {Хке) - разные 
дистрибутивы). 

в работе 

Одно из обещаний Марка Шаттлворта сооб- 
ществу ОЬипШ - включить ХдІ/АІбіХ в состав 
Ебду ЕЙ - похоже, не сдержано, ибо ОЬипШ 


Управление пакетами в сравнении 
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Еу ФВЯр І ■иЛтіВД- 


Арі-деі 

ОЬипШ может сортировать пакеты по степени популярности 
- такую бы легкость да любому пакетному менеджеру. 


РІШІ 

Ріги^, напротив, просто портит е 
ный дистрибутив. 


остальном превосход- 


не поддерживает эти технологии как тако- 
вые. Их можно раздобыть через репозито- 
рий Опіѵегзе, но вы еще повозитесь, прежде 
чем они заработают - а ответвление ВегуІ от 
основной ветви Сотріі только усугубляет 
проблему. 

Подход Ребога более лобовой. АІбіХ 
включен по умолчанию, и для его запуска 
надо всего лишь установить пакет Сотріі, 
добавляющий новый пункт ОезкШр ЕйесШ 
в меню РгеШгепсез: откройте его, нажмите 
кнопку ЕпаЫе ЕйесШ, и получите сворачива- 
ющиеся окна и все такое. Такая способность, 
да еще встроенная, действительно выводит 
Ребога вперед ІІЬипШ и поднимает планку 
значительно выше ваших ожиданий. На сей 
раз Ребога выиграла в простоте использова- 
ния, что не вяжется с репутацией ІІЬипШ. 

Канал поставок 

Естественно, ни один дистрибутив не может 
существовать в изоляции: рано или позд- 
но вы захотите добавить программ. А вот 
здесь ІІЬипШ напрочь прибивает Ребога. Как 
если бы борец вдруг схватил табуретку, что- 
бы напрочь вышибить дух из соперника. 
Происхождение ІІЬипШ от ОеЬіап дает ему 
громадное преимущество благодаря пакетно- 
му менеджменту арІ-деІ. Ребога же полагает- 
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Дистрибутив Ыпих (Шшрм 


На чашах весов 




ІЛіипІи 

Ребога 


Время загрузки* 

41 сек. 

76 сек. 


Размер дистрибутива 

Опе СО 

Ріѵе СОз 


Доступно пакетов 

16,000 

6,000 


Время инсталляции 

15 мин. 

25 мин. 


*Реп1іит 4, 3.4 ГГц, 1 ГБ ОЗУ, видеокарта АТі 9600 ХТ, жесткий диск 250 ГБ 8АТА. 



ся в основном на Уит с его армией ВРМ. При 
всем уважении к разработчикам Уит, арі-деі 
неизмеримо совершеннее и быстрее. Будь то 
командная строка с арі-деі ирсіаіе и арі-деі 
іІі8І-ирдгасІе, ІІрсІаіе Мападег или Зупарііс- 
арі-деі мгновенно откликается и предостав- 
ляет пользователю мощный и простой меха- 
низм установки новых пакетов. Заметная 
работа была проделана в настройке репози- 
ториев ІІЬипіи, включая совершенно новый 
графический инструмент Зо^ішге Зоигсез. 

Он не только облегчает работу с файлом 
8оигсе8.Іі8І, но и управляет импортом 6Р6- 
ключей. Высший балл Обиліи за такое удобс- 
тво прямо «из коробки». 

( «Желающим 
попробовать Хеп без 
Ресіога не обойтись.» 


Грубо контрастирует со всем этим Ріші, 
замена набившего оскомину Абб/Нетоѵе 
раскадез. Впервые Ріші увидел свет в РС5, 
затем с малыми поправками дошел до РС6, 
но ничуть не повзрослел. Основная его ошиб- 
ка - надежда на то, что всю черновую работу 
в фоновом режиме сделает Уит. При своей 
некосмической скорости, Уит только тянет 
назад любое основанное на нем приложение, 
поэтому Ріші ужасно медлителен. Еще один 
досадный минус - сложность доступа к Р{РМ 
на СО или ОѴО. Если не оговорить явно, что 
нужные пакеты находятся в основной инстал- 
ляции, вас пошлют за ними подальше - аж 
в Интернет. А как же громадный склад про- 
граммного обеспечения на локальной опти- 
ке? Недоразумение какое-то. Механизм уста- 
новки софта в Обиліи - сама простота рядом 
с его подобием в Ребога. 

Зато реальная победа Ребога - интегра- 
ция Хеп. Уничижительные отзывы Р{еб Наі о, 
пожалуй, преждевременном включении Хеп 
в решения ПоѵеІІ оказались слишком верны. 
В Ребога подождали, пока технология созре- 
ет, представив прекрасный гипервайзер под 
названием Ѵігіиаі Масіііпе Мападег и ряд дру- 
гих усовершенствований. Теперь желающим 
попробовать Хеп без Ребога не обойтись. У 
нас просто слюнки текут в предвкушении Ріеб 
Наі Епіегргізе Ыпих 5 с поддержкой Хеп. 
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> Благодаря Споте 2.16 с Саіго 1.2, и Ребога Соге 6, и УЬипІи Ебду ЕП (это он) имеют приятные 
виджеты векторного производства и четкие, чистые линии. 


Мелкие штрихи 

В этой области Іібипіи похвастаться почти 
нечем. Да, можно установить Хеп, да, есть 
некие утилиты для управления им, но с лос- 
ком и легкостью Ребога - никакого сравне- 
ния. Вероятно, Іібипіи сдал позиции за счет 
четырехмесячного цикла разработки против 
шести месяцев у Ребога, из-за переключе- 
ния работ на Оаррег (итог которых - отлич- 
ный дистрибутив), плюс упорства, с которым 
Марк Шаттлворт придерживается октябрьс- 
ко-апрельского расписания. 

Из слова Ебду («рисковый») в назва- 
нии следует, что Шаттлворт не рассчиты- 
вал на особую стабильность дистрибутива, 
но мы почти не ощутили никаких проблем. 
Выглядит, как слегка продвинутый Оаррег, 
только без трехлетней поддержки. Есть 
надежда, что Ебду +1 шагнет дальше в тех- 
нологичности и функциональности, но сей- 
час особого искушения перейти с Оаррег на 
Ебду нет. Обычно мы не скупимся на похва- 


имщі В.РДИ.. инійі 


Ресіога Соге 6 

Разработчик: Тб е Ре б о га Ргоіесі 
Сайт: бИр://1ебогарго]ес1.огд 
Цена: Бесплатно под СРЕ 

Функциональность 9/10 

Разработчик: СапопісаІ 

Цена: Бесплатно под СРЕ 

Функциональность 7/10 

Производительность 9/10 

Производительность 10/10 

Простота использования 7/10 

Документация 8/10 

Простота использования 10/10 

Документация 8/10 

» Еще один солидный дистрибутив, да 
еще с поддержкой Хеп. Дайте Еебога шанс 
произвести впечатление - не пожалеете. 

Рейтинг 8/10 

» Перейти от Оаррег к Ебду? Скорее, 
переползти. Обновляйтесь в случае 
крайней необходимости. 

Рейтинг 9/10 


лы Обиліи, но на сей раз будем сдержанны. 
Так неужели это бросовый продукт? Отнюдь 
нет: релиз выдающийся, как и Оаррег Огаке. 
Может, он и поотстал от Ребога, но лишь из- 
за разницы в возрасте. 

А вот пользователям Ребога следу- 
ет обновляться до РС6 немедленно. Ребога 
Ргоіесі выдал дистрибутив, достойный вни- 
мания. 
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(Щщрмі Операционная система 


РгееВЗО 6.2 

Основа крупнейших ѵѵеЬ-сайтов мира, РгееВЗО прячет свою надежность и легкий вес под спудом 
тяжких серверов. Майк Сондерс расколупывает новую версию. 


Вкратце... 

» ІІпіх-подобная 
система для рабочих 
станций и серверов 
для опытных 
пользователей. 

См. также: МеШЗО, 
ОрепВЗО и, конечно 
же, Ыпих! 


В опрос: назовите открытую, разрабо- 
танную сообща, ІІпіх-подобную опе- 
рационную систему, основу мегапор- 
тала Уаііоо! Многим тут же придет на ум 
Ыпих, но если в Ыпих вы уже не новичок, то, 
несомненно, встречали в Сети упоминания о 
РгееВЗО (увы, большей частью в перепалках 
типа «а моя ОС лучше вашей»). А тот, кто 
полистал наверняка заметил статью 

о РгееВЗО и понял, что она заслуживает боль- 
шего, чем позволяют наши колонки. Простите 
нам секундное отступление, пользователи 
РгееВЗО: мы уже переходим к разбору 6.2. 

РгееВЗО происходит от операционной 
системы Вегкеіеу Зойшге ОізІгіЬиІіоп, раз- 
работанного в начале девяностых варианта 
Опіх для универсальной платс|зормы х86 РС. 
Мгновенно завоевав успех у провайдеров и 
администраторов серверов, РгееВЗО тут же 
увязла в юридических тяжбах с владельцем 
Опіх, АТ&Т, предоставив Ыпих оттянуть на 
себя все внимание публики. 

К счастью, РгееВЗО выстояла в юридичес- 
ких битвах, выиграла лицензионные войны и 
теперь играет главные роли в мире открыто- 
го ПО (вы уже догадались: за спиной УаИоо. 
сот стоит именно она). Во многих отношениях 
РгееВЗО подобна Ыпих: это система с откры- 
тым кодом, похожая на Опіх, предназначен- 
ная для настольных компьютеров и серверов, 


( «Через систему Рогіз 
доступно свыше 16 000 
программ.» 





Ш'^ШШ 


> РгееВЗО отлично ладит с Ыпих-программами, включая НгеШ и ІсеШМ (на рис.). 


с набором хорошо известного ПО, включая 
КОЕ, бпоте, НгеШ и 95% других программ, 
используемых под Ыпих. Устанавливается она 
без услужливого «мастера», но если вы дру- 
жите с командной строкой, проблем с РгееВЗО 
у вас не будет, учитывая стройную систему 
директорий и превосходную документацию. 

Кое-что старое 

Итак: загрузчик РгееВЗО 6.2, ЗузіпзіаІІ, остал- 
ся тот же, что и в предыдущих версиях 6.x, 
он шустро проходит процесс установки с тек- 


стовыми меню и диалоговыми окнами, поз- 
воляя вам изменить стандартный набор ПО 
и настройки сети, хотя здесь уже заметно 
отставание от дистрибутивов Ыпих по час- 
ти разбивки диска - например, нет способа 
потеснить существующие ѴѴіпбоѵѵз-разделы. 
Серверу это ни к чему, но пользователям 
настольных компьютеров и рабочих станций 
очень бы пригодилось. 

Установленная РгееВЗО 6.2 внешне почти 
неотличима от 6.1: очень быстрый старт (до 
появления текстового приглашения Іодіп 26 



» Загрузка 

Загрузитесь с СО и при виде загрузочного экрана 
нажмите Епіег. (Выберите вариант За^е, если слу- 
чатся проблемы.) Укажите язык и клавиатуру, 
затем выберите Стандартную установку. 


» Разбивка жесткого диска 

РгееВЗО нарезает диск на «слайсы» (аналог раз- 
делов), в которых создаются секции РгееВЗО 
(подразделы). Как минимум, необходимы корне- 
вой раздел (/) и раздел подкачки (зѵѵар). 


» Свободное ПО для всех 

Уточните свои предпочтения (большинство устро- 
ит набор «Х-Озег»), и инсталлятор скопирует 
необходимые с|зайлы. Здесь показан вариант 
с|зинальной настройки перед перезагрузкой во 
РгееВЗО. 
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Операционная система (Шшрм 


секунд на нашем 2-ГГц тестовом компьютере, 
против 47 секунд ІІЬипШ), простая оболоч- 
ка (Вазіі тоже имеется) и голая система, на 
которую вам предстоит навесить любимые 
приложения. Документация по-прежнему пер- 
воклассная, есть детальные руководства по 
любому аспекту системы (включая драйверы) 
и превосходный учебник, в котором подробно 
описаны мельчайшие винтики РгееВ80. 

Свыше 16 000 программ доступны через 
систему Рогіз («порты») в виде исходников, 
многое можно загрузить как двоичные паке- 
ты. Для запуска сугубо Ыпих’овых приложе- 
ний в РгееВ80 предусмотрен слой совмес- 
тимости, где могут работать Огасіе, 8АР и 
МаіІаЬ. Если взять библиотеки и инструмен- 
ты пользовательского пространства Ыпих (то 
есть зоны взаимодействия пользователя с ОС, 
будь то рабочий стол или командная строка) 
и чуть-чуть доработать системные вызовы, то 
многие Ыпих-программы почувствуют себя, 
как дома. 

Кое-что новое 

Самое заметное для пользователей измене- 
ние в 6.2 - это включение РгееВЗО Орбаіе. 
Это крупный шаг вперед: теперь пользовате- 
ли могут загружать обновления безопаснос- 
ти, вместо того чтобы выискивать измене- 
ния на СѴЗ и всякий раз пересобирать ядро, 
пользовательские программы и библиотеки. 
Установка полного комплекта инструментов 
разработчика на действующий сервер - серь- 
езный риск, поэтому здорово, что РгееВ80 
справилась и с этим, подойдя еще ближе к 
ОеЬіап и Со. 

Аудит безопасности теперь включен в 
ядро, что значительно облегчает слежение 
за критическими в этом отношении систем- 
ными событиями, типа подключений, изме- 
нений в файлах конфигурации и выходов на 



Ыеісоюс іо іЗіБ ГгевПЗО іи&іяі Івіійті втіА ботіГ ідигіііоп ІооІ . Гісёбс 

[іііе; сіі' ^1I^ Ііпісіи )і[| ^)■Е:Е лгі'еіы' кг:Е|Е: еіг ^Е|]■к|■д ^}1Е; 
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Кпдіп 

Ввдіп а диіск іпБІаНаІІап 
Лсдіп а БиБІом ІИбіаі ійііоп ІГйГ схрсгІБІ 
Оеі ]іеікі- и піііІ' кдатаі ееш еіГ кѴпЕ^ЛЙІ) 
Іап ІпБІгііБІ іопБ ^ ЛЕп^НЕ^. . 
ЗсІЕБІ ксцЬйагЛ іурс 

(ЛееЕі^Ме;! «/йгЕеіиі» Ёік::1й 1 ійі іеііі (ірІ-ЕЕт:: 
Пвраіг пюАв уНк Іорру ат 

ЦругаАс акі Бк:ЁБікР$| бцбіб» 

{..еейе^ ^кГйи[1 Ёіі^І-й I I іГЕіііГ кдиі'й I ІЕІІІ 
бІОББЕГу оГ Гипс.і1опЕ 


X ЕкІІ ІпБІаІІ 



«РгееВ80 была 
моим первым 
ІІпіх-ом, и она 
до сих пор 
хороша для 
серверов. Но я 
бы оспорил 
включение 
МуЗОі 5.1 - все 
же это только 
бета!» 


Ключевое ПО РгееВ$П 


РгееВЗО 6.1 

РгееВЗО 6.2 

Х.огд 

6.9.0 

6.9.0 

КОЕ 

3.5.1 

3.5.4 

Споте 

2.12.3 

2.16.1 

Рігеіох 

1.5.0.1 

2.0 

ОрепОІІісе.огд 

1.1.5 

2.0.4 

АрасРе 

2.2.0 

2.2.3 

МуЭСР 

5.1.6 

5.1.11 

РозЩгеЭОР 

8.1.3 

8.1.4 

РНР 

5.1.2 

5.1.6 

ЭепбтаіІ 

8.13.6 

8.13.8 

Розіііх 

2.2.9 

2.3.3 


> ЗузіпзіаІІ, загрузчик РгееВЗО, исправно работает, не меняясь годами - но 
ему не хватает средства разбивки жесткого диска. 


сеть. В сопровождении пользовательских ути- 
лит и файлов конфигурации, новая система 
безопасности была импортирована из проекта 
0репВ8М, и пока имеет статус эксперимен- 
тальной. Впрочем, при послужном списке, где 
значатся МсА^ее, Арріе и Тгиз1ебВ80, 0репВ8М 
выглядит достаточно солидно, чтобы стать 
постоянной частью ОС. 

Большая часть сторонних программ обнов- 
лена, включая 6СС 3.4.6, ОрепЗЗН 4.4р1 и 
ЗепбтаіІ 8.13.8, значительная работа проде- 
лана в системе Рогіз, и теперь доступны КОЕ 
3.5.4, впоте 2.16.1, РШох 2.0 и ОрепОШсе. 
огд 2.0.4. Администраторы серверов найдут, 
что Арасбе обновлен до 2.2.3, а МуЗОі - до 
5.1.11. На аппаратном фронте разработчики 
получили РгееВ80, работающую на консоли 
ХЬох, а для удаленного управления и контроля 
добавлен драйвер ІРМІ. 

Ыпих-совместимость усовершенствована 
добавкой драйвера Ипаузіа. Это дает РгееВ80 
собственный вариант директории /зуз, где 
собраны сведения о конфигурации компью- 
тера. Это еще не способ заставить работать 
Ыпих-приложения напрямую, но подготовка 
почвы для должного поведения программ, 
рассчитанных на конкретное оборудование. 

Кое-что грустное 

Сторонники РгееВ80, понятное дело, заявля- 
ют, что система не конкурирует с Ыпих, она 
может выжить сама по себе. Коллективный 
разум, однако, очень важен: если РгееВ80 
будет цепляться за пережитки ІІпіх, ей не 
видать разработчиков и тестеров в количе- 
стве, необходимом для развития. Конечно, 
РгееВ80 не нуждается в многомиллионных 
финансовых вливаниях, но если ее оттеснят на 
обочину крупные Ыпих-брэнды, новых разра- 
ботчиков будет найти трудно. Следовательно, 
сообществу РгееВ80 необходимы компромис- 
сы. Идея творящих чудеса мастеров установ- 
ки абсолютно чужда любому ІІпіх-хакеру, но 
почему бы не добавить пару инструментов 
настройки, хотя бы систему настройки X для 
рабочих станций? Или несколько диалоговых 
окон для настройки комплекса РАМР (РгееВ80, 
Арасііе, МуЗОі, РегІ), чтобы вечно занятые 
администраторы могли развернуть РгееВ80 за 
несколько минут? 


Матерого пользователя РгееВ80 такие 
советы наверняка покоробят - с него доволь- 
но приглашения оболочки. И это здорово. Но 
ведь инструменты настройки, удачно работа- 
ющие с текстовыми файлами конфигурации, 
вовсе не утопия, что доказано Веб Наі. Если 
команда РгееВ80 соединит гениальную про- 
стоту системы с новейшими инструментами 
настройки, все от этого только выиграют. Это 
будет полезно и для настольной РгееВ80, и 
для сервера. 

А еще кое-что? 

Мы говорим не о привлечении масс, а об 
облегчении жизни администраторов, которые 
приветствуют идею РгееВ80, но нуждаются в 
некотором ускорении работы. РгееВ80 по-пре- 
жнему в основном серверная система, и из-за 
сравнительно короткого цикла поддержки (два 
года против пяти у ІІЬипІи) и злоупотребления 
клавиатурой многие обходят ее стороной. 

Отложив все это в сторону, скажем, что 
РгееВ80 - превосходная ОС, более цельная и 
понятная в повседневной работе, чем продук- 
ция рассыпной методологии Ыпих. Все в ней 
плотно подогнано, а не слеплено как попа- 
ло - заметна забота и внимание к деталям. 
Если команда РгееВ80 сумеет использовать 
потенциал системы, дополнив его новейшими 
инструментами в помощь администратору, ОС 
ждет завидное будущее, а Ыпих получит силь- 
ного конкурента. РгееВ80 6.2 - эволюционная 
версия сверхстабильной серии, и в ней доста- 
точно лакомых кусочков, чтобы захотелось до 
нее обновиться. 


иМІВС Вердикт 


РгееВЗО 6.2 

Разработчик: ТРе РгееВЭО Роипбабоп 

Сайт: \л/\л/\л/.-^гееЬ8б.огд 

Цена: Бесплатно под лицензией В80 


Функциональность 

7/10 

Производительность 

9/10 

Простота использования 

5/10 

Документация 

10/10 


» Типичный набор ТгееВЗО: надежность, 
быстрота и четкость дизайна; но - как бы 
не подрезали серверные дистрибутивы 
ііпих! 

Рейтинг 8/10 
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(Щшрмі Дистрибутив Ьіпих 


Мапсігіѵа 
Рошеграск 2007 

Реклама преподносит новейшую версию этого дистрибутива как квантовый скачок. В свете 
ухода Гаэля Дюваля, Грэм Моррисон интересуется: а куда скакнули-то? 



Вкратце... 

» Ыпих становится 
ближе. Мапсігіѵа 
легко 

инсталлировать, им 
приятно 
пользоваться, 
имеется достойная 
библиотека 
приложений. См. 
также: Меріз 
или ІІЬипіи. 


М апсігіѵа никогда не гналась за пере- 
менами ради перемен. Процедура 
ее установки за пять лет почти не 
изменилась. Это совсем неплохо: превосход- 
ный инсталляционный процесс и неприверед- 
ливость к оборудованию всегда были двумя 
основными причинами выбора Мапсігіѵа и 
его популярности в качестве первого дистри- 
бутива для новичков в чудесном мире Ыпих. 
Хронически меняется только логотип. 

Мапсігіѵа Ыпих 2007 - девятнадцатая вер- 
сия со времени образования дистрибутива в 
1998, и первая после ухода из проекта его 
основателя, Гаэля Дюваля. Рассматриваемый 
здесь Роѵѵеграск - один из пяти отдель- 
ных, хотя и взаимосвязанных, дистрибути- 
вов семейства 2007. Основной дистрибутив - 
Ргее, бесплатный, в духе этики прародителя 
Мапбгаке. Затем идет Мапсігіѵа Опе, обще- 
доступный инсталлируемый ЫѵеСО, включа- 
ющий коммерческие драйверы. Есть также 
три платные коробочные версии: Оізсоѵегу, 
Роѵѵеграск и Роѵѵеграск+. Каждая из них, 
наряду с платными Ыпих-приложениями, 
включает в себя различное количество сво- 
бодного ПО, документацию и поддержку. 

Инсталляция Роѵѵеграск продолжалась 
45 минут, в основном из-за копирования все- 
го 4,7-гигабайтного ОѴО на жесткий диск, 
хотя и необязательного (без полного копи- 
рования установка проходит гораздо быс- 
трее), но стоящего затраченного времени: 



Сесіеда 

Программа-портал для сотен 
ѴѴіпс1оѵѵ8-игр. 


Просмотр фильмов 

Легальное воспроизведение ОѴО 
обеспечивает ЫпОѴО - Ыпих-вер- 
сия популярной программы 
ѴѴіпОѴО. 





^ ^ “гггг;; 

> Выглядит Мапсігіѵа привлекательно, ПеаІРІауег запускается автоматически. Только он 
почему-то не встроен ни в РШох, ни в Коп^^ет^. 


не придется потом откапывать ОѴО в поис- 
ках дополнительных пакетов. Мы были рас- 
троганы тем, что Мапсігіѵа распознал наш 
1400x900 широкоэкранный ТРТ-монитор и 
даже спросил, не желаем ли мы устано- 
вить коммерческий драйвер АТІ для нашей 
видеокарты. 

Покинуты во мраке 

Счастье было недолгим. По завершении уста- 
новки нас встретил совершенно пустой экран. 
Настройка X была неправильной, положение 
не спас даже выбор стандартной настройки 
инструментом ОгакХ11. Пришлось вручную 
редактировать хогд.сопі и убирать оттуда в 
корне ошибочные частоты обновления экра- 
на, прежде чем мы смогли что-либо увидеть 
на мониторе. Первоначальные параметры 
могли не только повредить аппаратуру, но и 
оставить Ыпих-новичка буквально во мраке. 

Приятным моментом можно считать лег- 
кость настройки нашей восьмикнопочной 
мыши: каждая из кнопок получила четкие 
инструкции как для вертикальной и горизон- 
тальной навигации по ѵѵеЬ-страницам, так 
и для перемещения вперед/назад. Рабочий 
стол по умолчанию по-прежнему КОЕ, но 
Споте можно выбрать при установке одним 
щелчком. 


Система грузится сравнительно быстро: 
примерно 30 секунд от ВІ08 до рабочего сто- 
ла - почти вдвое быстрее ОЬипІи Оаррег. Ну, 
а когда загрузился рабочий стол, то и жало- 
ваться на отсутствие стоящей темы не при- 
шлось. Экран обильно орошен с|зирменным 
ВоуаІ ВІие, да еще заметно улучшенным по 
сравнению с 2006, главным образом благода- 
ря новому стилю под названием Іа 0га (види- 
мо, «привет» на с|зранцузско-полинезийском 
языке). Успех Іа 0га состоит в отказе от надо- 
евших раскрашенных скосов и контрастных 
границ. В результате получился мягкий спо- 
койный дизайн, напоминающий стандартную 
тему ОЬипІи. Кстати, выбор цветовой схемы 
включает в себя коричневую палитру ОЬипІи, 
но замена нежно-голубых оттенков на кис- 
лотно-оранжевый может выглядеть прилично 
только на мониторе, поврежденном во время 
процесса инсталляции. 

А вот и изюминка. Дополнительная панель 
управления, под названием 30 Оезкіор 
Е^^есіз, подарит вам вращающийся куб, без 
компиляции и поиска зависимостей. Панель 
подключает «Все объемные эс|зс|зекты» с 
помощью чудесного Сотріі и ХдІ или АІ6ІХ. 
Предпочтение отдается АІ6ІХ, и работает все 
прекрасно. Даже с КОЕ, прозрачные границы 
окон и полутени смотрятся замечательно. 
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Дистрибутив Ыпих (Шшрм 


Ключевое ПО Мапсігіѵа 

Свободное: 

Коммерческое: 

»Ядро 2.6.17 

» АбоЬе Веасіег 

» Споте 2.16 

» ВіЮеІепсІег АпііѴігиз 

» КОЕ 3.5.4 

» Сесіеда 

» вес 4.1 

» Неііх НеаІРІауег 

»дІіЬс2.4 

» Казрегвку Апіі-Ѵігив 

» Мо^іІІа 1. 5.0.6 

(включая 6 месяцев обновлений) 

» ОрепОШе.огд 2.0.3 

» ІіпОѴО 

УУХ.огд7.1 
» Хеп 3.0 

» ѴМшге РІауег 


Мапсігіѵа использует для настройки инстру- 
мент дзеі-Сотріі, его стандартные парамет- 
ры вполне разумны (в смысле, не злоупот- 
ребляют раскачкой окон до степени морс- 
кой болезни). Несмотря на это, Сотріі пока 
еще носит статус экспериментального. После 
нескольких часов его использования произ- 
водительность нашей системы значительно 
снизилась. Но с этим мы сталкивались и в 
других дистрибутивах, поэтому ошибки ско- 
рее не в Мапбгіѵа, а в самой технологии. 

Еще одно крупное отличие этой (и осталь- 
ных платных) версии - включение коммерчес- 
кого программного обеспеченния. Верхнюю 
строчку в списке «переключись на Ыпих» 
занимает Сесіеда от Тгапздатіпд, умеющая 
запускать многие ѴѴіпсІо\л/8-игры. Не нужно 
устанавливать ее дополнительно, она вклю- 
чена по умолчанию - просто щелкните по 
значку в меню Игры. В доказательство даже 
прилагается ѴѴіпсІо\л/8-игра образца 2004 г. 
под названием НаЮиі. Она не шибко ориги- 
нальна - напоминает Оезішсііоп ОегЬу- но 
физика и графика неплохо смотрятся на 
бедной текстурами Ыпих-платформе. Сесіеда, 
как обычно, требует как минимум 2 ГГц 
машины, а видеокарту лучше иметь Пѵісііа 
с коммерческими драйверами - ускоритель 
АТІ испытывал трудности даже с предус- 
тановленной ПаЮиі. Но если машина точ- 
но соответствует спецификации, можно рас- 
считывать на игры-гиганты типа НаІ^~и^е2, 
ВаііШіеШ 2 и \/\/огШ оі УѴагсгаН. Включение 
Сесіеда в Мапсігіѵа означает, что вы не полу- 



« Неле ГКО 
критиковать 
превосходный 
дистрибутив — 
я полагаю, 
что Мапсігіѵа 
опередил 
и Ребога, 
и 81І5Е, но вот 
до иЬипХи чуть- 
чуть не дорос.» 



> В Мапсігіѵа проделали большую работу по интеграции Сотріг - 
но только ли нам надоели эти кубические снимки экранов? 



> Включение коммерческих драйверов означает, что вы получаете превосходную 
производительность 30, без которой не обойтись в игре СапопЗтазІі. 


Чите обновлений (обычно этот сервис стоит 
$15 в квартал), зато вам станут доступны 
сотни игр. 

Новости мультимедиа 

Интересно было взглянуть на ііпОѴО от 
Іпіегѵібео - специальный Ыпих-порт попу- 
лярной программы \/\/іпОѴО. Ыпих-програм- 
ме до ѴѴіпОѴО далеко: интерфейс основан 
на продукте четырехлетней давности, есть, 
похоже, и проблемы со стабильностью; но со 
всем этим можно примириться ради готового 
и легального воспроизведения ОѴО. К тому 
же ОѴО - не единственный коммерческий 
формат, доступный в Мапбгіѵа. Для воспро- 
изведения аудио/видео ВеаІ включен Неііх 
НеаІРІауег (правда, почему-то не встроен ни 
в один из браузеров), а инсталляция Зкуре 
доступна в один щелчок. Пользователям 
ѴѴіпбо\л/8 все это существенно, поэтому 
Мапбгіѵа - неплохой выбор для мигрантов. 

По примеру ІІЬипІи, уменьшено количест- 
во значков на рабочем столе - осталась лишь 
корзина. В КОЕ легко растеряться, не зная, 
где найти простейшие вещи, вроде файлов в 
домашней директории, особенно не будучи в 
курсе, что Копдиегог - это еще и файловый 
менеджер: ведь здесь, в отличие от ОЬипШ, 
значка Копдиегог нет в панели инструментов. 
Пользователям бпоте будет полегче: у них 
есть меню РІасез. Еще одна проблема - под- 
ключенный ОЗВ-накопитель не появляется на 
рабочем столе. КОЕ автоматически открыва- 
ет файловый браузер, но нет способа вруч- 
ную отключить устройство, чтобы убедить- 
ся в сохранности изменений. Выход есть, 
конечно - можно набрать в адресной строке 
Копдиегог зузіеш:/ - но ведь не всякий дога- 
дается! А вот найти приложение через меню 
теперь стало как никогда просто. Связано это 
с отказом от системы меню ОеЬіап, использу- 
емой со времен Мапбгаке 7.1. Новая система 
называется Х06 и является стандартом и для 
КОЕ, и для бпоте. 


Так куда движется проект? В целом, эта 
версия мощнее последних двух. Есть про- 
блемы по совместимости с оборудованием, 
но они и всегда были. Стабильность дистри- 
бутива делает его реальным кандидатом на 
звание «Мой первый Ыпих». Если вы предан- 
ный пользователь Мапсігіѵа, эта версия вас 
приятно удивит, а если новичок - то это хоро- 
ший выбор по мультимедиа, ѴѴіпсІоѵѵз-играм 
и воспроизведению ОѴО. При этом Мапсігіѵа 
включает в свои коробочные версии внуши- 
тельное собрание коммерческих программ. 
А вот те, кому нужна вся мощь Ыпих, перехо- 
дить не поспешат. 


иМІВС Вердикт 


Мапсігіѵа Рошеграск 2007 

Разработчик: Мапсігіѵа 
Сайт: \л/\л/\л/.тапсІгіѵа.сот 
Цена: 1250 руб. [для России] 

Функциональность 

7/10 

Производительность 

8/10 

Простота использования 

8/10 

Документация 

7/10 


» Впечатляет: быстрый дистрибутив с 
некоторыми новейшими срункциями и 
богатым набором коммерческого ПО. 

Рейтинг 8/10 


Январь 2007 Ыпих Рогша! I 13 




Обзоры Редактор ХМЬ 


Охудеп 7.2 

Создавать структурированный текст надо играючи! Встречаются 
два редактора: Ник Вейч и достойный редактор ХМІ... 



Р азве обязательно писать ХМІ специ- 
альным инструментом? В общем, нет- 
но ведь и стиральную машину заводить 
необязательно. Можно все это делать вруч- 
ную, да только придется отвлечь часть интел- 
лекта на то, что вы в шутку называете сантех- 
никой. Охудеп - не столько редактор, сколько 
полноценная среда разработки: фабрика по 
выработке, отладке и тестированию ХМІ-фай- 
лов. Фактически, это даже нечто большее, так 
как здесь есть средства и для создания Х81Т, 
и для отладки ХОиегіез. 

I «Совместный доступ 
к файлам через РТР или 
ЗідЬѵегзіоп — легко.» 


Вкратце... 

»ХМ1-редактор. См. 
также стандартные 
редакторы с ХМІ- 
функциями, такие 
как Каіе, Етасз или 
Ѵі. 



«Отладка Х51Т 
особенно 
впечатляет: 
на экране 
одновременно 
наблюдаются 
ХМІ, Х81 
и вывод 
отладчика.» 


Охудеп - ^аѵа-приложение. Вы издали 
стон? Сдержитесь: все выглядит достойно и 
работает быстро. Правда, бывают проблемы 
с разными реализациями ^VМ. Охудеп тести- 
ровался со стандартной версией ^аѵа от 8ип, 
а с реализацией ^аѵа от 6СС работает плохо, 
поэтому если у вас Ребога или ОеЬіап, при- 
дется переступить через себя и установить 
«нечистое». 

Установленная программа сразу же готова 
к работе. Немного обескураживает отсутствие 
мастера - запуск нового «проекта» (фак- 
тически, группы взаимосвязанных файлов) 
ненавязчиво оставит вас наедине с пустым 
рабочим местом. Впрочем, добавка нового 
файла несколько оживит процесс, и мож- 
но будет выбирать между простым ХМІ и 
одним из возможных ОТО (Ооситепі Туре 
Ое^іпібоп) или любезно предоставленной схе- 
мой (8с!іета). Новшество версии 7.2 - функ- 



> Визуальное редактирование файлов ВеІахМВ - не просто трюк. 



> Это не просто редактор - он больше похож на ХМІ-дружка; с ним весело! 


ция изучения ОТО по созданному вами ХМІ. 
Структура, которую вы получите, будет чем- 
то вроде наименьшего общего знаменателя, 
но она может лечь в основу более сложному 
определению. 

Роскошь стала щедрее 

Конструирование и обработка схем может 
таить неприятности, так как структуру очень 
легко изменить, самому того не заметив. Вот 
почему один из самых полезных инструментов 
Охудеп - экран визуального моделирования, 
наглядно представляющий устройство струк- 
туры. При желании его можно экспортиро- 
вать как графику или распечатать в размере 
плаката. 

При групповой или удаленной работе мож- 
но легко организовать обмен файлами через 
РТР или 8иЬѵег8іоп. Клиент ЗиЬѵегзіоп прини- 
мает вид дополнительного диалогового окна, 
а для выполнения операций асісі и соттіі 
можно пользоваться контекстным меню. Для 
недоверчивых есть методы включения циф- 
ровой подписи, удостоверяющей владельца, 
но поддерживаются пока лишь схемы 6К8 и 
РСК812. 

Охудеп использует ряд стандартных вне- 
шних инструментов, например, различные 
версии Захоп или РОР от Арасііе: последний 
производит РІТМІ из ХМІ. Единственная про- 
блема - Арасііе РОР спотыкается на неко- 
торых сложных структурах (в частности, 
ОосВоок), но его нетрудно заменить коммер- 
ческим РОР. Если зашли в тупик - к вашим 


услугам превосходная документация. Цена 
[для Великобритании,- прим, ред.] (а это 
коммерческое ПО), как говорится, дешевле 
краденого. 

Ріа нынешней стадии развития Охудеп 
выше всяких похвал. Все обычные полезности 
(рефакторинг, умное завершение, біШтегде, 
подсветка синтаксиса...) улучшены и расши- 
рены до такой степени, что любое новшество 
воспринимается уже как шоколадная крошка 
поверх аппетитной булочки. Создание ХМІ 
другим способом трудно даже представить. 
пяз 


Вердикт^ 

Охудеп 7.2 

Разработчик: 8упсРЮ 8о?і Ш 
Сайт: \л/\л/\л/.охудепхт1.сот 


Цена: Учебный/домашний вариант $48 без 
РІДС, профессиональная версия $225 без 

НДС 


Функциональность 

10/10 

Производительность 

9/10 

Простота использования 

9/10 

Цена 

8/10 


» Всем бы редакторам такую мощь и 
гибкость! 

Рейтинг 9/10 
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Комплект для отладки (Шшрм 


ѴаІдгіпсІ 3.2.1 

Грэм Моррисон спустился в недра отладки, а путь ему освещал ѴаІдгіпсІ, 
всевидящий ловец ошибок. 



Вкратце... 


» Запускает вашу 
программу 
в виртуальной 
машине, которая 
отлавливает ошибки 
работы с памятью 
и может составить 
прос|зиль 

производительности. 
См. также: ІІпсІоОВ. 


З а четыре года, прошедшие со дня его 
выхода в свет, ѴаІдгіпсІ стал неотъем- 
лемой частью процесса программи- 
рования на С/С++. Этот вклад был отмечен 
премией боодІе-О’ВеіІІу Ореп Зоигсе АѵѵагсІ 
на Ореп Зоигсе Соп^егепсе (ОЗСоп) 2006 года, 
а ПгеШ, ОрепО^Все.огд, Орега, КОЕ, бпоте 
и ОпгеаІ Тоигпатепі имели бы куда больше 
проколов, если бы не ѴаІдгіпсІ. И уж конеч- 
но, все они были бы медлительнее - кроме, 
пожалуй, ОрепО^Все.огд (куда уж еще-то?). 

У ѴаІдгіпсІ нетипичный подход к отладке: 
он встраивает вашу программу в собствен- 
ную виртуальную машину и может отследить 
любую команду и выделение памяти, контро- 
лируя каждый регистр и байт. В результате 
возникают две проблемы. Во-первых, 
вы привязаны к интерпретации процессора 
Ѵаідгіпсі'ом, и если ваша программа полага- 
ется на специс|эическую команду процессора, 
ѴаІдгіпсІ обязан ее поддерживать. К счастью, 
отладчик постоянно совершенствует свой 
арсенал, и к новейшей версии ѴаІдгіпсІ робав- 
лены 64-битные команды АМО и поддержка 


| «Вам понадобится 
мощная машина и 
терпение св5пого.» 


почти всех команд ЗЗЕЗ, имеющихся в но- 
вейших Репііит 4 и АіЫоп. Трудности могут 
быть только утех, кто компилирует про- 
граммное обеспечение на ультрасовремен- 



ных процессорах. 

Вторая проблема- ѴаІдгіпсІ тормозит. 
С учетом объема работы по слежению за каж- 
дым действием вашей программы, это неиз- 
бежно, и все же неповоротливость отладчика 


Свойства навскидку 


КСасІіедгіпсІ 

Чем больше прямоугольник 
функции, тем больше процессор- 
ного времени она съедает 


Библиотечные профили 

Можно отфильтровывать лишние 
ошибки с помощью загружаемых 
профилей. 



> По умолчанию результат выводится в файл. 61Л вроде Ѵаікугіе очень облегчает работу. 


шокирует. Старт Копдиегог в КОЕ на нашем 
компьютере сСРОЗГГц занял 1,5 минуты 
(обычно - 3 секунды), а общение с браузером 
замедлилось раз в 20. Но при этом было отме- 
чено увеличение скорости на 15% по срав- 
нению с прежней версией ѴаІдгіпсІ (3.1.0), 
так что положение улучшается. 

ѴаІдгіпсІ не просто указывает на ошиб- 
ки в вашем собственном ходе, он отмеча- 
ет таковые во всех библиотеках, которыми 
вы пользуетесь. Этот список может стать 
чудовищным: за время типового сеанса гене- 
рируются сотни ошибок- даже если ваш код 
безупречен. Хорошо еще, что вывод мож- 
но фильтровать, используя заготовленный 
профиль. Например, профиль КОЕ обходит 
все ошибки, найденные в библиотеках КОЕ, 
облегчая вам поиск собственных промашек. 
ѴаІдгіпсІ может форматировать список в виде 
ХМЕ, и с ним можно работать в графической 
оболочке при помощи отдельной программы 
Ѵаікугіе или среды разработки КОеѵеІор. 

Грызя гранит 

Метод виртуальной машины, применяе- 
мый ѴаІдгіпсІ для контроля памяти, оказался 
настолько плодотворным, что некоторые дру- 
гие пакеты инструментов прибрали его к ру- 
кам. Среди них Ш55/Т для проверки исполь- 
зования памяти; Неідгіпсі для отлова состо- 
яний гонки (гасе) в многопоточном коде; 
и Сасііедгіпсі, отмечающий время, затрачен- 
ное процессором на каждую из функций. 


Процесс невероятно ресурсоемкий, и чтобы 
извлечь максимум из своего софта, вам пона- 
добится мощная машина и терпение святого. 
И все же работа с ѴаІдгіпсІ неизмеримо проще, 
чем многонедельный поиск причин периоди- 
ческого краха вашей программы, ведь ѴаІдгіпсІ 
находит такие ошибки, которые больше никто 
не может отыскать. Для изучения инструмен- 
тов вам понадобится только время: умения 
нужно не больше, чем для написания соб- 
ственного кода. Несмотря на сложность выво- 
да и многочисленность программ, включенных 
в комплект, программист средних способнос- 
тей может многому научиться, пропуская свои 
работы через ѴаІдгіпсІ, а для продвинутого про- 
граммиста это «брат по разуму». 


ЧМІВС Вердикт 


ѴаІдгіпіІ 3.2.1 

Разработчик: ^иIіап ЗеѵѵагсІ и Со 
Сайт: Щф://ѵаІдгіпсІ.огд 
Цена: Бесплатно под СРЕ 


Функциональность 

9/10 

Производительность 

7/10 

Простота использования 

6/10 

Документация 

8/10 


» Не бойтесь его сложности. Ѵаідгіпб - 
срундаментальный комплект отладочных 
инструментов. 

Рейтинг 8/10 
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РаиІ ВІасІіЬгсІ 




Каждый месяц мы анализируем для вас 
тысячи программ — а вы можете 
отдохнуть! 


№Ь-6раузеры 

в этом месяце Ричард Драммонд облачается в гидрокостюм и прихва- 
тывает несколько ѵѵеЬ-браузеров Ыпих для серфинга. 




о тесте... 


Каждый браузер мы прогоняли в присущем 
ему темпе по ряду сайтов, интересных для 
средних пользователей. Мы также тестиро- 
вали дополнительные функции, например, 
чтение новостных лент, средства блокиро- 
вания ^аѵа5с^ірі или всплывающих окон и 
расширяемость. При выставлении рейтинга 
не принимались во внимание «непрофиль- 
ные» функции, вроде встроенного почтово- 
го клиента или \л/еЬ-редактора. 

Используемое оборудование: машина с 
процессором АМО 1350 МГц и 1 ГБ ОЗУ под 
управлением ОеЫап ОпзІаЫе. Мы использо- 
вали официальные сборки тестируемых 
браузеров (в случае Пге^ох, ЗеаМопкеу, 
Орега и Атауа)\ при их отсутствии, если 
были доступны ОеЫап-сборки текущих вер- 
сий {Коприегог, баіеоп и ипк82), использо- 
вались они; если не было ни того, ни друго- 
го, мы сами собирали программу из исход- 
ных текстов {Еріркапу, ОіІІо и іупх). 


Наш 

выбор 


Атауа 

С.20 

ОШо 

С.18 

Ерірііапу 

С.18 

Рігеіох 

С.19 

Сіаіеоп 

с.18 

Коп^ие^о^ 

С.17 

ипкз2 

с.20 

Ьупх 

с.20 

Орега 

с.17 

ЗеаМопкеу с. 19 


еЬ-браузер, вероятно, важ- 
нейший инструмент совре- 
менного рабочего стола. 
Он больше не используется 
лишь для получения и просмотра документов 
с некоторого удаленного компьютера - это 
средство для предоставления пользователь- 
ских интерфейсов множества распределен- 
ных приложений, позволяющих нам работать 
с магазинами и банками, общаться, играть и 
учиться. Выбор браузера способен непосред- 
ственно повлиять на ваше восприятие этого 
богатого, нового сетевого мира. 

Ыпих изобилует множеством браузеров 
на ваш выбор: по функциональности и воз- 
можностям они простираются от быстрых и 
экономных, чисто текстовых вещиц до высо- 
котехнологичных произведений компьютер- 
ного искусства. Даже сегодня люди со скром- 


ными потребностями могут видеть смысл в 
использовании простого текстового браузе- 
ра- в зависимости от мощности используе- 
мого оборудования. 

Стандарты и безопасность 

Соответствие браузеров стандартам - наибо- 
лее обсуждаемая тема сегодня, и это спра- 
ведливо. Именно стандарт позволяет нам 
забыть кошмарные дни, когда разработчи- 
ки делали сайты для Nеі8саре или Іпіегпеі 
Ехріогег... но не для обоих сразу. Однако 
ѵѵеЬ-разработчики придерживаются того, как 
браузеры интерпретируют стандарты, а не 
самих стандартов. И все еще можно найти 
сайты - в основном из разряда электронной 
коммерции, упорно отказывающие в соеди- 
нении неизвестным браузерам. В зависи- 
мости от ваших потребностей, использова- 


ние популярного браузера может оказаться 
практичнее, чем использование правильного 
браузера. 

Помимо способности видеть сайт таким, 
как хотел разработчик, важно знать, что про- 
сматриваемый сайт действительно тот, о кото- 
ром вы думаете, а не похожая на него подде- 
лка, созданная, чтобы выудить у вас конфи- 
денциальную информацию. Безопасность - 
главная забота, когда осмеливаешься оку- 
нуться в хаос, которым является Интернет, и 
правильный выбор браузера может укрепить 
вашу защищенность. Многие браузеры пред- 
лагают инструменты для блокирования зло- 
намеренных скриптов или незваных всплы- 
вающих окон, а некоторые даже предлагают 
средства защиты от фишинга и пытаются пре- 
дупредить вас, если вы угодите на заведомо 
поддельный сайт. 
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ѴѴ^еЬ-браузеры (Щршжммш© 


Коп^ие^о^ 

Невоспетый герой проекта КОЕ. 


Цклвоп Ем Се Во«ѴпиПс& 1іюІ& ЩігШоѵг Цеір 


З то куда больше, чем просто браузер 
и файловый менеджер. Благодаря 
мощной технологии компонентов КОЕ 
(КРагіз), Коп^ие^о^ может встраивать интер- 
фейсы самых различных приложений в одно 
из своих собственных окон. Это также сред- 
ство просмотра изображений и РОЕ, оболочка 
к СѴ8, да все, что угодно (заметьте, что, по- 
скольку он является частью КОЕ, это един- 
ственный браузер из Сравнения, отсутствую- 
щий на нашем диске). 

Здесь же нас интересуют его возмож- 
ности как браузера. Первые впечатления? 
НТМІ-движок от КОЕ - КНТМІ - радикаль- 
но улучшился за последние несколько лет. 
Фактически, он перегнал МоііІІа веско по ско- 
рости, потреблению памяти и соответствию 
стандартам. До недавнего времени он не по- 
лучал достойного признания. Все изменилось, 
когда Арріе портировала КНТМІ на Мае 08 X и 
использовала его как основу для своего ком- 
плекса ШЬСоге. Затем Покіа портировала его 
в 6ТК как вікСоге для использования в своих 
интернет-планшетах. 

Коп^ие^о^ работает с подавляющим боль- 
шинством сайтов, а некоторые проблематич- 


ные сайты можно заставить сотрудничать, 
если «попросить» Коп^ие^о^ притвориться 
МоііІІа. Это легко делается в менеджере на- 
строек, предоставляющем огромный выбор 
опций для настройки поведения Коп^ие^о^. 
Приложения КОЕ порой имеют репутацию че- 
ресчур настраиваемых, но мы нашли настрой- 
ки Коп^ие^о^ довольно простыми в использо- 
вании, и они управляют его огромной мощью. 

Единственный недостаток Коп^ие^о^ - он 
не доступен как самостоятельный браузер: но 
это расплата за тесную интеграцию с рабочим 
столом КОЕ. Программа запускается довольно 
хорошо и на бпоте, но без предварительно 
запущенного КОЕ старт будет слишком мед- 
ленным. Обновление также намного сложнее, 
чем для любого другого браузера. Это просто 
позор, что никто серьезно не работает над 
браузером, основанным на вТТССоге, чтобы 
мощь движка КНТМІ можно было испытать 
без потребности в КОЕ. 


«Неплохо запускается даже 
на рабочем столе (Зпоте, 
но тормозит там при старте.» 



> В Коп^ие^о^ не только превосходный НТМІ-движок, но и масса 
уникальных возможностей, типа просмотра в разделенном окне. 


Вердикт 


Коп^ие^о^ 

Версия: 3.5.5 
Сайт: \л/\л/\л/.копдиегог.огд 
Цена: бесплатно под ЭРЕ 

» Просто лучший браузер для 
пользователей, работающих в КОЕ, и 
серьезный соперник на других рабочих 
столах. 
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Орега 

Альтернатива, «бесплатная как пиво». 





В след за іупх, Орега может претендо- 
вать на звание долгожителя среди тес- 
тируемых браузеров, уходя корнями 
в далекий 1994 г. Но Орега всегда была ком- 
мерческим продуктом. Орега Зойшге пыта- 
лась получать прибыль от настольной версии 
своего браузера разными способами. Сперва 
он был условно-бесплатным, затем была вы- 
пущена бесплатная абшге-версия. В наши 
дни Орега доступна для настольных платформ 
бесплатно без каких-либо ограничений. 

Текущая версия Орега - интернет-пакет, 
включающий браузер, почтовый и ІВС-клиен- 
ты и доступный для многих настольных систем. 
Компонент браузера также существует для по- 
пулярных встраиваемых платформ, типа теле- 
фонов и приставок. Ыпих-версия собрана с Оі, 
и Орега поставляет двоичные файлы для впе- 
чатляющего множества дистрибутивов. 

Орега всегда позиционировалась как быс- 
трый браузер, и он быстр, хотя тестирование 
показало, что Коприегог может иметь неко- 
торое преимущество в скорости отображения 
страниц. Однако хорошо реализованный ин- 
терфейс столь же важен для скорости, а Орега 


обладает множеством уникальных функций, 
делающих ее быстрой и удобной в использо- 
вании. Например, Орега первой стала поддер- 
живать «жесты» мышью как дополнительное 
и очень гибкое средство управления. Она так- 
же располагает прекрасной функцией масш- 
табирования, способной полностью изменить 
масштаб страницы, рисунков и всего осталь- 
ного - а не только шрифта. Это прекрасно, 
например, для людей с ослабленным зрени- 
ем, и эта функция эффективно используется 
также в режиме предварительного просмотра 
печати и режиме «малый экран» (последний 
показывает, как будет выглядеть страница на 
встраиваемом устройстве). 

Орега соответствует стандартам - это один 
из немногих браузеров, прошедших тест Асіс12 
(подробности см. на шц/щ.шеЬзІапгіаггіз.огд/ 
асііоп.асісІ2 ) - и корректно отображает подав- 
ляющее большинство сайтов. 





> В Орега нет расширений а-ля МогІІІа, но поддерживаются «виджеты» 
для создания апплетов типа ОазІіЬоагсІ. 


О 

7й 

107 




иМІІХ Вердикт 

РПРМДТ Г^Г-І 


Орега 

Версия: 9.02 

Сайт: \л/\л/\л/.орега.сот 

Цена: бесплатно под закрытой лицензией 

» Быстрый, мощный и лощеный браузер. 
Возможно, вы предпочтете его открытым 
конкурентам, ЕІгеШ и Коприегог. 


I «Уникальные функции делают Орега 
быстрым и удобным браузером.» 
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©ршжммЕШ ѴѴ^еЬ-браузеры 


баіеоп 

После ухода разработчиков в Ерірііапу, корабль-призрак? 


Р Шох, возможно, самый популярный 
«легковесный» браузер, основанный 
на веско, но он определенно не был 
первым. Эта слава принадлежит ваіеоп'у, вна- 
чале разработанному Марко Пезенти Гритти 
[Магсо Резепіі бгіПі] с целью: «сеть и толь- 
ко сеть». Вместо того чтобы взять на служ- 
бу ХІІІ, инструментарий пользовательского 
интерфейса проекта МоііІІа, основанный на 
ХМІ, ваіеоп использует более традиционный 
инструментарий 6ТК, стандартный во всех 
приложениях бпоте. Поэтому он ощущает- 
ся более «родным» на рабочем столе бпоте 
и интегрируется лучше, чем «официальная» 
сборка ЕШох. 


ваіеоп переписан на вТК 2.0, но серия 
2.0 пока не переняла всю ту функциональ- 
ность, которая была в ранней серии 1.x. > Инновационные 
Инновационные «умные закладки» по-прежне- «умные закладки» 
му поддерживаются - здесь вы можете состав- 6аІеоп-а. 
лять собственные \л/еЬ- 
запросы, используя 
сайты типа Ѳоодіе. 

Увы, развитию серь- 
езно помешал уход раз- 
работчиков на ответв- 
ленный проект Ерірііапу, 
который занял место 
в качестве браузера по 
умолчанию в бпоте. 



Тем не менее, ваіеоп - довольно настраи- 
ваемый браузер, хотя и без поддержки расши- 
рений МоііІІа, и пользователи могут предпо- 
честь его более минималистичному Ер/р/уалу. К 
сожалению, он был заметно медленнее и пот- 
реблял больше памяти, чем любой другой бра- 
узер на базе веско, который мы тестировали. 


иМ№( Вердикт 


Саіеоп 

Версия: 2.0.2 

Сайт: Рйр://даІеоп.8оигсеЩгде.пеі 
Цена: бесплатно под бРІ 

» Более настраиваемый, чем Ерірііапу, но 
вы, вероятно, выберете ЕШох, если вам 
не нужна лучшая интеграция с впоте. 
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ЕрірИапу 

Новый браузер по умолчанию для бпоте. 


К огда ваіеоп перерабатывался под 
вТК 2.0, разработчики разошлись во 
мнениях о направлении, в котором 
должен пойти проект. Основатель проекта 
Марко Пезенти Гритти хотел сохранить вер- 
ность бпоте Нитап Іпіег^асе биібеііпез (НІб), 
но некоторые не желали упрощать ваіеоп до 
абсурда. Тогда Гритти создал новый проект, 
следующий букве НІб, и увел с собой значи- 
тельную часть разработчиков ваіеоп'а. 

Результат - Ерірііапу - вылитый ваіеоп. 
Это браузер на базе веско, с интерфейсом 
вТК вместо Х(У/.. Возможно, основное отличие 
в том, что инструменты и опции настройки. 


которые не требуются среднему пользователю, 
не представлены в самом браузере. Согласны 
ли вы с этим аспектом философии дизайна 
бпоте - это отдельный разговор. К счастью, 

продвинутые функ- 

ции доступны как 
дополнительные " ^ 

расширения. Они 
включают «умные 
закладки» ваіеоп’ г и 
знакомую всем боко- 
вую панель. Обратите 
внимание, что рас- 
ширения Ерірііапу 


> Расширения 

восполняют 

большинство 

демонтированных 

функций. 


Й- 



отличаются от расширений МоііНа\ Ерірііапу 
не способен использовать расширения ЕігеШ 
непосредственно. 


ЧЧІВС Вердикт , 


Ерірііапу 

Версия: 2.16.1 

Сайт: ѵѵѵѵѵѵ.дпоте.огд/ргоіесіз/ерірРапу 
Цена: бесплатно под бРІ 

» Прост в использовании и хорошо 
интегрируется в окружение впоте, но, 
с другой стороны, ЕШох, опять-таки, 
выглядит лучшим выбором. 
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ОіІІо 

Маленький размер, маленькое имя! 


///о -быстрый и легкий графический 
I I браузер, предлагающий полноправ- 
ные, но лишь базовые \л/еЬ-функции. 
Он основан на версии 1.2 инструментария 
вТК и следствием этого является слабая 
интернационализация: например, отсутствует 
поддержка кодировки ІІТР-8. НТМІ отобра- 
жается неплохо, но нет поддержки ^аѵа8с^ір^ 
или С58, так что для сайтов посложнее ОіІІо 
не подойдет. 

Впрочем, доступны заплатки сторон- 
них разработчиков для добавления диалога 
настроек («официальный» ОіІІо нужно настра- 
ивать через текстовый файл), и для поддерж- 
ки японской и русской локализаций. 


Для тех, кто работает на скудном обору- 
довании, особенно на встраиваемых устройс- 
твах, ОіІІо по-прежнему прекрасный выбор. 
Используя уменьшенные панели инструментов, 
он предоставляет много пространства для про- 
смотра, даже на уст- 
ройствах с малень- 
ким экраном. 

Что ждет проект 
дальше? Разработчи- 
ки вместо вТК2.0 
выбрали для следую- 
щего поколения бра- 
узера не столь разду- 
тый инструментарий 


> Минимальные 
органы управления 
ОіІІо можно скрыть 
с помощью кнопки 
в нижнем правом углу. 



ЕІТК. К сожалению, публичный релиз не вый- 
дет, пока проект не найдет спонсоров. Похоже, 
что на рынке встраиваемых систем сейчас 
доминирует Орега- почти повсеместная на 
мобильных телефонах, а теперь даже на консо- 
лях Піпіепсіо; и ОіІІо должен приложить много 
усилий, чтобы оправдать свое существование. 


ЫМІІХ Вердикт 

РОРМДТ Г^Г-І 


ОІІІО 

Версия: 0.8.6 
Сайт: \л/\л/\л/.сІіІІо.огд 
Цена: бесплатно под бРІ 

» Скудный, но только іупх в этом обзоре 
использует меньше памяти, так что он 
может вам подойти, если вас раздражает 
Орега. 

Рейтинг 6/10 


18 I Ыпих Рогтаі Январь 2007 


ѴѴ^еЬ-браузеры (Щршжммш© 


Рігеіох 

Жемчужина из короны МогіІІа Роипсіаііоп. 


М ало кто из пользователей не слы- 
шал о браузере, известном как 
ПгеШ (у него было много имен 
за его короткую жизнь) - сейчас это люби- 
мец ИТ-изданий, а под ѴѴіпбоѵѵз он привлек 
впечатляющее количество пользователей. Но 
так ли он хорош? Или мы просто сочувствуем 
проигрывающим, особенно тем, чья популяр- 
ность растет, или после Іпіегпеі Ехріогег 6 все 
кажется хорошим? 

На самом деле, РШох - полнофункцио- 
нальный браузер. Он не самый впечатляющий 
в техническом отношении, не самый быст- 
рый и не лучше всех поддерживает стандар- 
ты, но среди всех браузеров Ыпих он пред- 
лагает наибольшую полноту работы в сети. 
Действительно, нужно сильно постараться, 
чтобы найти сайты, не работающие с ПгеШ, 
конечно, исключая требующие проприетар- 
ных расширений, недоступных для Ыпих. 

Вдобавок у ПгеШ легко расширяемый 
интерфейс пользователя со встроенной бло- 
кировкой всплывающих окон и средством 
чтения новостных лент. Активное сообще- 
ство постоянно разрабатывает дополнения, 
более чем восполняющие какую бы то ни 


было нехватку функциональности ПгеШ. На 
момент написания статьи приближался выход 
НгеШ 2.0, и мы тестировали третий релиз- 
кандидат. Он основан на движке веско 1.8.1 
{РШоx^.Ь использует версию 1.8.0), который 
не предполагает каких либо улучшений, кроме 
небольшого увеличения скорости и поддерж- 
ки ^аѵа8с^ір^ 1.7. Основные изменения про- 
изошли в интерфейсе. 

ПгеШ 2.0 включает множество новых 
функций, создающих комфорт при путешест- 
виях по сети. Работать с вкладками стало 
удобнее, стало легче добавлять поисковые 
машины, поля для ввода текста теперь снаб- 
жены проверкой орфографии, и есть новый 
менеджер дополнений для управления тема- 
ми и расширениями. Еще одна новинка ПгеШ 
2.0 - защита от фишинга, работающая с базой 
выявленных фальшивых сайтов. Если вы зай- 
дете на один из них, ПгеШ высветит заметное 
предупреждение, сообщающее вам, что этот 
сайт находится под подозрением. 

«Так ли он хорош... или 
просто после ІЕ все выглядит 
хорошим?» 



> Новый менеджер 
тем и расширений і 


дополнении упрощает установку и использование 
і ПгеШ 2.0. 


ЧМ|В( Вердикт 


Рігеіох 

Версия: 2.0 гсЗ 

Сайт: \л/\л/\л/.то 2 ІІІа.сотЛігеЩх 

Цена: бесплатно под МоііІІа РиЫіс Ысепзе 

» Не самый быстрый и не самый 
совместимый браузер, но хорошо 
поддерживается и богат срункционально. 

Рейтинг 9/10 


ЗеаМопкеу 

МоііІІа Іпіегпеі Зиііе восстал из мертвых. 


П осле нескольких лет разработки 
интегрированного комплекса интер- 
нет-приложений, в 2003 г. в МоііНа 
Роипбаііоп, похоже, решили, что им боль- 
ше нравится разрабатывать отдельные про- 
граммы, так что МоііІІа 1.7 была послед- 
ней в линейке. Да здравствуют ПгеШ и 
ТІіипбегЫгбІ Многие пользователи интегри- 
рованного комплекса - особенно корпора- 
тивные - стали горевать, что их бросили 
на произвол судьбы, и сообщество МоііІІа 
замахнулось на создание нового проекта, 
продолжающего разработку МоііІІа... но он 
больше не МоііІІа. 

«Что в имени тебе моем?» Будет ли брау- 
зер с новым именем столь же мил? Надеемся, 
что да, потому как МогіІІа Роипбаііоп стано- 
вится довольно педантичной по части своих 
торговых марок. Мало того, что она недавно 
повздорила с проектом ОеЬіап из-за распро- 
странения открытого ПгеШ с неодобренны- 
ми изменениями (ОеЬіап отпочковал браузер 
под именем ІсеѴѴеавеІ, чтобы обойти эти пре- 
тензии), но даже этот проект - продолжение 
МоііІІа Іпіегпеі ЗиЛе - нельзя назвать МоііІІа. 


Пришлось окрестить его ЗеаМопкеу, старым 
кодовым именем комплекса. 

Зачем выбирать комплекс, если есть более 
современный, более изящный и популярный 
ПгеШ? Хороший вопрос. С точки зрения 
функций, ЗеаМопкеу полностью совместима 
с ПгеШ 1 .5, да и построена на том же движ- 
ке веско 1.8. Она отображает сайты точно 
так же, и предлагает те же самые «фишки», 
включая блокировку всплывающих окон и 
расширения. 

Но вправду ли ПгеШ быстрее и эффек- 
тивнее, чем полнофункциональный комплекс? 
На самом деле, нет. ПгеШ 2.0 чуть быстрее, 
но если говорить о потреблении памяти, вы не 
сможете просунуть между ними лезвие ножа. 
ЗеаМопкеу, вероятно, даже менее громоздка, 
чем ПгеШ плюс отдельный почтовый клиент. 



> Внешне ЗеаМопкеу неотличим от старого доброго МоііІІа Зиііе. 


«Сообщество Мо2І11а 
замахнулось на 
продолжение разработки.» 


ЧМШС Вердикт 


Зеашопкеу 

Версия: 1.0.5 

Сайт: \л/\л/\л/.то 2 іІІа.огд/ргоіесІ 8 / 8 еатопкеу 
Цена: бесплатно под МоііІІа РиЫіс Ысепсе 

» Если вы уже используете один из 
компонентов комплекса МоііІІа, кроме 
браузера, возможно, есть смысл 
переключиться на этот пакет. 

Рейтинг 8/10 
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©ршжммЕШ ѴѴ^еЬ-браузеры 


Ашауа 

Редактор, который, оказывается, еще и браузер. 


Т им Бернерс-Ли [Тіт Вегпегз-Іее] счи- 
тал, что сеть должна быть средой вза- 
имодействия, и поэтому первый напи- 
санный им браузер - ѴѴогІсІѴѴісІеѴѴеЬ на базе 
Nеx^- мог плавно выполнять редактирование, 
а также и просто отображать НТМІ-докумен- 
ты. Однако этот аспект сети никогда не отра- 
жался в основных браузерах и был забыт на 
долгие годы. Впрочем, один браузер следует 
заветам Бернерса-Ли: это Атауа. 

Атауа разработана консорциумом ШС, 
поддерживающим \л/еЬ-стандарты, и исполь- 
зуется скорее как тестовый полигон для новых 
ѵѵеЬ-технологий, а не как эталонная реализа- 
ция браузера. Несомненно, проект сосредо- 


точен больше на редактировании, чем 
на просмотре. Атауа поддерживает 
НТМІ, ХНТМІ, МаЛіМІ (для представ- 
ления сложных формул в сети) и 8Ѵ6, 
но С58 2- лишь частично. Более того, 
отсутствует под- 
держка ^аѵа8с^ір^ 
и даже закладок, а 
как браузер общего 
назначения Атауа 
слаба из-за необыч- 
ного интерфейса. 

Поскольку Атауа 
еще и редактор, 
нечего удивляться. 


> Можно 
редактировать 
страницы, но 
просмотр довольно 
неповоротливый. 



что она оказалась медленнее всех других 
наших браузеров, а уж как память-то ест... 

Ыпих-версии можно собирать под 6ТК или 
ш\/\/ісІдеі8. Интересно, что в последнем слу- 
чае для отображения поддерживается Орепбі, 
но учитывая в целом низкую скорость Атауа, 
рекомендуем его отключить. 


иМ№( Вердикт 


Атауа 

Версия: 9.52 

Сайт: \л/\л/\л/.\л/3.огд/Атауа 

Цена: бесплатно под лицензией ѴѴЗС 

» Удобный визуальный шЬ-редактор 
с великолепной поддержкой МаіІіМІ, 
но как браузер Атауа просто слаба. 

Рейтинг 5/10 


Іупх 

«Паутина» без картинок - на любом устройстве! 


Г ипертекст, конечно, возник раньше 
Всемирной паутины, и іупх вступил в 
жизнь как клиент для проприетарного 
сервиса в Канзасском университете. Затем 
обрели популярность борііег и ѴѴѴѴѴѴ, и в 
1993 г. появился іупх 2.0, поддерживающий 
эти интернет-протоколы. С тех пор іупх был 
портирован на десятки операционных систем, 
но придерживается своих корней, оставаясь 
чисто текстовым браузером. Он и сегодня 
находится в активной разработке. 

К просмотру с помощью іупх нужно 
попривыкнуть. Эта программа не пытается 
отобразить страницы способом графического 


браузера: вместо этого она оптимизиру- 
ет использование пространства, доступ- 
ного при ограниченной ширине устрой- 
ства-терминала. іупх не умеет отобра- 
жать рисунки, но 
зато предоставляет 
выбор между пока- 
зом имени рисунка, 
преобразованным в 
ссылку (и вы сможе- 
те просмотреть его 
с помощью внешней 
программы просмот- 
ра изображений), и 


> Чисто текстовый 
просмотр гибок, но к 
нему нужно 
привыкнуть! 



полным его игнорированием. Поэтому сай- 
ты с табличным дизайном могут выглядеть 
довольно беспорядочно. 

Если вы не падки до картинок и сможете 
поладить с интерфейсом, іупх - эффектив- 
нейший способ просматривать подмножество 
ресурсов сети с любого устройства. 


^****Ші^ Вердикт , 


Іупх 

Версия: 2.8.6 
Сайт: Рйр://Іупх.І8С.огд 
Цена: бесплатно под СРІ 

» Быстрый и эфсрективный браузер 
и лучший борііег-клиент, но в наши дни 
полезен разве что если у вас нет 
грасрического терминала. 

Рейтинг 6/10 


Ыпк$2 


Текст или графика? Выбирать вам... 


Ь іпкз начинал как чисто текстовый бра- 
узер, подобно созвучному с ним іупх. 
Различные ответвления добавляли 
поддержку графики и экспериментальные 
функции, и в итоге объединились в проект 
Ііпк82. Ііпк82 имеет текстовый и графический 
режимы (графический режим может работать 
в окне X, на ^гатеЬи^^ег-устройстве в Ыпих 
или через 8Ѵ6АІіЬ), и частично поддерживает 
НТМІ 4.0 и Заѵа8сгірТ 

В отличие от іупх, Ііпк82 отображает стра- 
ницы - в частности, таблицы - так, как это 
делают «большие дяди», и его интерфейс 
поддерживает мышь, меню и диалоги. Оно и 
привычнее. 


Разработчики Ііпк8 упаковали впечат- 
ляющее множество функций в неболь- 
шой пакет, включив даже интерпретатор 
Заѵа8сгірТ Но он отнюдь не так полезен. 


как кажется. Например, 
ся вызов скрипта как 
обработчика нажатия 
кнопки. Хотя Ііпк82 
можно настроить 
через серию простых 
диалогов, при пол- 
ном отсутствии доку- 
ментации не всегда 
понятно, что означа- 
ют эти опции. 


не поддерживает- 



> Ыпк82 

настраивается через 
не всегда 
интуитивные 
диалоги. 



Нам всем случалось лихорадочно искать 
что-то в боодіе через текстовый браузер, и в 
этой ситуации нет ничего более подходяще- 
го, чем Ііпк8. 


ЫМІІХ Вердикт 

РОРМДТ Г^Г-І 


ипк$2 

Версия: 2.1 рге23 

Сайт: Рйр://Ііпк8.і\л/іЬгідЩ.сот 

Цена: бесплатно под СРІ 

» Более удобный просмотр, чем 
текстовый режим іупх, но грасрический 
режим действительно полезен лишь для 
тех, у кого нет X- ди сплел. 

Рейтинг 6/10 
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ѴѴ^еЬ-браузеры (Щршжммш© 


ѴѴеЬ-браузеры 

Вердикт 


Рігеіох 9/10 


П усть ПгеШ2.0 не особенно быстр и 
эффективен в расходовании памяти, 
не справляется с тестом Асіб2, но все 
же он - лучший универсальный браузер. 

Помимо общей способности бродить по 
страницам, он обладает простым и понятным 
пользовательским интерфейсом и поддерж- 
кой массы сторонних расширений, добавляю- 


Ваше мнение 


Является ли соответствие стандартам самой 
важной функцией браузера? Вам действи- 
тельно нужны инструменты безопасности, 
типа защиты от фишинга? Текстовые брау- 
зеры без С55 и ^аѵа5с^ір^ все еще полезны 
сегодня? Напишите нам свое мнение на 
ІеНег8@ІіпихІогтаІги . 


щих новые функции. Это также Ыпих-браузер, 
лучше всех поддерживаемый разработчика- 
ми, и его легко устанавливать и поддержи- 
вать в актуальном состоянии с обновлениями 
безопасности. МогіІІа Роипбаііоп предлагает 
двоичные файлы для скачивания и серьезно 
относится к исправлению дефектов безопас- 
ности. ПгеШ снабжен встроенной функцией, 
позволяющей автоматически скачивать и уста- 
навливать новые версии. 

Тем не менее мы чуть было не вручили лав- 
ры победителя браузеру Коп^ие^о^. Коп^ие^о^ 
заметно быстрее и легче, чем РШох, и, веро- 
ятно, лучше следует стандартам. Однако сила 
Коп^ие^о^ - его тесная интеграция с рабочим 
столом КОЕ - одновременно и его слабость. 
В наши дни КОЕ и бпоте взаимодействуют 
намного лучше, но установка всего КОЕ толь- 
ко ради браузера - сущий ад. Коп^ие^о^ тжже 



медленно запускается, если КОЕ еще не загру- 
жен, и его сложнее поддерживать в актуаль- 
ном состоянии по обновлениям безопасности, 
чем автономный браузер. 

Под напором волн ѴѴеЬ 2.0 становится все 
сложнее бороздить просторы сети с устарев- 
шим браузером. Но если вы не любитель сай- 
тов, требующих С58 или ^аѵа8с^ір^, и ищете 
небольшой браузер, попробуйте ОіІІо. Он пред- 
лагает удобные способы работы в сети, быстр и 
хорошо работает на экранах с низким разреше- 
нием. Вообще без графики, ипк82 предпочти- 
тельнее, чем іупх, поскольку отображает стра- 
ницы более привычным способом. ЕШ 


УПгеШ2Ю 

предупреждает: 

вы зашли на сайт, 

предположительно 

являющийся 

поддельным. 



Январь 2007 Ыпих Рогша! I 21 



» Ежемесячная сводка новостей 
дистрибутивов Ьіпих. 



Немного о битах 


ЛАДИСЛАВ БОДНАР 
основатель, редактор, 
начальник и сотрудник 
ОізігоѴѴаісіі.сот. 


ТгазИ /Ьіп 

боЬоЫпих 013 Альтернативный дистрибутив с новой файловой 
системой... 


Д ва года назад я заменил мою 
основную машину на новую высо- 
комощную брэнд-систему на базе 
АМ064. После опробования нескольких 
дистрибутивов Ыпих я временно остано- 
вился на неофициальном АМ064-порте 
ОеЬіап Загде, и вынужден был признать, что 
запуск 64-битной системы Ыпих на рабо- 
чей станции не оправдывает всех конфлик- 
тов из-за несовместимости ПО, отсутствия 
подключаемых модулей для браузеров и 
кое-как работающих драйверов. 

Прошло всего два года, а изменения 
просто невероятны. Недавно я установил 
версию Мапбгіѵа Ыпих 2007 Роѵѵеграск 
для АМ064, которая, к моей радости, ока- 
залась удивительно хороша - особенно 
порадовала отличная интеграция 32-бит- 
ных библиотек и двоичных компонентов в 
ее 64-битную основу. Эту гибридную сис- 
тему было столь приятно использовать, 
что не будь заметного ускорения, я бы 
забыл, какой у меня процессор. 

Каждый пятый 

Признаком удобства использования сегод- 
няшних 64-битных Ыпих-систем является 
очевидный рост пользовательской базы. 
Для последнего выпуска Ребога Соге 6, 
монитор трафика зарегистрировал, что 
где-то 20% всего канала занято пользо- 
вателями, загружающими 64-битное изда- 
ние. Другими словами, один из пяти поль- 
зователей Ребога в настоящее время рабо- 
тает в х86_64 ветке дистрибутива. 

Я думаю, что 64-битный Ыпих значи- 
тельно улучшился за последние два года. 
Если ранее это была идея для фанатов 
технологии, а не обычных пользователей, 
то теперь это доступная и впечатляющая 
архитектура. Если вы задумали купить 
новый компьютер, то присмотритесь к 64- 
битному. Вы не пожалеете. 
І абі$ІаѵФобпаг@Іиіигепеі.со.ик 



Ісли загадочность (и замшелость) 
файловой системы Ыпих всегда 
|приводят вас в замешательство, то 
пришло время пробовать боЬоЫпих. Этот 
проект-хобби, разработанный Хишамом 
Мухаммадом [РІізііат Миііаттаб] и 
Андром Дечем [Апбг Оеізсб], дерзнул 
покуситься на самую суть ОС ІІпіх: ее 
40-летнюю иерархию файловой системы. 

В боЬоЫпих вместо традиционных /еіс, 

/ІіЬ, /изг и других корневых каталогов с 
загадочными именами, вы обнаружите 
более понятные /8уз1ет, /Рііез и /Іізегз. 
Разработчики боЬоЫпих создали действи- 
тельно уникальный дистрибутив с более 
интуитивно понятной организацией фай- 
ловой системы, чем в традиционных дист- 
рибутивах Ыпих. 

Проект зародился случайно. Пытаясь 
компилировать приложения без привилегий гооі, 
Мухаммад создал в своем домашнем каталоге пап- 
ку /Ргодгатз и размещал в ней все вновь собранные 
программы, включая их файлы настроек в отдельных 
подкаталогах. Это оказалось весьма удобным решени- 
ем, так что позднее, когда его жесткий диск сломался 
и он вынужден был переустанавливать ОС на новый, он 
решил собрать ее с нуля, основываясь на своем опыте 
размещения приложений в их собственных каталогах. 
Тогда-то, где-то в начале 2002, впервые и родился про- 
тотип боЬоЫпих. 

С тех пор проект улучшил начальную структуру 
файловой системы настолько, что боЬоЫпих теперь 
пригодный к использованию дистрибутив Ыпих, а не 
испытательный стенд. При поверхностном взгляде он 
выглядит похожим на большинство других дистрибути- 
вов: по умолчанию загружается в КОЕ и включает обыч- 
ный набор свободных приложений. Но различия внутри, 
в том, что исполняемые и конфигурационные файлы 
расположены в совсем необычных местах. Например, 
для настройки менеджера загрузки бгиЬ вам потребует- 
ся перейти в каталог /ЗузІет/КегпеІ/ВооІ/дшЬ, тогда как 
исполняемый файл РігеЬх и все его библиотеки можно 
обнаружить в /Ргодгатз/Рігеіох/Сиггепі/. 

Истина в том, что оригинальная иерархия файловой 
системы в боЬоЫпих сохранена, но скрыта от глаз про- 
стых смертных при помощи заплатки ядра под назва- 
нием боЬоНіЬе. Если вы загрузите другой дистрибу- 


> Рабочий стол СоЬоЫпих выглядит как у всех... 


іЬо@ЬіѵеСО /]І5 -I 
ТоТаІ О 

(ігѵхг-хг-х 2 доЬо доЬо 40 2006-11-03 11:07 ОероТ 

СІГѴХГ-ХГ-Х 6 доЬо доЬо 40 2006-11-03 11:07 Рііез 

с1г>д(Г-хг-х 7 доЬо доЬо 140 2006-10-29 11:32 Моипі 

сігмхг-хг-х 200 доЬо доЬо 40 2006-11-03 11:07 Ргодгатз 
с1п(Л(г-хг-х 6 доЬо доЬо 40 2006-11-03 11:07 5уз1ет 

СІГѴХГ-ХГ-Х 3 доЬо доЬо 60 2006-11-03 11:08 Узегз 


> ...зато в командной строке различия налицо. 

тив с вашего жесткого диска и примонтируете раздел 
боЬоЫпих, то обнаружите традиционные для ІІпіх ката- 
логи /еіс, /изг и другие. Это своего рода «страховочная 
сетка»: некоторые программы имеют пути, жестко про- 
писанные в их коде, и иначе они не смогли бы нормаль- 
но работать в «нестандартной» системе боЬоЫпих. 

боЬоЫпих - отличный дистрибутив для опробования 
его в дождливый уикэнд. Он не для новичков в Ыпих, но 
включает несколько интуитивных графических инстру- 
ментов, например, боЬоііпих Мападег для установки 
и обновления приложений. Он также предоставляет 
инструменты для компиляции и установки программ из 
исходных кодов одной командой и скрипт для создания 
собственных Ыѵе СО. Если вы где-то застряли, то раз- 
работчики будут рады помочь через список рассылки. 
И как знать, может быть, когда дождь перестанет, вы 
решите, что боЬоЫпих настолько занимательная ОС, 
что достойна занять постоянное место на вашем жест- 
ком диске. 
шц/ц/.доЬоІіпих.огд 
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Рисунок с обоев Лучиано Лоуренцо для Кигитіп. Скриншот Карлоса Моримою. 


Эпоха ренессанса 

Мапсігіѵа Ыпих 2007 Омоложение проекта. 

М апсігіѵа Ыпих, некогда 
самый частый дистрибу- 
тив Ыпих на настольных 
компьютерах, пережил за последние 
годы драматический спад популяр- 
ности: частично вследствие обычно 
запаздывающего свободно-загружае- 
мого издания, но также вследствие 
появления более ориентированных 
на сообщество ІІЬипШ и 0реп5118Е. 

Компания пересмотрела свой подход, 
и СО/ОѴО-образы последней версии 
Мапсігіѵа Ыпих 2007 выпущены одно- 
временно с коммерческими изданиями 
дистрибутива. 

Кроме того, 2007, кажется, добил- 
ся хорошего качества. Объявлено, 
что релиз сс|зокусирован на недавно 
представленных 30-эс|зс|зектах рабо- 
чего стола, но у дистрибутива есть и 
другие тузы в рукаве. Одним из козы- 
рей является целостная интеграция 
32-битных библиотек в его 64-бит- 
ную основу. Это означает, что пакеты, 
скомпилированные не на 64-битной 
платс|зорме, вроде чисто двоичных 
приложений Орега, Зкуре или АсіоЬе 
Пеасіег, легко будет установить в 64- 
битной системе Мапсігіѵа Ыпих 2007. 

Аналогично, 32-битные Заѵа, Ріазіі 


Очищение ОЬипІи 

дМем/8еп$е 1.0 ОС для пуристов. 

Р гее 8оЙшге Роипсіаііоп (Р8Р - 
сронд свободного ПО) жестко 
критикует дистрибутивы Ыпих, 
включающие (или упрощающие вклю- 
чение) проприетарных и несвободных 
компонентов. Делая это, доказывает 
сРонд, они снижают накал борьбы поль- 
зователей Ыпих за свое право на сво- 
бодное ПО. Теряются также как мини- 
мум две из четырех важных свобод ПО, 
определенных Р8Р: свобода изменения 
исходного кода для приспособления к 
личным нуждам и свобода создавать 
улучшенные версии программы. 

Чтобы угодить апологетам идео- 
логии чистого ПО, с|зонд взялся под- 
держивать разработку полностью сво- 
бодного дистрибутива под названием 
дПе\л/8епзе. Это полностью свободное 
издание ОЬипІи, в котором отсутствуют 
какие-либо проприетарные компонен- 
ты, зато добавлены некоторые 6П0- 
приложения, например, текстовый 
редактор Етасз и важные библиоте- 
ки разработчиков. Заранее настроен 
доступ к обширному программному 
репозитарию бипіѵегзе, и проект пре- 
доставляет обновления безопасности 
на время жизни продукта. 

дПе\л/8епзе 1.0, основанный на 



> Мапсігіѵа Опе можно установить 
прямо с Ыѵе СО. 

и медиа-расширения для браузера 
ЕігеШ также доступны и установле- 
ны по умолчанию в издании Мапсігіѵа 
Роѵѵеграск. 

В свете недавнего соглашения 
Поѵеіі-МісгозоЙ, приятно видеть, что 
возродившийся Мапсігіѵа теперь боль- 
ше нацелен на сообщество. Если он и 
впредь будет идти таким путем, воз- 
врата прежней славы ему ждать недол- 
го: Мапсігіѵа вновь завоюет сердца и 
умы многих пользователей настоль- 
ного Ыпих. 
шшш.тапсігіѵа.сот 



> Виіісіег поможет изготовить 
производные от СМеѵѵЗепзе. 

ІІЬиЩи 6.06, был выпущен в начале 
ноября 2006. Этот дистрибутив в насто- 
ящее время разрабатывается двумя 
ирландскими сторонниками свободно- 
го ПО: Брайном Бразилом [Вгіап Вгагіі] 
и Полом О’Молли [Раиі О’Маііеу], но 
Р8Р набирает программистов-добро- 
вольцев, координаторов \л/еЬ-сайта, 
художников-грас|эиков и разработчи- 
ков документации для помощи по час- 
ти приложений и и нс|з растру ктуры про- 
екта. Если вы верите в идеалы свободы 
ПО и следуете генеральной линии Р8Р, 
присоединяйтесь к дПе\л/8епзе - пре- 
красный проект, хотя бы как база для 
нового дистрибутива! ЕЭ 
шшц/.дпеш8еп8е.огд 


Плодовитые экспортеры дистрибутивов 


Задумывались ли вы когда-нибудь, какая страна производит больше всего дистрибутивов? 
Избранные дистрибутивы, типа ОеЫап или СепЩо, являются действительно международными 
проектами и имеют сотрудников во всех уголках мира; но многие другие создаются разработчиками- 
одиночками или малыми командами. А некоторые специально нацелены на конкретную 
географическую или языковую аудиторию, вроде бразильского Кигитіп {его талисман приведен 
ниже). Таблица внизу содержит список стран, упорядоченный по количеству дистрибутивов, 
разрабатываемых на ее территории. Поищите сами на ІШр://сІі8Ігоѵ\/а1сІі.сот/8еагсІі . 



Япония 12 ТигЬоііпих, Ѵіпе 


Нидерланды 9 МогрЬіх, Нопих 


Бразилия 18 Кигитіп, СоЬоЫпих 


Великобритания 14 Віад, ЗтооіЬѴѴаіі 


Польша 


9 Аигох, Каіе08 


Страна 


США 


Дистрибутивов Примеры 


79 Ресі НаТ Ресіога, 81І8Е 


Италия 


Германия 


ЗаЬауоп Ыпих, ОіЫпих 


Ореп81і8Е, Кпорріх 


Франция 


Испания 


Мапсігіѵа, 7еп\л/аік 


СпиЫпЕх, ЫпЕзра 


Канада 


15 Хапсігоз, ѴесЩгЫпих 


Хит-парад дистрибутивов 


10 самых посещаемых страниц на ОізІгоѴУаІсІі.сот с 11 октября 
по 10 ноября 2006 (среднее число визитов в день) 

Дистрибутив 

Число визитов 


II УЬипІи 

2,920 

О 

В 8У8Е 

2,495 

О 

В РебогаСоге 

2,239 

О 

В Мапбгіѵа 

1,086 

о 

В 8ітрІуМері8 

953 

ф 

В ОеЫап СМУ/Ыпих 

857 


В РСЫпихОЗ 

825 

о 

В Оатп 8та11 Ыпих 

742 

ф 

В ЗІаски/аге 

704 

ф 

В КиЬипІи 

686 

ф 


» ОізігоШсЬ.сот отслеживает популярность дистрибутивов, 
основываясь на количестве посещений сайтов, посвященных 
конкретным дистрибутивам. Хотя эти цифры и не отражают 
реальное количество инсталляций, они являются индикатором 
популярности дистрибутива на данный момент времени. 
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Мміщршій© Джефф Во 



Ѳпоте 


Джефф Во отринул комфорт СапопісаІ по зову 
рабочего стола СМІІ. И, как он сказал нам, зани- 
мается им ради своей мамы... и ради еще мил- 
лиарда пользователей, которым нужен Р088. 



Джефф Во [^е^^ ѴѴаидіі] славен своим вкладом в рабо- 
чий стол бпоте и своей ролью в стремительном успе- 
хе СапопісаІ, где он работал над иЬип\и и развитием его 
[ сообщества вплоть до своего ухода в июле. Он - яркая 
личность, и мало найдется событий в мире свободного 
ПО и ПО с открытым кодом, которые обошлись бы без 
выступлений Джеффа. А еще его никогда не удавалось 
сфотографировать крупным планом. Грэм Моррисон и наш неустрашимый фото- 
граф Джейсон не так давно пытались подловить его на ОЗСоп. Но Джефф оказался 
слишком проворным. И все же команде ІХР удалось заманить его в местный бар и 
побеседовать с ним о его пристрастии к разработке и развитию бпоте, о том, как 
ему живется после ухода из СапопісаІ, и о том, как удалось Марку Шаттлворту [Магк 
Зііийіеѵѵогііі] привлечь к работе его команду преданных делу сотрудников. 

ЬХР: В бпоте много отличных программ. Например, ТотЬоу и Р-8роі... 

ДжВ: Да, просто мы никогда не трезвонили об этом. Мы говорим об использовании 
бпоте на предприятиях, о том, как сделать его проще для пользователей, и о вся- 
ком другом, но в нем действительно много по-настоящему классных, радикальных 
функций и прочего, чем можно пользоваться. 

ЬХР: А ЧТО ВЫ считаете самой интересной частью Споте? 

ДжВ: Есть две-три вещи, по-моему, действительно интересные. Вы ведь знаете 
Меіасііу, оконный менеджер? В файле ВЕАОМЕ М еіас ііу Хэвок [Пеннингтон, лидер 
команды Оезкіор Теат в Пеб Наі, - прим, ред.] описывает его, как Сііеегіоз оконных 
менеджеров: для меня это сравнение культурологически невразумительное, но я 
так полагаю, что Сііеегіоз - пресная каша! Говорится, что другие оконные менедже- 
ры подобны Ргооі Еоорз и... 

» 



Фото: Джейсон Каплан [^а8оп Каріап] 
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о РАННИХ ДНЯХ ивиыти^ 


«Марк как раз пАьіл в 
Антарктиду на ледокол 
и у него с собой были 
архивы рассылки ВеЫап^ 
за полгода...» 


Мміщршій© Джефф Во 


» ЬХР: Догадываюсь, что такое Ргооі Іоорз. [Американец-фотограф Ыпих Рогтаі 
Джейсон объясняет англичанину ГМ и австралийцу ДжВ, что Ргооі Іоорз - это хло- 
пья с «искусственными красителями, сахаром и мерзким вкусом».] 

ДжВ: Так вот девиз Меіасііу «Управляйте моими окнами и не путайтесь под нога- 
ми - знать не хочу про всякие там менеджеры окон; просто делайте это». Именно на 
это нацелен бпоте. Он просто работает, неважно как. Однако там есть крутая штуч- 
ка под названием ОеѵіІ’з Ріе [«Дьявольский пирог», - прим, ред.], этакий дополни- 
тельный пустячок. Подключите его - и сможете полностью автоматизировать рабо- 
ту /1//е?ас/1у сценариями на Ызр. 

ЬХР: Звучит заманчиво. 

ДжВ: Есть еще одна классная штука - ВгідШШе, она заставляет стороны и углы 
вашего рабочего стола реагировать на разные действия. Например, если вы, пере- 
мещая окно, дотащили его до границы экрана, оно всплывет на соседнем [вирту- 
альном] рабочем столе, вот такая навигация. 

ЬХР: Как вы думаете, ХдІ и Сотріг будут встроены в оконный менеджер? 

ДжВ: Сотріі - интересная разработка. Наигравшись с композиционными менед- 
жерами, все поняли, что вся проблема композиции настолько тесно связана с про- 
блемами управления окнами, что ее нужно включить в оконный менеджер. Конечно, 
можно работать с ними и по отдельности, но тогда постоянно приходится осущест- 
влять обращения то в одну сторону, то в другую. 


[Европейскую Конференцию Пользователей и Разработчиков бпоте - бпоте 
ІІзег апб Оеѵеіорег Еигореап Сопіегепсе] в этом году в первый раз, и встретил- 
ся там с Дэвидом Ривменом [Оаѵісі Веѵетап], Китом Паккардом [Кеіііі Раскагб], 
Карлом Вортом [СагІ ѴѴогШ]... со всеми, кто создавал технологию, которую он 
использует, делая всякие красивые вещи. Ну, они начали разговаривать, уселись 
там, и поехало: «О, а еще надо бы сделать так! И вот этак!», разные крутые планы. 
Он, небось, пришел вечером домой и говорит [имитирует восхищенный голос]: 
«Ух, просто невероятно! Я толковал с Карлом и о том, и об этом, и обо всем...». 
А потом он принялся программировать, и создал такие замечательные вещи, как 
трехмерный вращающийся куб с анимациями Саіго на прозрачных гранях: теперь 
на вашем рабочем столе все эти Саіго-мультяшки крутятся на прозрачном кубе 
и видны все одновременно. Там есть бі-рендеринг, но все это еще и прозрачно, 
благодаря вашему композиционному менеджеру и применению Саіго для ренде- 
ринга. Все это полностью сглаженное, графика векторная и очень быстрая - дейс- 
твительно быстрая. Вот сведите таких людей вместе - и они понаделают чудес. 

Разве не забавно: как-то вечером мы заговорили о его работе по клонированию 
дока Мае 08 X. И Мирко сделал множественное отображение для значков, чтобы 
они выглядели одинаково четко при любом увеличении. 

ЬХР: Значки используют $Ѵб? 

ДжВ: в том-то и суть. Сами по себе значки - 5Ѵб, но поскольку прямого пути меж- 
ду 8Ѵб и 61 у нас нет, он конвертировал их в растровые изображения, и по мере 
увеличения их масштаба, он делал для них рендеринг в разных размерах. 


ЬХР: Удивительно, что это работает. 

ДжВ: Да. Но это действительно здорово. В Сотріі есть одна штука... Итак, в 
Меіасііу тоже есть менеджер композиций, его встроили в существующий менед- 
жер окон и добавили композиционные функции. А для Сотріі создали прекрасный 
композиционный менеджер с возможностью расширений, и одно из расширений 
работает с окнами. В области управления окна- 
ми у Меіасііу успехи больше, но ведь за ним 
- годы работы над ошибками. Все эти сумас- 
шедшие функции управления окнами добавлены 
в Сотріі просто для выпендрежа ... 

ЬХР: Вдруг все начали ими пользоваться. 

ДжВ: Да, и никто не думал в стиле: «А давай- 
те-ка сделаем работоспособный и правильный 
оконный менеджер», мысли были примерно 
такие: «Эй, вы, чокнутые из ХдІ, мы тоже можем такое вытворять». Но Сотріі 
внушает уважение, поскольку это своего рода технологический образец: его роль 
демонстрационная. Взять дрожащие окна: народу дурно делается, когда они начи- 
нают трястись, вот ведь как, но зато видны возможности технологии. 

ЬХР: И далеко заводят возможности технологии Сотріі? 

ДжВ: Мирко Мюллер [Мігсо МиІІег] поработал над созданием классной графи- 
ки, используя Саіго, композиционные менеджеры и ХдІ. Он приехал на биабес 


ЬХР: Здесь-то и показали себя многоуровневые текстуры? 

ДжВ: Да. я говорю: «Значит, ты можешь отрисовывать 8Ѵ6 как 617», потому что 
математически это почти одно и то же. И вот мы стали обсуждать, а что если взять 
8Ѵб, превратить его в объект 61, и обработать его, и поиграть с результатом на 

экране - вместо мип-мэппинга текстур. Мирко 
похмыкал, поахал и призадумался, что бы мож- 
но создать таким образом. Потом мы поговорили 
обо всем этом с Китом и Карлом, и Кит объяс- 
нил, что лучше всего это делать с помощью X. 
Еще до ХдІ, потому что ХдІ - это Х-сервер, явля- 
ющийся клиентом 61 и отображающий все как 
61. У X была поддержка такой штуки под назва- 
нием біх... запутаться можно! 

ЬХР: Однако вы привыкли. 

ДжВ: Ну, да. [Смеется.] біх - это расширение, позволяющее отправлять команды 
61 через X. Так что если у вас где-то там есть тонкий клиент и машина, вы можете 
здесь запустить программу, использующую 61, причем с аппаратным ускорением. 
Оказалось, что именно так и нужно создавать все эти прикольные бі-штуки. То 
есть вы трансформируете 8Ѵб в 61 здесь. А Кит и говорит: можно сделать еще 
лучше - превратить это в макрос 61 там и отправить объект и прочее как макрос 
через сервер - неважно, локальный или сетевой. И вы получите макрос 61, обра- 
батываемый аппаратно, его можно настроить. Фактически, мы усовершенствуем 
сетевой рендеринг, используя 61. Представьте себе аккуратненький, крошечный 
тонкий клиент с прекрасным графическим чипом Іпіеі и всеми прочими наворо- 
тами, который через сеть выполняет работу, требующую аппаратного ускорения, 
причем экономит трафик. 

ЬХР: Вижу, Слоте прошел долгий путь с релиза 1.0. 

ДжВ: Да, 2.0 [вышедший в июне 2002] стал поворотным пунктом в нашей фило- 
софии по части наших целей. На презентациях бпоте я говорил, что как группа 
мы выросли и повзрослели, и осознали действительно глубокий философский 
смысл того, что уже создано, и что свободное ПО предназначено не только для 
технарей. 

Основополагающее значение имеет то, что ценности, обретенные благодаря сво- 
бодному ПО, и тот факт, что наша «большая» свобода - свобода собраний, свобода 
слова -защищены нашим использованием свободного ПО в качестве инструмента. 
А моя мама этого не понимает. Она не видит угрозы, которую может представлять 
собой технология, и не видит, что мы отстаиваем наши свободы. Это очень важно, 
что мы можем изменить восприятие людьми программ и изменить их ожидания от 
программ. И в проекте бпоте это основной философский принцип. 


о ФИЛОСОФИИ СНОМЕ 

«Основополагспощее 
значение имеет то, что 
мы изменяем воспри5ггие 
ПО людьми.» 



Яш ' 


Ш /' РшШ 
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Джефф Во Міащршм© ІШІ' 


ЬХР: Итак, почему же вы ушли из СапопісаІ? 

ДжВ: [Смеется] Ну, главным образом потому, что годика через три-четыре поя- 
вятся дети (я только что отметил годовщину свадьбы). Я хочу рискнуть и заняться 
чем-то опасным - в какой-то степени - и если я не сделаю этого сейчас, то потом у 
меня уже не будет на это времени. У нас с женой был серьезный и важный разговор, 
и я сказал: «Вот что я думаю по поводу того, чем я хотел бы заняться, чтобы рабо- 
тать над бпоте несколько больше, чем раньше». Несколько лет назад у меня был 
период, когда я много работал как независимый консультант и получал приличные 
суммы, сделал сбережения, и потом месяцев девять изредка выполнял случайные 
работы, а почти полный рабочий день занимался бпоте. 

ЬХР: Нельзя ли было при зтом оставаться в СапопісаІ? 

ДжВ: Ну, ЭТО смешно. Многим разработчикам свободного ПО, работающим на 
фирмах, часто говорят: «Да тебе ж оплачивают полный день за занятие всякой 
ерундой!» Но на самом деле все не так. Я не думаю, что для СапопісаІ будет разумно 
с финансовой точки зрения оплачивать мне полную занятость работой над бпоте. 
Нельзя забывать, что СапопісаІ - небольшая начинающая фирма, они не делают 
деньги, во всяком случае, не сверхприбыли. Много средств они тратят на ЗііірІІ 
[СапопісаІ высылает диск любому, кто попросит об этом], да и на многое другое. 
Это маленькая и сплоченная команда, и у них нет таких уж супердоходов, чтобы с 
их стороны это было разумно [оплачивать мою работу над бпоте]. Я сам должен 
решить, как это делать! 



ЬХР: А вас не поддержит Споте Роипсіаііоп? 

ДжВ: Нет. На данный момент у бпоте Роипсіаііоп все в полном порядке, и они 
зарабатывают кое-какие деньги; но на создание фондов и проработку финансовой 
модели, чтобы нанять сотрудников, нужно время. Так что я не особенно рассчиты- 
ваю, что буду работать в (Ронде. Может, когда- _ 
ни будь в будущем. 


ЬХР: Как вы впервые вышли на СапопісаІ? 

ДжВ: Марк [Шаттлворт] позвонил моему другу, 

Роберту Коллинзу [ВоЬегІ СоІІіпз], на ІСА 2004 
[ Ііпих.сопІ.аи ], проходившую в Аделаиде. Роб тог- 
да работал над системой контроля версий Агсіі в 
ТІА [исходный репозитарий АгсІі], а Марк знал, 
что он, в частности, собирался заниматься распределенным контролем ревизий, и 
это могло стать новой ступенью сотрудничества в мире Ореп Зоигсе. Марк погля- 
дел иг Агсіі и почуял, что сам Агсіі и идеи, которые стоят за ним, дают правильный 
взгляд на вещи. Поэтому он позвонил Робу Коллинзу на ІСА, поболтал с ним и рас- 
сказал, чем хочет заняться. 

В то время Роб был директором фирмы по консалтингу и разработке, и был впол- 
не доволен своей работой, но Марк подкинул ему свою безумную идею, которая каза- 
лась неотразимой. Я как-то и забыл об этом, но сейчас вспоминаю, что Роб подошел 
ко мне на ІСА и сказал: «Господи, только что у меня был поразительнейший телефон- 
ный разговор! Сейчас я не могу тебе рассказать, но когда-нибудь расскажу...» 

ЬХР: Он был В космосе! 

ДжВ: [Смеется.] Ну, в ИТ-индустрии такое постоянно встречается, так что я просто 
подумал: «Случилось что-то из ряда вон выходящее, но там посмотрим». На самом 
деле, Марк был на пути к Антарктиде... 

ЬХР: Как вы... 

ДжВ: [Смеется] - на ледоколе, и собой у него были архивы рассылок ОеЬіап за 
полгода. 

ЬХР: Блестящая идея! 

ДжВ: Да, потому что он знал, что в свободное время на этом ледоколе ему придет- 
ся просто скучать, вот он и решил заняться чтением. А целью его было выяснить, 
чей вклад в ОеЫап особенно велик, чтобы привлечь этих людей к себе. Нанимать 
сотрудников в мире Ореп Зоигсе замечательно просто - ведь вся работа на виду. 
На обратном пути он встретился с Робом в Сиднее, и Роб был очень не прочь [при- 
ступить к работе игр, Агсіі в СапопісаІ на полный рабочий день]. Роб знал, что мои 
тогдашние задумки прекрасно вписываются в идею Марка. Я в то время работал на 
одного интернет-провайдера, где все было безнадежно, я уже созвал свою коман- 
ду на обед и сообщил им, что у нас осталось 90 дней. Это было ужасно, просто в 


о ПОТЕНЦИАЛЕ ОЬ 

«Фсжтичѳски, мы можем 
улучшить сетевой 
рендеринг, используя ѲЬ 
с тонким клиентом.» 


депрессию повергало. Ну, и Роб позвонил мне, и сказал: «Давай иди и встреться 
с этим парнем», а я говорю: «Да время не очень подходящее, лучше как-нибудь 
в другой раз». Но Роб настаивал, что это надо сделать сейчас, потому что этот 
парень пробудет здесь только один день; некоторое время мы с ним препирались, 
а потом он сказал: «Ну, хорошо. Ты когда-нибудь видел человека, побывавшего в 

космосе?» Я сказал: «Нет». «А хочешь увидеть?» 
«Да». «Тогда ступай и познакомься с ним, прямо 
сейчас. У него, похоже, есть для тебя работа». 
Дзиньі «Ну, раз так...» 

Ну, мы уселись, и Марк изложил свои взгля- 
ды. Первое, что он сказал - «Хочу создать дис- 
трибутив Ыпих». Я чуть было не встал и ушел, 
потому что тогда казалось, что глупее этого 
ничего и быть не может. Но потом он начал объ- 
яснять, что за этим стоит, какова модель в его представлении, и какое это все имеет 
значение. Уже на тот момент у него было абсолютно ясное представление о таких 
вещах, как релизы, появляющиеся каждые полгода, рабочий стол бпоте, один СО, 
совершенно свободный для дальнейшего распространения, создание сетей под- 
держки, распределенный контроль за новыми версиями и создание условий для 
эффективного труда разработчиков дистрибутива, переход к модели, абсолютно 
не похожей на другие дистрибутивы Ыпих, и - это был один из основных пунктов - 
создание всего этого на базе ОеЬіап. 

Вот он все это рассказал, а я и думаю: «Э, да ты действительно понимаешь, как 
эта модель работает и что творится в данной индустрии». И ведь через 90 дней я ста- 
новился безработным! Роб-то был вполне доволен своей фирмой, и идея начинать 
с нуля казалась ему безумной. Это и вправду рискованно, и все, кто собирался рабо- 
тать в СапопісаІ, навидались дот-комов [т.е. интернет-компаний, чьи сайты имеют 
расширение .сот; после их бума последовали массовые банкротства, - прим. пер.]. 
Но Марк много чего наговорил, и убедил нас, что никаких дот-комовских глупостей 
не будет, а будет нечто долгоиграющее, сконцентрированное на основной идее и на 
коммерческой стороне; в общем, он не был просто эдаким папиком, он сам входил 
во все детали и занимался всем. 

Он собрал сливки с ОеЬіап. Последние четыре релиза и 
тот рост ОЬипШ, который мы наблюдаем за последние два 
года - результат работы 20 человек и их умения создать 
свое сообщество пользователей. 



ЬХР: Я бы сказал, звучит впечатляюще. 

ДжВ: А ЧТО касается коммерческого интереса, он тоже 
вырос... и наши бизнес-модели отсчитывали уже второй 
год, хотя сами мы еще были на первом. Многие смотре- 
ли на нашу модель, на что она похожа - и даже уже после 
первого предварительного релиза люди сказали: «Вот это 
нам и надо». ЕЭ 


Джефф защищает 
X, объясняет 
проблемы 
установки Оаррег 
и болтает о своей 
теще в полной 
версии интервью 
на ц/цлл/.Ііпих!огта1. 
со.ик/ц/аидІі.Іі1тІ . 
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Вкус будущего! 


Слухи о релизе ѵ4 уже дразнят воображение фанатов КОЕ, но ждать его еще не один месяц. 
Ключевые разработчики КОЕ предоставили Грэму Моррисону предварительный обзор. 



момента выпуска КОЕ 3 в 2002 году, ландшафт Ыпих- 
технологий изменился до неузнаваемости. Теперь мы 
принимаем как данность поразительные 30-возможнос- 
ти, интегрированный поиск и апплеты рабочего стола; и 
проектировщики КОЕ 2002 г. убеждаются, что их рабочий стол выдер- 
живает перегрузки. 

Но теперь не только Ыпих имеет вращающиеся кубы да вирту- 
альные рабочие столы: новые версии МісгозоЙ ѴѴіпсІоѵѵз и Арріе 05 
X наращивают конкурентоспособность. Новая среда рабочего стола 
КОЕ должна будет сделать серьезную заявку на удобство Ыпих. Она 
должна стать доступной любому, простой в использовании и вели- 
чавой на вид. Она должна переманить пользователей изуродованных 
«цифровыми правами» рабочих столов ОВМ в мир свободы, единения 
и сотрудничества. 

До выхода КОЕ 4 все еще остаются месяцы, но дизайнерские пла- 
ны нового рабочего стола утверждены, а библиотеки и спецификации 
уже доступны. Ыпих Рогтаі воспринял это как открытое приглашение 
сделать обзор. Мы оценили возможное влияние каждой технологии и 
поговорили с некоторыми из ведущих разработчиков, чтобы дать вам 
представление о вашем будущем рабочем столе КОЕ 4. 


( «Рабочий стол КОЕ 4 должен быть 
доступен любому, прост 
в использовании и величав.» 


Структура КОЕ 4 




Структурная схема КОЕ 4 показывает, что пользователи получат 
хорошо спроектированный, ориентированный на задачи рабочий 
стол благодаря проекту АрреаІ, а появление ЗоІісІ, ОесіЬеІ и РРопоп 
означает, что разработчикам больше не нужно будет изобретать 
велосипед при добавлении новейшего оборудования, мультимедиа и 
сетевых функций. 
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кргіпіег 


Как мог бы сказать Стив Баллмер: конечные пользователи, конечные пользовате- 
ли, конечные пользователи, конечные... 


ОЕ порожден немецким компьютерщиком Маттиасом 
Эттрихом [МаШііаз ЕНгісІі] в 1996 г. Он всегда строил- 
ся на коммерческом продукте Оі от норвежской фирмы 
ТгоІІІесІі. Но КОЕ, по большому счету, крупнейший проект, 
использующий Ш, и Маттиас Эттрих теперь директор ТгоІІІесб по раз- 
работке ПО, а значит, эти два проекта серьезно влияют друг на друга. 

01 - инструментарий программиста и костяк функциональности 
КОЕ, выполняющий многие трудоемкие задачи, например, манипуля- 
цию изображениями и файлами, прорисовку элементов графического 
интерфейса и взаимодействие с базой данных. При выходе каждо- 
го основного релиза 01: КОЕ должен адаптироваться к изменениям и 
вбирать новые функции. Вот почему цикл выпуска КОЕ следует за 01 
014, вышедший в июне 2005 г., ввел много новых функций, которых 
не хватало КОЕ, в том числе, новый движок рендеринга Агіііиг и под- 
держку 8Ѵ6. 

Но команда КОЕ, обновляя версию, не упустила шанса сделать 
гораздо больше, чем просто пересмотр функций. Кроме замены уста- 
ревшего механизма взаимодействия процессов и принятия 0-В08, 
разработчики добиваются внешней привлекательности. При переводе 
внутреннего формата изображений на 8Ѵ6 и добавлении расширяемых 
виджетов, разработчики хотят, чтобы новые пользователи понимали 
среду рабочего стола интуитивно. Мэтт Роджерс [Май Водегз], глава 
проекта входящей в состав КОЕ ЮЕ КОеѵеІор, говорит: «Я думаю, во 
главе угла для разработчиков КОЕ 4 сейчас находится интерфейс поль- 
зователя. Говорю это только потому, что слишком много было спекуля- 
ций, шумихи и прочего вокруг всяких интерфейсных технологий, типа 
РІазта и Охудеп». В КОЕ 4 пользовательский интерфейс становится 
«первым лицом». 

Полигон идей 

Экскурсию по КОЕ 4 удобно начать с АрреаІ. В отличие от технологий, 
которые мы рассмотрим дальше, АрреаІ [зов, - прим, пер.] - это не 
конкретный программный проект, а, скорее, исследовательский центр 
по «перетягиванию» КОЕ от разработчиков поближе к простым смерт- 

«Пользователей нужно сразить в 
первую же наносекунду, чтобы 
они полюбили этот рабочий стол.» 


ным. Не очень внятно? Дело в том, что АрреаІ - пока только манифест 
для задуманных в КОЕ 4 новых технологий, видимых пользователям: 
они должны сразить их в первую же наносекунду и заставить влю- 
биться в этот рабочий стол. Проект АрреаІ хочет, чтобы пользователи 
КОЕ 4 воспринимали функциональность так же, как Йода воспринимал 
Силу - просто как должное. 

Сайт Іі11р://арреаІ.к[Іе.огд был запущен в августе 2005 г, и его ѵѵікі 
переполнена идеями. Проект занимается «визуальными искусствами» 
КОЕ 4, включая РІазта (похожую на 8ирегКагатЬа замену виджетов 
рабочего стола, икон и панели) и Охудеп, гладкий, векторизованный 
набор иконок, определяющий внешний вид КОЕ. С некоторого момен- 


> Просмотрщик документов Окиіаг - первое приложение КОЕ 4, 
написанное с нуля; оно следует правилам АрреаІ. 

та АрреаІ займется и технологией поиска, которую будет использовать 
КОЕ 4. Аарон Сейго [Аагоп 8еідо], штатный разработчик РІазта, опи- 
сывает АрреаІ как «социальный эксперимент по сознательному вовле- 
чению в скоординированную, открытую и многоцелевую разработку». 

По сути, АрреаІ стал координационным центром для новой плеяды раз- 
рабатываемых приложений КОЕ 4. 

Манифест АрреаІ содержит четыре принципа: «произведение искус- 
ства», «рай разработчиков», «сетевые вычисления» и «интегрирован- 
ный рабочий стол». Каждый из них немного расплывчат, ибо АрреаІ 
не определяет требования: он только иллюстрирует идею. Поэтому 
«произведение искусства» стоит на первом месте. Подобно Марку 
Шаттлворту, разработчики КОЕ признают, что красота - это функция. 
КОЕ 4 в первую очередь нуждается в приятной внешности, вот почему 
дизайн иконок Охудеп непосредственно связан с АрреаІ. «Рай разра- 
ботчиков» означает, что разработчикам должно хотеться работать с 
КОЕ АРІ и при этом ощущать, что использование технологий КОЕ - луч- 
ший способ достичь их целей. Есть даже мысль создать в сети «универ- 
ситеты» КОЕ-разработки, где можно изучать КОЕ, чтобы максимально 
упростить новым разработчикам создание собственных проектов. 

У «сетевых вычислений» более прикладная цель, движимая иде- 
ей единой регистрации для пользователя: и за получение почты, и за 
доступ к удаленному столу по протоколу ПХ, и за \л/еЬ-сервисы будет 
отвечать единственный механизм аутентификации. Это согласуется с 
инициативой КОЕ/ѴѴікіресІіа, анонсированной в июне 2005 г: разработ- 
кой интерфейсов КОЕ АРІ для выполнения запросов к ѴѴікіресІіа, кото- 
рые в дальнейшем сможет использовать каждое приложение КОЕ. 

АрреаІ помогает убедиться, что каждое приложение КОЕ 4 исполь- 
зует один и тот же подход к дизайну интерфейса. Удобство - ключевой 
момент, и это означает, что функциональность должна быть как можно 
более интуитивной: нет смысла дарить пользователю мощь КРАгіз или 
КІО зіаѵез, если он даже не подозревает о подарке. Вот как сильно раз- 
работчики КОЕ хотят, чтобы вы использовали их рабочий стол. » 


кргіпіег 
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Не парьтесь с настройкой оборудования: лучше поиграйте с виджетами. 


X 1а$та - «интегрированный рабочий стол» АрреаІ, и это первое, 
О ічто бросится в глаза в КОЕ 4. Эффекты РІазта, в отличие от 


1 

I многих других новых технологии этой версии, вы сможете 
увидеть на рабочем столе. 

Если вы не программист, то старый КОЕ 3 для вас нерасширяем: 
невозможно создавать собственные элементы интерфейса или добав- 
лять функции к рабочему столу. Вы ограничены в использовании пре- 
доставляемых инструментов, и их недостаточно. Самое популярное 
приложение для расширения функциональности КОЕ 3, 8ирегКагатЬа, 
больше похоже на одномоментный «хак», чем на основу для расшире- 
ний. Но это не вина автора прежней КагатЬа, Ганса Карлссона [Напз 
Кагіззоп], а следствие слабой поддержки расширений в КОЕ, отсюда 
и «хаки»: просто не было другого способа решить проблему. РІазта - 
средство КОЕ 4, призванное исправить этот недостаток. Это интерфейс 
к рабочему столу, способ добавлять расширения, не ломая машину. 


Проблема Кіскег 

К сожалению, разработка РІазта зависит от некоторых других функции 
КОЕ 4, и потому она шла медленно. Лидер проекта, Аарон Сейго, до 
июля 2006 г. дожидался стабилизации новых АРІ, достаточной, чтобы 
начать разработку, и многое изменилось в сентябре, после конферен- 
ции Акабету в Дублине (ежегодная встреча КОЕ-сообщества). 

Сейго имеет огромный опыт управления проектами типа РІазта, и 
к разработке РІазта его привела, прежде всего, его работа над КОЕ- 
панелью Кіскег. Кіскег часто воспринимается как некий «хак» (похоже, 
это общая тема приложений КОЕ). Он не предусматривал обработки 
прозрачности, кнопок или множественных апплетов, и в результате 
добавления этих функций исходный код стал неуправляемым и слож- 
ным в сопровождении. Были случаи, когда разработчики, хотевшие 
всего-навсего сменить цветовую схему, обнаруживали, что проще 
ответвить Кіскег и решать свои задачи в этом коде, чем вносить свои 


Что нам готовит ОідіКат 




» Независимый интерфейс к базам данных 
» Интеграция с рабочим столом 
» Поиск по метаданным 

Жиль Колье [СіІІез Саиііег], «хранитель» ОідіКат: «После выхода 
версии 0.9.0 было начато портирование ОідіКат на Оі 4/КОЕ 4. 
Первая задача новой библиотеки - предоставить новый интерфейс 
к базам данных, независимый от выбранного сервера (как в 
Атагок). С О/ 4, в отличие от Оі 3, это будет сделать легко. Оі 4/КОЕ 
4 также будет управлять всеми поточными фильтрами изображений, доступными в ядре ОідіКат. 
На самом деле, стиль кодирования потоков в ОіЗне особо удобный, особенно когда пытаешься 
получить обратную связь с графическим интерфейсом пользователя во время расчета или 
загрузки файла. 

За последний год мы много работали над ОідіКат и ОідіКатітадеРІидіпз, чтобы добавить 
поддержку 16-битного цвета, управление цветом, полную поддержку метаданных, поддержку 
файлового формата ВАѴѴ и так далее - между 0.8.x и 0.9.0 разница очень большая. Исходный 
код использует только О/ 3/КОЕ 3, и сейчас он на стадии завершения. Выпуск 0.9.0 планируется 
на конец 2006 г. Фактически, у нас нет времени на изучение нового АРІ, предоставляемого КОЕ 
4. Этим мы займемся после выхода 0.9.0.» 




> Временная шкала вверху экрана - это простой виджет РІазта, 
плод проекта СІоодІе Зиттег О! Собе. 


изменения в исходный проект с тем же самым эффектом. Сайт ІіНр:// 
кгіе-аррз.огд содержит некоторые ответвления Кіскег, которые вносили 
в него только косметические изменения, не влияя на суть исходного 
проекта. Кіскег раже научили автоматически перезагружаться, если он 
зафиксирует крах своего собственного процесса. 

Частично эта проблема вызвана тем, что подавляющее большин- 
ство приложений КОЕ разработано на языке С++. Он очень мощный, 
но, по словам Сейго, «может и крышу снести». С++ слишком сложен 
для разработки простых расширений и расставляет слишком много 
ловушек для неосторожных программистов. ЗирегКагатЬа обходит 
эту проблему, используя язык РуІІіоп, довольно простой по сравне- 
нию с С++, и подобное сделано и в РІазта. РІазта по-прежнему будет 
разрабатываться на С++, но расширения предполагается писать на 
^аѵа8с^ір^, в основном потому, объясняет Сейго, что ^аѵа8с^ір^ гибок 
и прост. Также планируется поддержка других популярных языков, 
включая РуШоп и ВиЬу. 

Создайте свой рабочий стол 

Лично на вас окажет влияние тот способ, которым РІазта использует 
пространство рабочего стола. РІазта заменит метафору иконок тем, 
что лучше соответствует современным технологиям. Апплеты, подоб- 
ные предлагаемым ЗирегКагатЬа, станут разменной монетой для 
рабочего стола, а компоненты типа Кіскег или менеджера задач будут 
представлены отдельными апплетами РІазта. Дойдет даже до перетас- 
кивания в апплеты компонентов из некоторых основных приложений. 
Например, перетаскивание папки входящих сообщений из КМаіі на ваш 
рабочий стол могло бы динамически создать, скажем, апплет оповеще- 
ний о поступлении новой почты. 

Вот тут-то и пригодилась идея КОЕ об абстракции данных, потому 
что если у 8ирегКагатЬа и есть проблема, так это недостаток согла- 
сованности - существует десяток апплетов для вывода информации о 
погоде или мониторинга системы, и каждый собирает данные по-свое- 
му. Отделение данных от интерфейса апплета будет означать, что как 
только будет создан внутренний механизм сбора информации о погоде 
или о системе, каждый, кто обладает минимальными художественны- 
ми способностями, сможет легко добавить пользовательский интер- 
фейс. Сложность здесь в разработке источников данных. Они будут 
многомерными (как база данных), и разрабатываются на С++. При этом 
каждый источник сможет иметь более одного атрибута - например, 
число писем в вашем почтовом ящике наряду с количеством писем от 
конкретного человека. 

КОЕ 4 собирается свернуть менее успешные части КОЕ 3, а остав- 
шиеся упростить. Иногда достаточно изменить соответствующий АРІ, 
иногда приходится создавать новый, как в случае с РІазта. 
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Но есть несколько областей, нуждающихся в полном переосмыс- 
лении и разработке с нуля, например, медиа-проигрыватель. Зоіісі и 
Рбопоп {см. стр. 32) - два новых АРІ, спроектированных, чтобы сде- 
лать КОЕ максимально портируемым - и это особенно важно сейчас, 
когда свободная версия О? доступна для операционных систем Мае 05 
X и МІСГ 080 Й ѴѴіпсІоѵѵз. Как и в случае с РІазта, этот слой абстракции 
требует разделения на интерфейсную (^гопі-епсі) и фоновую (Ьаск-епсі) 
части. Зоіісі и Рііопоп отделяют данные от пользовательского интер- 
фейса настолько, чтобы фоновый поставщик данных можно было 
менять, а интерфейсная часть продолжала бы работать. Все это - бла- 
годаря мощному механизму «сигналов» и «слотов» в Оі, дающих про- 
граммистам свободу создавать интерфейсы в ПО. 

$оІі(І’ная конфигурация 

Зоіісі - это слой аппаратной абстракции, который КОЕ будет исполь- 
зовать в будущем. Он поможет забыть о настройке оборудования, и, 
будем надеяться, сотрет грань между приложениями для конкретных 
устройств. Лучший пример - беспроводные сети. При использова- 
нии Зоіісі, информация о сетевом соединении и его состояние станет 
доступна любому приложению КОЕ, использующему Зоіісі, причем ему 
не надо будет вникать в особенности оборудования. Это означает, что 
апплет РІазта, менеджер сети или даже ваш РТР-клиент будут способ- 
ны перемещаться между беспроводными сетями или отслеживать ста- 
тус соединения, не надоедая вам лишними запросами пароля. 

В КОЕ 3 обнаружением и настройкой оборудования вынуждено 
заниматься каждое приложение. Например, для настройки КЗЬ вам 
нужно сообщить, какие СО/ОѴО-приводы вы используете. Зоіісі, в 
фоновом режиме, делает эту информацию доступной для всех осталь- 
ных средств записи СО/ОѴО, и вам не нужно вводить одну и ту же 
информацию дважды. Это особенно важно для областей, где приложе- 
ния для работы можно выбирать. Так, в КОЕ 3 есть два инструмента для 
работы с беспроводными сетями {КNеіт^кМападе^ и ШіПМападег), 
а также различные приложения для определения оборудования, и их 
следует переработать в КОЕ 4, чтобы использовать преимущества аппа- 
ратной абстракции Зоіісі. В этих случаях пользовательский интерфейс 
РІазта будет расположен поверх слоя абстракции Зоіісі, и вам не при- 
дется каждый раз «изобретать велосипед». 

Зоіісі работает в так называемых доменах. Они сообщают максимум 
информации о затрагиваемом оборудовании (хотя непосредственно с 
ним не взаимодействуют). Есть домены для распознавания оборудова- 
ния, управления питанием и управления сетью. Поверх доменов распо- 
лагаются агенты политик (роіісу адепі), занимающиеся характеристика- 





Что нам готовит КЗЬ 




» Однократная настройка устройств для всех приложений сразу 
» Простая установка 
» Интегрированный в систему поиск 


Себастьян Трюг [ЗеЬазІіап Тгиед], глава КЗЬ: «Я уже говорил с раз- 
работником Зоіісі об аппаратной абстракции, и мы обсудили воз- 
можность включить функции КЗЬ непосредственно в Зоіісі или даже 
в МАЕ. Сейчас я занят релизом 1.0 (который пришлось опять отло- 
жить). После этого начнется портирование на КОЕ 4. 

Что касается поиска, я думаю, что интеграция в КЗЬ будет такой 
же, как во всех приложениях КОЕ. По крайней мере, это моя цель: 
получить глубокую интеграцию расширенных семантических функций рабочего стола КОЕ. Я 
пытаюсь следить за всем, что творится вокруг, но это все-таки неподъемно. Так что я сосредото- 
чился на проектах, над которыми работаю {КЗЬ и Меротик-КОЕ) и пытаюсь следить за развитием 
родственных проектов.» 


ми оборудования. В данный момент их всего два: один для управления 
сетевыми соединениями и второй - для обработки мультимедиа. 

Может показаться, что технологии, подобные РІазта и Зоіісі, сами 
по себе не новы, но огромным отличием КОЕ 4 является то, что о них 
думали до начала разработки какого-либо приложения, так что РІазта 

| «В КОЕ 4 о новой технологии 
думают до того, как приступать 
к программированию.» 

и Зоіісі становятся доступны любому приложению КОЕ 4. Для разра- 
ботчиков это упростит добавление функций во время портирования 
приложения на КОЕ 4 - только представьте, какой потенциал это дает 
для КОШе, Кореіе, Каіе, Копдиетг. Изменится самый способ исполь- 
зования КОЕ. 


Оживляя ИКОНКИ: Охудѳп 


Маркетинг КОЕ 4 весьма напорист, и это 
распространяется даже на иконки: разра- 
ботчики продвигают Охудеп как «не прос- 
то очередную тему иконок. Охудеп фор- 
мирует новые принципы работы пользо- 
вателей». Но Охудеп - и вправду просто 
тема иконок; единственное ее отличие в 
том, что разработчики Охудеп не только 
перенесли привычный набор значков в 
масштабируемый векторный формат 
5ѴС, но и добавили иконкам выразитель- 
ности, использовав стандартные цвето- 
вые палитры и фон для обозначения 
различных функций. Иконки «действий» 
типа Редактировать, Увеличить или 
Настроить выделяются на общем фоне, а 
значки выбора файлов расцвечены в 
соответствии с типом. Что-то похожее 
было в некоторых приложениях КОЕ и 
раньше, но никогда не распространялось 
на весь рабочий стол. 

> Масштабируемая графика будет 
играть важную роль во внешности и 
работе ПК с КОЕ 4 - даже если нет 
графического интерфейса. 
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Классные инструменты рабочего стола, понятные даже бабулькам. 


I. икХ І10П0П перенимает то, что делает $оІісІ для настройки сетей и 
управления питанием, и применяет то же самое разделение 
^ на фоновую и интерфейсную части для воспроизведения и 

записи мультимедиа. 

Дело важное, если учесть, насколько отвратителен старый аудио- 
каркас из КОЕ 3. Агі8, аудио-демон КОЕ, создает больше проблем, 
чем решает. Разрабатывался он с целью освободить программиста от 
мороки со входами и выходами кодеков и аудио-оборудованием, но в 
итоге получилось, что Агіз редко ведет себя прилично с другими драй- 
верами и может отказаться воспроизвести простой звук. Мультимедиа 
в Ыпих развиваются, появился, например, 68ігеатег, создающий стан- 
дартную платформу с низкой латентностью для воспроизведения зву- 
ка. Рбопоп не привязывает воспроизведение к АРІ, он просто предла- 
гает программисту приемы работы. Воспроизведение должно работать 
прозрачно, независимо от того, запускает ли пользователь КОЕ-прило- 
жение на Ыпих, 08 X или ѴѴіпсІоѵѵз. 

Отсоединение проигрывателя от кода, выполняющего воспроиз- 
ведение, означает, что пользователю больше не нужно беспокоиться 


I «Болтовня с друзьями станет так 
же привычна за рабочим столом, 
как управление файлами.» 

о том, какой фоновый процесс настроен и как он будет взаимодейс- 
твовать с другими приложениями. Разработчики Рііопоп надеются 
расширить этот принцип на самонастраивающиеся (ріид-апб-ріау) 
устройства, типа 118В-гарнитур, где воспроизведение будет просто 
работать без всякой дополнительной настройки, и пользователь даже 
и вникать не станет, какой фоновый процесс этим занимается. Как и в 
80 ІІСІ, фоновый процесс динамически загружается и легко заменяется, 
а РІІОПОП продолжает работать. 

Без СЗІгеатег 

У РІІОПОП есть большая нерешенная проблема: не налажена взаимо- 
связь с самым популярным механизмом воспроизведения в Ыпих- 
бЗігеатег. Сейчас доступны только реализации для Хіпе, АѵКобе 
(интерфейс Рііопоп к библиотеке РРМРЕ6) и NІVІІVІ (для сетевых аудио- 
потоков). Это действительно проблема, и без 68ігеатег Рііопоп, веро- 



Вывод звука 

Интерфейс 




Ыпих: Хіпе [ 

Мае 0$ X: ОиіскТіте | 

1 Ц/іпсІоѵѵз: ОігесіХ ^ 


Движок 


> РІІОПОП отделяет движок от интерфейса для воспроизведения мультимедиа. 


Что нам готовит Каіе 




» Двунаправленный текст (поддержка 
языков типа арабского) 

» Произвольная подсветка 
» Автодополнение текста 

Кристоф Куллманн [СИгіэІорІіе СиІІшапп], 
глава Ка!е: «Интеграция с Тепог - это, 
наверно, круто, но для нее нужен код 
Тепог, а его пока нет. Мы будем поддер- 
живать скрипты КРагТ что позволит 
писать, например, средства расстановки 
отступов в коде как сценарии ^аѵа8с^ір1 Графический интерфейс 
останется примерно тем же; кое-что переделано, например, диалоги 
поиска/замены перейдут в поисковую панель, вроде используемой в 
МоііІІа НгеШ. Самая большая проблема на данный момент - надеж- 
ность; требуется масштабное тестирование и отлавливание ошибок в 
кодовой базе КОЕ 4.» 



ятно, ждет та же участь, что и его предшественника Агіз. Даже самый 
сложный движок, Хіпе, поддерживает воспроизведение, но не запись; 
будем надеяться, что ко времени выхода КОЕ 4 эта проблема будет 
решена. Другие функции, которые, вероятно, будут включены в релиз - 
поддержка КІО зіаѵез, ѴоіР на уровне АРІ (облегчающее разработчикам 
приложений добавление интернет-телефонии), встроенное воспроиз- 
ведение ОѴО и совместимость с ОѴВ. 

Прорыв КНТІѴІІ в Мае 

КНТМІ - оплот стандартов для проекта КОЕ. Это основной компонент 
рабочего стола, используемый для отображения \л/еЬ-страниц в самых 
различных приложениях. Он также принят как движок отображе- 
ния НТМЕ во многих популярных браузерах, включая 8аШ от Арріе, 
открытый браузер от Nокіа и, с недавнего времени, платформу АбоЬе 
АроІІо. 

Благодаря тесной интеграции с остальной частью КОЕ, КНТМІ 
зачастую отображает страницы быстрее, чем независимые браузеры 
вроде ПгеШ. КНТМІ всегда разрабатывался с прицелом на легковес- 
ность, и еще одним его преимуществом является возможность его 
повторного использования: это один из первых проектов, начавших 
использовать каркас КРАгіз в КОЕ 2, и благодаря ему вы можете видеть 
\л/еЬ-страницы в приложениях, не имеющих непосредственной связи с 
НТМЕ: Например, Атагок отображает страницы Шіребіа непосред- 
ственно в окне приложения. КНТМІ также является важной частью и 
КМаіІ, и Акгедаіог, наряду со многими другими приложениями. Именно 
портируемость обусловила успех КНТМІ. 

Интегрированный интернет - не единственное сходство пользова- 
телей КОЕ и их «кузенов» с Мае: значительная доля КНТМІ использу- 
ется для разработки платформы рендеринга 8аШ ШЬСоге. Благодаря 
лицензии Е6РЕ разработчики Арріе возвращают все выполненные 
изменения в КНТМІ - в результате Копдиетг оказался одним из двух 
браузеров, прошедших тест Асіс12 в ноябре 2005 г. Но многие измене- 
ния, сделанные командой Арріе, слишком далеки от текущего исходно- 
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го кода КНТМІ, чтобы объединение функций стало осуществимым. 

Получается, что 8аШ хорошо работает со сложными сайтами, 
вроде календаря и почты боодіе, а Коп^ие^о^ плетется позади. Выпуск 
КОЕ 4 - отличный повод переписать КНТМІ, чтобы он стал способен 
принимать код Арріе. Эта инициатива получила наименование Опііу, 
с целью «примазаться» к хорошим отзывам в прессе, которые полу- 
чили другие браузеры на базе КНТМІ. Она также дает гарантию, что в 
будущем разработка КНТМІ будет согласована с основной ветвью раз- 
работки ЗаШ. Это не только поможет с совместимостью КНТМІ, это 
также будет означать соответствие с точностью до ошибок коду Арріе, 
дающее опору на многочисленных пользователей и улучшающее базу 
стандартов для принятия в браузере. Обязательство серьезное, пото- 
му что команда КНТМІ ІІпНу собирается использовать код Арріе как 
новую базу для выстраивания совместимости КНТМІ, а не реформиро- 
вать текущую ветвь разработки КНТМІ - получается что-то вроде эста- 
феты, где эстафетная палочка возвращается первому бегуну. Но есть 
несколько недостатков. Может пострадать производительность браузе- 
ра, и такие решения нужно принимать широким сообществом КНТМІ, 
а не командой КОЕ. Также требуется переписать несколько основных 
аспектов старого КНТМІ, включая виджеты форм, апплеты ^аѵа, код 
подключаемых модулей Неізсаре и общую интеграцию с КОЕ. 

Проект ОесіЬеІ 

Еще один проект, способный принести заметные изменения в часть 
приложений - это ОесіЬеІ, новый КОЕ АРІ для мгновенных сообщений 
и видеоконференций. Может показаться, что КОЕ плодит проекты, не 
задумываясь о завтрашнем дне - особенно если учесть, что РЬопоп 
задался подобной целью встраивания функциональности ѴоІР в АРІ. Но 
ОесіЬеІ предназначен служить основой для коммуникаций в реальном 
времени, а не просто добавлять функциональность ѴоІР. И он будет 
прозрачным. Его идея в том, что вам не нужно знать, какой ІМ-прото- 
кол используют те, с кем вы общаетесь: ОесіЬеІ просто сообщит вашим 
приложениям, когда станет возможна беседа, а все остальное - за 
сценой. 

Приятно, что ОесіЬеІ не собирается игнорировать другие проек- 
ты-аналоги. Уже существуют два хорошо определенных базиса для 
коммуникаций. Первый -ТеІераІЬу, ставший стандартом, по которому 
оцениваются другие. Он гнездится на ІіНрѴ/ІгеегіезИор.огд и исполь- 
зует 0-В05 для предоставления соединения в реальном времени 
общим сервисам, типа ІРС, мгновенных сообщений, голоса и видео. 
Чтобы реализовать все по максимуму, он не чурается и других стан- 
дартов, например, протокола ^аЬЬе^, но ТеІераІЬу тяготеет к бпоте. 
Многие годы конкурирующей спецификацией была Таріоса, реализо- 
ванная с использованием библиотеки Оі. По счастью, у программис- 
тов Таріоса возобладал здравый смысл: они сделали свою специфи- 
кацию совместимой с ТеІераІЬу- и теперь гармонично сосуществуют. 
ОесіЬеІ будет использовать привязки О^для Таріоса. Может показать- 
ся, что команда разработчиков КОЕ создает собственную реализацию 
0?-механизма ради него. Но те дни, мы надеемся, прошли. В ОМ 
объединяются многие изменения, нужные проекту КОЕ, так что мы не 


КВЕ 4: хакнем все 


Г 


Даже те, кто не умеет программировать, поймут по приведенному 
ниже фрагменту кода, насколько просто создать аудиоплейер в ваших 
приложениях. Всего в пяти строках мы закодировали возможность 
воспроизводить 066-файлы. 

АисІіоРІауег *р1ауег = пе\л/ 

АисІіоРІауег (РЬопоп::МизісСаіедогу, Шіз); 
рІауег->рІау(КІІгІ(‘ТіІе:/Липе.одд”)); 
рІауег->зеек(тіІІізесопсІз); 
рІауег->раизе(); рІауег->зЩр(); 

Этот подход применяется многими новыми АРІ в КОЕ, и он означает, 
что каждому под силу обогатить любое приложение рабочего стола. 




Что нам готовит Кореіе 


3 ^ 




» Вертикальные вкладки в окне чата 
» Возможность создавать глобальные персональные данные 
» кореіе:/ КІО зіаѵе как полностью виртуальная файловая 
система 

» Способность сохранять все контакты в адресной книге КОЕ 


Мэтт Роджерс [Маіі Водегз], лидер проекта Кореіе: «ОесіЬеІ может 
стать крайне важной частью Кореіе в КОЕ 4, и есть люди, которые 
думают над тем, как сработаются ОесіЬеІ и Кореіе. С нашей стороны, 
я могу только радоваться этому. Правда, мы еще не знаем, чему 
радоваться, потому что первые фрагменты кода ОесіЬеІ только- 
только [в середине ноября] перешли в ЗиЬѵегзіоп-репозиторий КОЕ. 

Команда разработчиков Кореіе оказывает некоторое влияние на разработку и спецификации 
ОесіЬеІ, хотя большинство работ происходит в сфере проектов ТеІераШу и Таріоса. Несколько 
разработчиков ТеІераШу в этом году были на Акасіету, и мне говорили, что от их присутствия 
было немало пользы». 




> Улучшения движка 
КНТМІ поставят 
Коприетг в один ряд 
с Арріе 8аШ - 
больше глаз, меньше 
ошибок. 



должны бы снова увидеть виртуально идентичные классы КІсопѴіеѵѵ 
и бІсопѴіеѵѵ. 

В ОесіЬеІ реализована штука под названием Ноизіеп, это слой взаи- 
модействия с ТеІераІЬу. Он включает Ассоипі Мападег, Ргоіосоі Мападег 
и Сотропепі Мападег. Ассоипі Мападег обрабатывает информацию о 
возможности соединения, например, находится ли пользователь в сети 
или отключен, а Ргоіосоі Мападег определяет, каким образом будет 
подключаться каждый пользователь. Соединение ^аЬЬе^ - часть ком- 
плекса ТеІераШу, которая должна привлечь пользователей. Сотропепі 
Мападег используется для управления данными приложений 

РЬопоп, КНТМІ и ОесіЬеІ намереваются изменить отно- 
шение среднего пользователя к настольным Ыпих-систе- 
мам. Мультимедиа полностью интегрируется на уровне 
рабочего стола, \л/еЬ-страницы будут отоб- 
ражаться быстрее, чем с ТШох, и с той 
же совместимостью, как у Заіагі. И бол- 
товня с друзьями станет так же привыч- 
на за рабочим столом, как управление 
файлами. Команда разработчиков КОЕ 
4 воспользовалась этим, чтобы 
рассмотреть, для чего поль- 
зователи сейчас применяют 
настольные системы и какие 
происходят изменения. 
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Живите на передовой - ищите ошибки, давайте советы и стройте будущее. 




тобы испытать последний релиз КОЕ 4, достаточно устано- 
вить последние пакеты КиЬипІи. К сожалению, вы не най- 
дете больших изменений по сравнению с КОЕ 3; многие из 
основных приложений сейчас являются частью релиза, но 
ни одно из них не готово использовать преимущества новых АРІ. 

Пройдет еще месяцев шесть, пока вы ощутите реальные изменения, 
и чтобы быть способным их разглядеть, нужно постоянно обновлять 
вашу версию КОЕ. Здесь описываются шаги, необходимые для получе- 
ния самой свежей версии, независимо от того, являетесь ли вы разра- 
ботчиком КОЕ или энтузиастом-любителем. Мы использовали ОЬипШ, 
но наши инструкции должны работать и на других дистрибутивах, пос- 


«Многие проекты взывают 
к новым разработчикам, 
дизайнерам и художникам.» 


кольку здесь нет специфических требований. Новичкам на заметку: при 
разработке КОЕ 4 используется система контроля версий ЗиЬѵегзіоп. 
Она отслеживает все изменения, сделанные разработчиком, а также 
управляет сотнями разработчиков, вносящих изменения в один и тот 
же проект. Не позволяйте ей вас запугать, если вы не умеете писать 
код: последнюю версию может установить каждый. Сейчас мы расска- 
жем, как это сделать. 

в Создайте нового пользователя 

Чтобы надежно изолировать КОЕ 4 от остальной системы, лучше уста- 
новить КОЕ 4 под новой учетной записью, созданной специально для 


Что нам готовит КОеѵеІор 




» Модификация большей части кода 
» Поддержка большего числа языков 
» Новый интерфейс сборки Сшаке 

Мэтт Роджерс [Маіі Водегз], ведущий 
«хранитель» КОеѵеІор: «Было очень 
важно выкинуть всякий хлам из КОеѵеІор 
4, поскольку в КОеѵеІор 3 было слиш- 
ком много неподдерживаемого кода, 
который мало кого волновал. Не думаю, 
что «глубокая переработка» неизбежна, 
когда выполняется крупное обновление 
Оі или КОЕ - все зависит от предпочтений людей, работающих над проектом. Мы повторно 
используем в КОеѵеІор 4 немало кода и идей из КОеѵеІор 3. Например, нынешний менеджер 
проектов в КОеѵеІор 4 - прямой потомок кода, разработанного для КОеѵеІор 3. Поддержка СИ О 
аиіоіооіз и Отаке в КОеѵеІор 4 также будет развитием фрагментов, уже присутствующих в 
КОеѵеІор 3. Конечно, мы кое-что перепишем с учетом новых технологий в Оі4, но это отнюдь не 
переработка до основания - на это ушла бы целая вечность! Я думаю, настройка приложения 
станет проще, так как все больше и больше разработчиков учитывают мнение людей, занимаю- 
щихся эргономикой, которые предоставляют свои знания через различные проекты, типа 
ОрепІІзаЫІііу, и список рассылки ксІе-изаЫІііу.» 



целей запуска приложений КОЕ 4. Это можно сделать либо в менедже- 
ре учетных записей вашего дистрибутива, либо из терминала, набрав 
зи -с ‘асісіизег ксіеіоиг’. Вам нужно создать две папки в домашнем ката- 
логе нового пользователя: одну с именем 01-сору, а вторую - кс1е4. 
Также вам понадобится добавить некоторые переменные окружения, 
чтобы сохранить установку КОЕ 4 изолированной в вашем домашнем 
каталоге. Добавьте следующее в конец файла .Ьазіігс, принадлежащего 
новому пользователю: 


ехрогі ПЕР05ІТОР{У=5ѵп://апоп5ѵп.ксІе.огд/Ііоте/ксІе | 

ехрогі 0Т0ІП=~/д1-сору | 

ехрогі К0Е01Р{=~/кс1е4 | 

ехрогі 0В0501Р{=~/кс1е4 | 

ехрогі К0Е0ІВ5=И0Е0ІРІ | 

ехрогі РАТН=$аТ0ІВ/Ьіп:$К0Е0ІВ/Ьіп:$0Ви30ІВ/Ьіп:$РАТН 

ехрогі Е0_ЕІВВАВѴ_РАТН^Ви80ІВ/ІіЬ:ИРШ 
ІІЬ:$КОЕОІВ/ІІЬ:$ЕО_ЕІВВАВѴ_РАТН 

ехрогі аТ_РЕиеіМ_РАТН^0Е0ІВ/ІІЬ/ксІе4/рІидіп5/ 

ехрогі РКе_С0МЕІ6_РАТН=ЩГ0ІВ/ІІЬ:В0Ви30ІВ/ІІЬ/ 

ркдсопіід 

ехрогі 0ТЕ5Т_С0Е0РІЕ0=1 

ехрогі Х06_0АТА_0ІВМК0Е0ІВ/зІіаге 

ехрогі ХОѲ_СОМЕіе_ОІВЫКОЕОІВ/еІс/хсІд 


в Установите новую систему сборки, СМаке 

смаке заменяет старые пакеты Аиіотаке, на которые разработчи- 
ки КОЕ полагались ранее. СМаке теперь обрабатывает все сценарии 
компиляции для приложений, и должна намного упростить обработку 
зависимостей сборки. Инсталляция СМаке проста: скачивание послед- 
него пакета с шц/ш.стаке.огд , распаковка полученного файла, затем 
переход во вновь созданный каталог и ввод следующих команд, для 
установки СМаке в локальный каталог кс1е4: 

I ./соп^ідиге -рге^іх=~/ксІе4 | 

I таке; зисіо таке іпзіаіі | 

в Добавьте обмен сообщениями 0-ВиЗ 

КОЕ 4 использует 0-ВІІ8 для взаимодействия между процессами. 0- 
ВОЗ - эффективная и кросс-платформенная замена для старого ОСОР. 
Найти ее можно на влиятельном сайте Ргеесіезкіор.огд, и по умолчанию 
она устанавливается со многими последними дистрибутивами. Если вы 
работаете на старом дистрибутиве, вам может потребоваться скомпи- 
лировать и установить собственную версию. Обычно это заключается в 
скачивании последнего основного релиза с ІіНр://[ІЬиз.1гее[Іезк1ор.огд . 
распаковке пакета и вводе следующих команд: 

I ./сопЯдиге -сІізаЫе-д1 -сІізаЫе-дІЗ -рге^іхд^ВІІЗРІР | 

I таке; зисіо таке іпзіаіі | 

в Получите свежую версию 01 

Прежде чем погрязнуть в исходном коде КОЕ, вам нужно скачать и 
установить последнюю версию инструментария Оі, от которой КОЕ 
наследует все свои внутренние прелести. 5і//?і/ег5/ол-репозиторий КОЕ 
содержит версию, на которой работают разработчики КОЕ, и ее можно 
скачать и установить тем же способом, что и сам КОЕ: 

I зѵп со ІНЕРОЗІТОПУЛгипк/дІ-сору | 

|сс1 д1-сору; ./аррІу_ра1сІіез | 
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Как может выглядеть КВЕ 4: мнение нашего художника 




? Оформление окна 

Новый оконный менеджер будет 
снабжен миловидным Сотрі 2 \л вер- 
нет пользователям виртуальный 
пейджер рабочих столов, который 
сейчас с Сотріі не работает. 


? Копдиегог 

Файловый менеджер КОЕ получит «подтяж- 
ку лица», чтобы упростить интерфейс поль- 
зователя без потери гибкости. Капитально 
отремонтированный КНТМІ поможет \л/еЬ- 
страницам отображаться более точно. 



? Элементы интерфейса 

Виджеты в стиле ЗирегКагатЬа станут «сливка- 
ми общества» под КОЕ 4, предоставляя вам 
полный контроль над выбором дополнитель- 
ных функций. 


Стандартизированные иконки 

Иконки будут трансформированы из растра в век- 
торный формат 5Ѵ6. Это означает, что вы получите 
современный лоск на своем рабочем столе, незави- 
симо от разрешения экрана. 


Поиск по всей системе 

Всепроникающий «настольный» поиск позволит 
отслеживать ваши данные из любого приложения, 
не только по имени файла, но и по содержимому. 


Дополнительная скорость 

Обновление до Оі 4 означает, что КОЕ 4 будет 
использовать меньше памяти, чем предыдущий 
релиз. 0^ также ускорит работу КОЕ и упростит пор- 
тирование приложений КОЕ на другие ОС. 


./соп^ідиге -ці-ді^ -по-ехсерііопз -беЬид -^азі -рге^іх $ОТОІР{ - 

соп^ігт-Іісепзе 

таке 

в Получите КОЕ 4! 

Теперь, когда у нас есть все основные зависимости для КОЕ, можно 
скачать и собрать рабочую копию КОЕ 4. Это нужно делать за три 
шага, поскольку приложения КОЕ требуют, чтобы сначала были соб- 
раны и установлены библиотеки и базовые файлы. Общая процедура 
такова: 

I зѵп со ІРІЕРОЗІТОРІУЛгипк/КОЕ/кбеІіЬз ] 

I тксііг кбеІіЬз/ЬиіІсІ; ссі кбеІіЬз/ЬиіІсІ | 

Істаке -0СМАКЕ_ІМЗТАІІ_РР{ЕРІ)иВК0Е0ІР{ .. ] 

|таке -к; таке іпзіаіі | 

Для установки базовых файлов замените ксІеІіЬз на ксІеЬазе в при- 
веденном выше коде. Как только сборка и установка завершатся, все 
необходимые для запуска приложений КОЕ 4 части будут на месте. Их 
можно найти в каталоге ксІе4/Ып, а ксІеЬазе включает предметы пер- 
вой необходимости, например, текстовый редактор Каіе и \л/еЬ-браузер 
Коприегог. Чтобы вызвать какое-нибудь приложение, сначала убеди- 
тесь, что 0-ВІІ8 работает, затем запускайте двоичный файл. Чтобы 
запустить Каіе, используйте следующие команды: 


еѵаі ‘сІЬиз-ІаипсІі -аиіо-зупіах’ 

~/ксіе4/Ьіп/каІе 

в Держитесь в курсе 

Вы можете просматривать репозиторий КОЕ 4, заходя на ННр://щеЬзѵп. 
кгіе.огдЛшпк/КРЕ . Здесь можно оценить прогресс, достигнутый в 
других основных проектах КОЕ, и скачать их, используя ту же самую 
процедуру, что и в Шаге 5. Просто замените ксІеІіЬз именем проекта, 
представленным на сайте ѴѴеЬЗѴП, затем скачайте, откомпилируйте 
и установите. В случае с базовой инсталляцией КОЕ 4 сравнительно 
просто отслеживать прогресс разработки. ЗиЬѵегзіоп имеет команду 
для обновления исходного кода до последней версии, размещенной на 
сервере: вам просто нужно войти в каждый из основных подкаталогов, 
которые вы скачали, и запустить: 

ССІ ксІеІіЬз 
зѵп ирсіаіе 
ССІ ЬиіІсІ 

I таке; зибо таке іпзІаІІ | 

Мы использовали кбеІіЬз в примере выше, потому что его по-пре- 
жнему нужно обновлять и устанавливать первым, затем - ксІеЬазе, 
чтобы не нарушить баланс зависимостей, необходимый для сборки и 
установки других пакетов. 


Отсюда и в вечность 


В ближайшие шесть месяцев КОЕ 4, скорее всего, не 
выйдет, но разработка идет полным ходом. Пока вы это 
читаете, разработчики создают новые функции. В резуль- 
тате - сейчас самое время для того, чтобы присоединить- 
ся к ним. Оі4 намного понятнее, чем предыдущие версии, 
и многие проекты взывают о дополнительных разработ- 
чиках, дизайнерах интерфейса и художниках. А вследс- 
твие упора на удобство использования возникает и требо- 
вание в улучшении документации. Если вы всегда хотели 


посодействовать сообществу КОЕ, КОЕ 4 - прекрасная 
возможность. 

Первое, что вам нужно сделать, - это подписаться на 
списки рассылки КОЕ, как пользовательский, так и для 
разработчиков, затем связаться с проектом, который вас 
заинтересует. Наконец, не забывайте писать нам о том, как 
идут дела, на Іе11егз@Ііпих!огта1.ги . 


» шш/.кііе.огд/таіііпдіізіз - Списки рассылки 
» Ы1р://еѵ.к[Іе.огд - Некоммерческая организация при КОЕ 
» Ы1р://с1о1.к[1е.огд - Для новостей разработки КОЕ 
» Ы1р://арреа1.к[1е.огд - Дополнительная информация об 
АрреаІ 

» Ы1р://р1азта.к(1е.огд - Домашняя страница РІазта 

» ЬНр://зоІііІ.кіІе.огд - Зоііб 
» ЬИ р:// рЬопоп.кс1е .огд - РІіопоп 
» Ы1р://сІесіЬеІ.к[Іе.огд - ОесіЬеІ 
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Микроформаты? 

Хотите ли вы сделать ваш НТМІ еще более информативным? Ну конечно, да! Брайан Суда 
сообщит вам кое-что о новых форматах данных, позволяющих обогатить ваши ѵѵеЬ-сайты. 


Громкие термины №Ь 2.0 постепенно при- 
елись, и сейчас я все чаще слышу о каких-то 
микроформатах. Не могли бы вы объяснить мне, что 
это такое? 

Микроформаты придают дополнительный смысл 
простым и широко распространенным в Интернете 
типам данных. Например, их можно использовать, 
чтобы структурировать контактную информацию или 
календарные события. Хотя термин «микроформаты» 
рассматривают как один из модных «кирпичиков» ѴѴеЬ 
2.0, сама идея включения дополнительных смысловых 
элементов в НТМІ витает в воздухе с 1997 года. 

Это что, новый язык программирования, кото- 
рый мне придется изучать? Вообще-то мне уже 
хватает С# и ТсІ. 

Нет, это не новый язык. Микроформаты понятны для 
человека и работают внутри НТМІ 4.01 или ХНТМІ. 
Они базируются на имеющихся стандартах, так что все, 
что вам понадобится знать - это НТМІ плюс несколько 
дополнительных атрибутов элементов. 


А расскажите немножко про историю разработ- 
ки микроформатов! 

История развития микроформатов началась задолго 
до того, как было придумано это слово. В 2002 году 
несколько энтузиастов, Тантек Сейлик [Тапіек Сеіік], 
Мэтью Малленвег [Майііеѵѵ МиІІепѵѵед] и Эрик Мейер 
[Егіс Меуег] начали работу над ХНТМІ Ргіепбз Неіѵѵогк 
(ХРН). Большую часть их работы сейчас можно уви- 
деть на сайте бІоЬаІ МиШтебіа Ргоіосоіз бгоир ( бНр:// 
дтрд.огд ). Их целью было «соединять людей просто 
и последовательно». Эта идея простого постепенного 
наращивания семантики впоследствии и легла в осно- 
ву микроформатов. 

Почему так важно, чтобы микроформаты были 
понятны человеку? 

Человеко-читаемость очень важна по нескольким при- 
чинам. С глаз долой - из сердца вон. То, что вы видите 
каждый день в окне браузера, скорее будет поддер- 
живаться в актуальном состоянии, чем какой-нибудь 
закодированный файл на сервере, который нужно 
скачать и загрузить в какое-нибудь приложение перед 






| «А какая компания владеет 
технологией микроформатов? 
Сіоодіе их еще не купил?» 


Ага, так значит микроформаты - это просто раз- 
новидность С88? 

Вовсе нет, просто микроформаты, как и С85, исполь- 
зуют атрибут сіазз. На этом их сходство заканчива- 
ется. С58 - это набор правил, указывающих, в каком 
стиле следует представить данные. Микроформаты 
же предназначены для того, чтобы добавить новый 
смысл к уже существующему тексту. Атрибут сіазз был 
придуман ШС для того, чтобы для новые идеи (такие 
как микроформаты) могли хранить свои метаданные в 
рамках НТМІ. 

Хорошо, и как же мне приступить к добавлению 
микроформатов в НТМІ? 

Вообще говоря, дополнительные значения можно 
добавлять к НТМР-документу всего в трех местах - в 
тэг теЩ, в атрибуты сіазз и геѵ/геі. Поскольку микро- 
форматы предназначаются для видимого пользовате- 
лю содержимого страницы, они, в основном, фокуси- 
руются на двух последних - атрибутах сіазз и геѵ/геІ. 


тем, как посмотреть. Если данные хорошо видны, то 
они будут более свежими и полезными для всех. 

Да, но все мои данные хранятся в СМ8-системе, 
которая заботится об их актуальности. Зачем 
мне могут понадобиться микроформаты? 

Действительно, многие люди используют ХМР или 
базы данных, чтобы регулярно обновлять свой 
\л/еЬ-сайт. Это решает проблему поддержания фай- 
лов, отличных от НТМІ (таких как В88, ѵСагбз и 
іСаІепбаг) в актуальном состоянии, но это никак не 
увеличивает информативность ваших НТМР-страниц. 
Обыкновенный посетитель вашего сайта наверняка не 
имеет доступа к вашей СМ8-системе, по крайней мере, 
если вы не предоставляете ему какой-нибудь АРІ. А 
при использовании микроформатов НТМР-страница 
сама становится таким АРІ. 

Мой сайт не делает ничего особенного. Я не 
понимаю, зачем бы ему мог пригодиться АРІ. 

Представьте себе, что на вашем сайте опубликованы 
данные о сотрудниках некой компании в виде ХМР- 






файлов, а мое приложение понимает только формат 
ѵСагб. Мне придется искать специальную программу, 
чтобы выполнить преобразование между формата- 
ми. Понимаете? Если не размещать данные прямо в 
НТМІ, вашей СМ8-системе придется поддерживать 30 
разных форматов, чтобы удовлетворить всех клиен- 
тов! А при использовании микроформатов становится 
возможным извлекать информацию прямо из НТМІ и 
преобразовывать ее к любому виду - даже к такому, о 
котором вы и не думали. 


» Значит, существуют разные форматы 
«микроформатов»? 

Конечно! Когда микроформаты начинали свое сущест- 
вование, их создатели тщательно изучили, что публи- 



II: ехігасіз сІаЩ іпЩ 
апуіогтаі уои шпі.. 


II діѵез тоге 
зІгисШге Іо 
іпіогтаііоп... 
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куется в сети чаще всего. В число наиболее популяр- 
ных тем вошла информация о людях, местах и собы- 
тиях. Поэтому среди популярных микроформатов ока- 
зались ііСагб, повторяющий функциональность ѵСагсІ 
и описывающий людей, места и организации, а также 
ііСаІепсІаг, похожий на іСаІепбаг и описывающий раз- 
личные события. Другие микроформаты перекрывают 
возможности резюме (формат «ііВезите»), обзоров 
(можно описывать фильмы, продукты, сайты), цитат- 
ников, синдикаторов и так далее. 

» В$8 и Аіот - это микроформаты? 

Нет, это старые добрые ХМІ-форматы. 
Существует специальный микроформат, ііАІот, кото- 
рый можно использовать для того, чтобы преобра- 
зовать в В88 или Аіот обычную НТМ 1-страницу. 
Микроформаты позволяют вносить новую семантику 
внутрь простого НТМІ. 


» Хорошо, тогда посмотрите на все эти сайты, 
публикующие устаревшие варианты В$8 - вы 
хотите сказать, что если они разметят свои НТІѴІІ- 
страницы при помощи микроформатов, то я смогу кон- 
вертировать их в Аіот 1.0? 

Точно, вы поняли идею! Представьте, что владелец 
сайта заключил разовый контракт с разработчиками, 
чтобы они создали сайт и сделали для него В88-лен- 
ту. Пусть в тот момент последней версией Аіот была 
0.3, и поэтому разработчики использовали именно ее. 
Сейчас Аіот уже дорос до 1.0, но все контракты дав- 


но закончились, а ресурсов на обновление системы 
синдикации в бюджете нет, и поэтому сайт застыл на 
уровне 0.3. 

Микроформаты могут помочь предотвратить такую 
проблему. Дополнительная разметка, которой они 
снабжают НТМІ, позволяет получить информацию в 
любом формате, не ограничиваясь имеющимся Аіот 
0.3 

» Ага, мы все это время говорим о добавлении 
новой семантики. Я вот тут все жду возможнос- 
ти выложить в Интернет свою коллекцию марок, как 
бы мне это сделать? 

Одной из ключевых особенностей микроформатов 
является то, что они не обладают бесконечной гиб- 
костью. Решение всех мировых проблем - не их пред- 
назначение. Они созданы для решения конкретных 
задач, существующих в современном Интернете, и 
структурирования имеющейся информации. В идеа- 
ле микроформаты должны позволять достичь мак- 
симальных результатов с минимальными затратами. 
Они основываются на том, что на сайтах уже опубли- 
кованы гигабайты и гигабайты данных, и нет нужды 
изобретать велосипед -достаточно немножко структу- 
рировать то, что уже есть, чтобы с ним было удобнее 
взаимодействовать. 

» А что, кто-то использует микроформаты в 
реальности? 

О, многие сайты делают это. При помощи минималь- 
ной корректировки НТМІ-шаблонов многие сайты 
могут получить тысячи, а то и миллионы элементов 
микроформата всего за несколько минут. Такие сайты, 
как Уаііоо ІосаІ, Уаііоо Тесіі, РІіскг, Мееі-ир, ІІрсотіпд, 
Еѵепііиі, Ебдеіо, Тесііпогаіі, Ісе Воскеі, .Мае таіі оп 
Арріе используют различные микроформаты. 


» Это все звучит просто замечательно, но какая 
компания владеет технологией микроформа- 
тов? Соодіе их еще не купил? 

Микроформаты не принадлежат никому. Прежде чем 
новый микроформат вступит в силу, он должен быть 
одобрен большой группой добровольцев и всемирным 
сообществом. Они же занимаются поддержкой име- 
ющихся стандартов и документированием (все раз- 
работки предоставляются под очень либеральными 
лицензиями). Поскольку микроформаты не принадле- 
жат ни компании, ни частному лицу, их использование 
нельзя ограничить решением Совета директоров. Это 
открытое сообщество, разрабатывающее открытые 
форматы данных, которые делают Интернет еще более 
приятным место для общения. 

» Да, я должен признать, это звучит очень 
вдохновляюще! Где я могу почитать про 
микроформаты? 

Официальный сайт расположен по адресу бИр:// 
тісгоіогтаіз.огд . Там вы найдете ѵѵікі, список рассыл- 
ки, блог, ссылки на ІВС-каналы и так далее. Кроме 
него, существует несколько отдельных сайтов, посвя- 
щенных микроформатам - бир://тісго!огта1ідие.сот . 
ц/ц/ц/.шбутісго1огтаІ8.сот . Вы также можете посмот- 
реть списки ресурсов про микроформаты в различ- 
ных каталогах - бНр://гіеІ.ісіо.и5/1ад/тісго1огтаІ5 . 
бНр://1есбпога1і.сот/1ад5/тісгоІогтаІ8 и бИр:// 
та.дпоІіа.сот/1ад8/тісго1огтаІ8 . Даже новые Ыѵе 
СІірЬоагсІ ( б11р://8п1риг1.сот/108о0 ) и Ыѵе ѴѴгіІег ( біір:// 
ц/іпсІоц/8Ііѵемі1ег.8расе8.Ііѵе.сот ) от МіегозоП исполь- 
зуют микроформаты. 


І1'5 Ігезііег апсі 
Ьитап геасІаЫе... 


5о поѵѵ ѵѵе сап 
аіі іпіегорегаіе! 
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Нестандартное программирование 



Хотите взлететь повыше, чем С и РегІ? Майк Сондерс открывает новую серию публикаций 
о менее известных, но не менее интересных языках программирования... 


ы строчили на С, баловались с Ва$іс и программировали на 
РегІ. А может, формулировали задачи на Фортране, применяли 
РуІІіоп и даже атаковали Аба. Но ваш аппетит к кодированию 
не утолен... К счастью, в мире программирования всегда есть пища 
для пытливого ума. Изучение новых языков - прекрасный способ рас- 
ширить профессиональные знания. Да и резюме, включающее не толь- 
ко приевшийся С, произведет большее впечатление на работодателя. 

Мы начинаем серию статей, посвященных не совсем обычным язы- 
кам программирования. Они далеки от основного русла [таіпзігеат], 
но тоже служат важным целям, а изучать их - одно удовольствие. Мы 
предполагаем, что вы уже владеете базовыми понятиями, поэтому 
не будем тратить время, объясняя, что такое переменная или цикл. 
Опустим также некоторые чисто технические подробности: их можно 
найти в документации. 

В данной серии мы выясним, откуда взялись эти языки и что делает 
их интересными сегодня, и рассмотрим ряд практических примеров, 
которые позволят вам продолжить освоение языка самостоятельно. 
Правда, на четырех страницах особо развесистое приложение не про- 
анализируешь, но трамплин для прыжка к написанию собственных про- 
грамм мы вам подставим. И если у вас получится что-то действительно 
стоящее, мы сможем опубликовать это на нашем ОѴО\ 


Тиклни меня 

Наша серия начнется с рассказа о ТсІ (часто произносится как англий- 
ский глагол Ііскіе - «щекотать»). Этот интерпретируемый язык приду- 
ман в 1988 г. на родине В80 ІІпіх и других пионерских разработок в 
компьютерных технологиях - в Калифорнийском университете Беркли. 
Его основоположник, Джон Остерхаут [^о[ 1 п ОизІегііоиД, создал соб- 
ственный «командный язык инструментов» - ТооІ Сопігоі Іапдиаде, 
насмотревшись на недопеченные встраиваемые языки от других раз- 
работчиков. Его основными целями были возможность простого и 
эффективного встраивания в более крупные приложения и ускорение 
процесса прототипирования - создания тестовых приложений, служа- 
щих для оценки какой-либо идеи. 

Сейчас эти задачи успешно решаются и другими языками (напри- 
мер, РуІІіоп), и невольно возникает вопрос: а зачем изучать ТсІ - что 
в нем особенного? Во-первых, он облегчает разработку программ с 
графическим интерфейсом. Для работы с Рубік (реализация РуШоп 
на 6ТК) необходимо изучить структуру и особенности С-ориентиро- 
ванного инструментария, а ТсІ использует Тк, несложный, но гибкий 
набор элементов 6111, существенно упрощающий организацию поль- 
зовательского интерфейса. Мы рассмотрим Тк более подробно чуть 
ниже. 
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Многие козыри языка ТсІ уже стянули РегІ, РуШоп и РНР, но ТсІ 
по-прежнему используется широко: именно его применяли при раз- 
работке программного обеспечения модуля оператора буровой вышки 
компании ЗііеІІ и космического телескопа Хаббла. Это очень серьезная 
работа, так что в зрелости и стабильности ТсІ сомневаться не прихо- 
дится. Благодаря простоте освоения и интеграции в другие приложе- 
ния язык принят на вооружение фирмами Огасіе и ІВМ. В списке при- 
ложений с открытым исходным кодом, приведенном на сайте ІіНр:// 
Іге5Іітеа1.пе1/ . более 300 ТсІ-проектов; среди них программа для мони- 
торинга серверных процессов Моосізз, программа для записи дисков 
77г01/0 и помощник кодировщика ТкОі^^. 

Интерпретатор языка ТсІ входит в состав большинства дистрибу- 
тивов и обычно устанавливается по умолчанию. Если вашем дистри- 
бутиве его почему-либо нет, возьмите ТсІ на нашем ОѴО в разделе 
Разработка. ТсІ - интерпретируемый язык, и вы обойдетесь без тек- 
стового редактора и командной строки, обвешанной ключами-фла- 
гами: все будет ясно с первого взгляда. Для запуска интерпретатора 
ТсІ введите Ісізіі в командной строке. В строке приглашения появится 
подсказка ТсІ - лаконичное %; основы языка можно исследовать пря- 
мо с ходу. С чего начать? Конечно, с программы, выводящей на экран 
строку «НеІІо, ѴѴогІсІ!» 

ІрЩз “НеІІо, ѵѵогісі!”; | 

Здесь рЩз - команда рЩ зігіпд, которая выводит заданную строку 
в стандартный поток вывода зШоиТ Можно записывать несколько опе- 
раторов в одной строке, разделяя их точкой с запятой, или размещать 
каждый оператор на новой строке - это дело вкуса. 

После вывода попробуем ввод: 

Ідеіз ЗІСІІП Ьозігіпд; | 

Это запрос на ввод строки; результат сохраняется в переменной 
Ьозігіпд. Обратите внимание на важную особенность языка: перемен- 
ные не нужно объявлять до их использования. Чтобы вывести резуль- 
тат, воспользуемся уже известной нам командой рЩз: 

ІрЩз з1сІоиЦ^)оз1гіпд; | 

Ввод значений числовых величин также не представляет особых 
сложностей. Рассмотрим пример: 

Ідеіз ЗІСІІП х; | 

Ідеіз ЗІСІІП у; | 

ІехргУІу; 1 

Первые две строки попросят вас ввести числа; так и сделай- 
те. Введенные числа сохранятся в виде строк в переменных х и у, 
затем команда ехрг вычислит задан- 
ное ей выражение произведения х*у и 
отобразит результат. Просто и мило! 

Переменные ТсІ - не статически типи- 
зированные, и их можно определить в 
любое время. Значения присваивают- 
ся переменным командой зеТ 


X тоос1$8: арасИе, сри$ІаІ8, тетзіаіз, туМеаШі, тузіаіиз, $еп 80 Г 8 сіаіа (еѵегу 10 8ѳсопсІ8) 
ПІе ЕОІІ Ѵіеѵ/ 


Неір I 


арасРіе( 127.0.0.1 ) 


кііоьуіеа 


цр Ііте 


гедиѳзіз 


Ьуіез 


ЬуіезЛіедиезІ 


Ьизу 


ассе88е$/зесопс1 


кііоЬу1е8/8есоп(1 


тузіаіиз(іосэіііозі) 


ВуІе8_гіесеіѵесІ 

Вуі88_8епі 


Соппес1іоп8 


Сгеа1е(1_Ь(пр_с1і8к_1аЫе8 


СгеаІес1_Ітр_ІаЫе8 


ОеаІей_Ітр_ЯІе8 


ОеІауе(і_іп8егІ_иігеасІ8 


Ре1ауес1_у/гПе8 


РеІауе<І_еітог8 


Пи8Ь сотташІ8 


НашІІег Оеіеіе 


туз1а1из(ІосаІІіоз1 )_ 


Сот поІІЬаск 


Сот_8еі_орІіоп 


Сот_ 8 Ііоѵ/_сг 0 аІе 



эарасЬе(1 27.0.0.1): кіІоЬуІез/зесопсІ: 0.09 
э тузіаіиз(іосаіііозі): рег зесопсі ВуІез_зепІ: 0.74 



тетогу Ігее: 7368 
тетогу изесі: 189736 
тетогу ЬиІГегз; 3541 6 
зѵѵар сасИесІ: 88296 


вепзогз 

сіаіа 

ѵаіие 

ипіі 

тіпітит 

тахітит 

+2.5Ѵ 

2.48 

V 

2.24 

2.74 

+5Ѵ 

4.89 

V 

4.47 

5.49 

+12Ѵ 

11.86 

V 

10.79 

13.18 

СРІІ соге 

1.66 

V 

1.79 

2.18 

СРУ Рап 

6081.0 

РРМ 

3000.0 

? 

СРУ Тетр 

30.4 

»с 

? 

50.0 

1/0 

3.35 

V 

2.95 

3.62 

Р/5 Рап 

0.0 

РРМ 

3000.0 

? 

5Вг Тетр 

23.3 


? 

50.0 

5Ѵ5 Тетр 

34.8 


? 

50.0 


тетзіаіз 

іуре 

тетогу 

зѵѵар 

аѵаіІаЫе 

320816 

538168 

и8ес1 

189736 

1 1 9044 

Ггее 

7368 

419124 

8Ііагѳс1 

0 


ЬиІТег8 

35416 


сасИесІ 


88296 

асііѵе 

128532 


МдИЮІаІ 

0 


МдИ Ггее 

0 


Іо\ѵ Іоіаі 

320816 


Іоѵ/ Ггее 

7368 


іпасііѵе 

166560 



туРіеаШі(ІосаІІіозІ) 

снзріау 

аЬзоІиІе 

рег Ьоиг 

ѵег8іоп 

3.23.47 


ирііте 

13сІ2Ь26т135 


8І0ѴѴ диегіез 

36 

0.00 

гетаіпіпд соппесІіоп8 

90 

? 

8еІесІ 8сап 

49426 

0.00 

8еІесІ ГиІІ рип 

664 

0.00 

аЬогІесІ соппесіа 

9 

0.00 

спеаіесі Ітр с1і8к 1аЫе8 

494 

0.00 

сгеаіесі Ітр ГіІе8 

4 

0.00 



сризіаіз 

СРУ -- 

Ы8ег 

8у8(ет 

пісе 

ісііе 

0 

6.8 

2.0 

0.0 

91.3 


|Мѳ88аде: 


Ідеіз ЗІСІІП 


ІѵѵЫІеіакНбП 


I риіз “Епіег а питЬег Ыддег ІІіап 1 0”; 


Ідеіз ЗІСІІП х; # ІІзег іприіз питЬёГ~ 


> ТсІ/Тк в действии: 
МООСІ88 анализирует 
Арасііе. 


|зе1 X 7; 


ІесІіоШ; 


Ідеіз з1сІіп~ 


Пока вы не введете число, большее 10, оператор будет требовать 
ввода снова и снова. В строке с деіз символ # означает начало коммен- 
тария, а строка перед ним в ТсІ должна заканчиваться точкой с запя- 
той. В коде на ТсІ вы нередко встретите «вложенные команды» (‘пезіесі 
соттапбз’), заключенные в квадратные скобки. Их результат может 
присваиваться другим переменным, например: 

ІЙ тузігіпд “НеПо^ѵѵогШ ! ’Ѵ ] 
зеі X [зігіпд Іепдііп $туз1гіпд]; 
риіз $х; 

С помощью вложенной 
команды зігіпд ІепдІІі в пере- 
менную X записывает- 
ся длина строки 
тузігіпд. 


«ТсІ использовался в ПО 
телескопа «Хаббл»: это 
серьезная работа, 
требующая от языка 
надежности и зрелости.» 



] 


Ізеіхаг 


ІесПоК 


Переменной х присваивается значение 7, х выводится на экран, 
затем вводится значение у, копируется в х, и х выводится снова. 

Перейдем к операторам условия. Наберите коды следующих при- 
меров в текстовом редакторе, сохраните в файлах, а затем запускайте 
интерпретатор командой Ісізб <имя_файла>. Рассмотрим оператор 
условия І1/е1зе: 


деіз ЗІСІІП х; 


ІПЙ^ЮИ 


риіз “Віддег ІІіап Іеп”; 


еізе { 


риіз “Еезз ІІіап Іеп”; 


Процедуры 

Итак, мы освоили ввод/вывод, переменные, операторы 
условия, цикла и комментарии. Теперь поговорим о про- 
цедурах. Для объявления процедуры используется коман- 
да ргос, после чего процедура становится просто командой 
ТсІ. Процедура должна быть объявлена до ее использования - 
иначе ждите сообщения об ошибке. Пример простой процеду- 
ры, перемножающей два числа, приведен ниже: 

Іргос тиіііріу |х у} { 

|зе І 2 [е х рг^*М; 



Ігеіигп К 




Іриіз [тиіііріу 3 4]; 


Правда, похоже на С? Оператор цикла ѵѵііііе работает в той же 
манере: 


В первой строке скрипта объявляется процедура тиіііріу и приво- 
дится список ее аргументов (х и у), заключенный в фигурные скобки. » 
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Ниже в фигурных скобках определяется тело процедуры, а ее резуль- 
тат передается в основную программу оператором геШгп. Тсізіі первым 
делом выполнит последнюю строку скрипта (она находится вне проце- 
дуры), а вложенная команда вызывает процедуру, с тем, чтобы возвра- 
щаемое ею значение вывелось на экран командой рЩз. Запустив код, 
вы увидите 12. 

В данном примере оператор геіигп $ 2 ; можно опустить: ТсІ воз- 
вращает значение последнего оператора процедуры как результат. 
Но лучше указывать оператор геіигп явно: читать ваш код будет 
значительно легче, особенно тем, кто привык программиро- 
вать на С. 

Приведенный пример также демонстрирует область 
действия переменной. Аргументы и переменные, опре- 
деленные в теле процедуры, являются локальными, и их 
нельзя использовать за пределами процедуры. Например, 
если вы попробуете вывести значение переменной і в 
основной программе (рЩз $ 2 ;), то получите сообщение об 
ошибке «переменная не определена» (‘по зисіі ѵагіаЫе’). 
Чтобы переменная была доступна в любом месте про- 
граммы, ее необходимо объявить глобальной с помощью 
команды дІоЬаІ: 
дІоЬаІ 2 ; 

Еі ѵоііа! Теперь к переменной і можно обращаться и вне 
процедуры. 


> Результат нашей 
работы: красочное 
меню запуска 
программ! 


X 

□ 1 

X 




81аг1 88Н0 


81ор 88Н0 


Ѵ/іеЬ Іігоѵѵзег 



Тех! есіііог 





Разработка 
программ с СІЛ 

Итак, основы ТсІ изучены, и теперь 
вы сами можете попробовать что- 
нибудь написать. Список полезных 
сайтов, где можно найти допол- 
нительные материалы, приведен 
на стр. 41. 

А сейчас мы займемся по- 

настоящему увлекательным делом - разработкой программ с гра- 
фическим интерфейсом. Как упоминалось выше, к ТсІ подвязан 
Тк- готовый набор виджетов (так называют элементы пользователь- 
ского интерфейса: кнопки, переключатели и т.д.), поэтому подобные 
программы занимают всего несколько строк кода. Если вы уже писали 
программы с использованием Оі или 6ТК, то оцените невероятную ско- 
рость разработки в ТсІ/ТТг: больше не нужно трудиться над кодом ини- 
циализации и долгими часами старательно изучать АРІ. 

Если консольные программы на языке ТсІ используют интерпрета- 
тор ІСІ8І1, то приложения с графическим интерфейсом ТсІ/ТТг исполь- 
зуют И// 5/7 (‘ѵѵіпбоѵѵіпд зІіеІГ). Этот интерпретатор выдает простейшую 
форму, на которой можно размещать виджеты вашего будущего при- 
ложения. Сейчас вы увидите, как все просто! Запустив И//5/7, введите 
следующие команды: 

ЬЩІоп .туѵѵісідеі -Іехі “Сііскіазіісі”; 
раск .ппуѵѵісідеі; 

Готово! На форме появилась кноп- 
ка с надписью Сііскіазіісі. Ее даже можно 
нажать, но ничего не произойдет, потому 
что действие кнопки мы еще не определи- 
ли. Команда Ьийоп в первой строке создает 
кнопку с именем .туѵѵісідеі (имена виджетов 
должны начинаться с точки). Используя это 
имя, мы сможем ссылаться на данный объ- 
ект в дальнейшем. Опция -Іехі задает над- 
пись на кнопке. 

Итак, создан объект .туѵѵібдеі. Для отоб- 
ражения виджета в окне \л/і8Іі мы должны 
«упаковать» его в это окно (командой раск). 
«Упаковка» (раскіпд) - это система разме- 
щения и упорядочивания виджетов в окне 
программы или родительском виджете (сей- 


час у нас только одна кнопка, и окно пристроилось под нее автомати- 
чески). Виджеты можно изменять «на лету» - введите в окне терминала 
такой код, в добавление к предыдущим двум строкам: 

I .туѵѵісідеі сопіідиге -ІогедгоипсІ дгееп; | 

Текст Сііскіазіісі позеленел! 

Небольшое отступление: по сравнению с 6ТК или Оі внешний вид 
виджетов Тк может показаться не совсем привычным. Дело в том, что 
Тк использует только базовые библиотеки X, а значит, не обеспечива- 
ет особых эффектов прорисовки (в частности, сглаживания); зато он 
быстр и нетребователен к памяти. 

Пора заставить нашу кнопку что-то делать при нажатии. Снова 
запустите \л/і8Іі и введите в окне терминала следующие команды: 

I Ьиііоп .туѵѵісідеі -Іехі “Роп’1 сііск те” -соттапсі { риіз “I заісі по!” }; | 
I раск .туѵѵісідеі | 

Опция -соттапб команды Ьиііоп описывает действия, выполня- 
емые при нажатии кнопки, в фигурных скобках: в данном случае это 
оператор риіз, и он выводит указанную строку в стандартный поток 
вывода. Теперь, как только мы нажмем на кнопку, этот текст появится 
в окне терминала! 

Диспетчер запуска приложений 

Вы уже неплохо вооружены средствами для разработки графического 
интерфейса. В завершение темы, создадим небольшую, но полезную 
программу - диспетчер запуска приложений. На сайтах РгезЬтеаІ и 
ЗоигсеРогде пасутся табуны проектов этого рода. Они особенно попу- 
лярны для оконных менеджеров 
типа РІихВох, не имеющих своих 
кнопок быстрого запуска. 

Применим полученные знания 
и напишем простенькое приложе- 
ние для запуска ваших любимых 
программ (например, ЕШох или 
ТІіипсІегЫгсІ) и управления систем- 
ными сервисами (например, 55Н0 
или АрасЬе). Вот как будет выглядеть наш код: 


«Тк использует только 
базовые библиотеки X, 
поэтому быстр и 
нетребователен к памяти.» 


#!/изг/Ьіп/епѵ ѵѵізЬ 


зеі ззЬсоттапсІ “/е1с/іпі1.сІ/ззЬ”; 


дІоЬаІ ззЬсоттапсІ; 


ргос ззЬзІагІ {} { 


дІоЬаІ ззЬсоттапсІ; 


ехес ІйЬсоттапсІ зіагі &; 

} 

ргос ззЬзІор {} { 

дІоЬаІ ззЬсоттапсІ; 

ехес івЬсоттапсІ зіор &; 

} 

ргос ІаипсЬЬгоѵѵзег {} { ехес Іігеіох &; } 

ргос ІаипсЬесІіІог {} { ехес етасз &; } 

Ігате .арр -ЬогсІегѵѵісІІЬ 10; 

.арр сопіідиге -ЬаскдгоипсІ ІідЫЫие; 

раск .арр; 

Ьиііоп .арр.ззЬ-до -Іехі “81аг1 88Н0” -соттапсі ззЬзІагІ; 

Ьиііоп .арр.ззЬ-епЬ -Іехі “81ор 88Н0” -соттапсі ззЬзІор; 

Ьиііоп .арр.Ьгоѵѵзег -Іехі “ѴѴеЬ Ьгоѵѵзег” -соттапсі 
ІаипсЬЬгоѵѵзег; 

Ьиііоп .арр. ІаипсЬесІіІог -Іехі “Техі есіііог” -соттапсі 
ІаипсЬесІіІог; 

.арр.ззЬ-до сопіідиге -ІогедгоипсІ дгееп; 

.арр.ззЬ-епЬ сопіідиге -ІогедгоипсІ гесі; 

раск .арр.ззЬ-до .арр.ззЬ-епЬ .арр.Ьгоѵѵзег .арр. ІаипсЬесІіІог; 


Наш менеджер предусматривает четыре кнопки: две для запуска и 
останова сервера 88Н и еще две - для запуска ЕігеШ и Етас8. Первая 
строка (вы могли встречать такую в скриптах Вааіі) указывает интер- 
претатор для обработки скрипта - И//5/7, и благодаря ей уже не нужно 
набирать ѵѵізЬ имя_файла, чтобы скрипт заработал. Сохраним скрипт 
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Нестандартное программирование М 


в файл, например, /изг/Ьіп/тедаІезІ и сделаем файл исполняемым 
(сіітоіі +х /изг/Ьіп/тедаІезІ). Теперь мы можем запускать его команд- 
ной строкой (тедаіезі) или создать соответствующий ярлык на рабо- 
чем столе. 

Следующие две строки определяют глобальную переменную 
ззИсоттапсІ: это строка, содержащая команду запуска сервера 58Н, 
она сэкономит вам набор команды. Кроме того, если 85Н в вашей сис- 
теме расположен в другом каталоге, достаточно будет отредактировать 
это определение, и не выискивать обращения к 88Н по всей програм- 
ме - совсем как с #сІе^іпе в С. 

Далее идут четыре процедуры. Две последние уместились в одну 
строчку: тем больше места останется для статьи, а кстати и код ста- 
новится компактнее. Процедуры ззбзЩгі и ззбзіор предназначены 
для запуска и останова сервера 88Н и используют нашу глобальную 
переменную ззіісоттапс]: она служит параметром команде ехес, 
которая, таким образом, обращается к серверу 88Н, прибавив вторым 
параметром зіагі либо зіор. Учтите, что ваша программа потребует 
привилегий суперпользователя (гооЦ: только ему дозволено распо- 
ряжаться 88Н! 

Процедуры ІаипсііЬгоѵѵзег и ІаипсііесШог запускают соответствен- 
но Нге^ох и Етас8] они запустят все что угодно в пределах вашего 
$РАТН, так что можете заменить и браузер, и редактор на свои люби- 
мые. Первый оператор головной программы создает виджет-рамку по 
имени .арр, он будет служить контейнером для остальных виджетов. 
Рамки, как и кнопки, можно располагать в окне шіг, .арр позволит 
нам задать контур вдоль границы окна. Ширина контура назначается 
с помощью опции -ЬогсІегѵѵісІШ (здесь - 10 пикселей). Затем мы «упа- 
ковываем» созданную рамку в главное окно программы. 

Далее с помощью знакомой команды ЬиНоп мы создаем объек- 
ты, соответствующие кнопкам быстрого запуска. Что интересно, для 
размещения кнопок внутри рамки мы должны использовать префикс 
.арр в именах кнопок - тогда каждая из них будет «упакована» в 
родительский виджет (рамку). Очень мощный аппарат для создания 
сложных 61Л! 

Попробуйте изменить имя объекта .арр.іаипсііесіііог на .Іаипсііесіііог 
(не забудьте также изменить последнюю команду раск!). Запустите 
скрипт, и увидите, что кнопка запуска редактора Етасз оказалась 
вне рамки. Таким образом, составные имена объектов определяют 
их взаимосвязь. 

С помощью команд сопЛдиге задается цвет надписи на кнопках 
управления сервисом 88Н - попробуйте изменить ^огедгоипб на 
Ьаскдгоипб и посмотрите, что получится. Наконец, мы «упаковываем» 
все виджеты, соответствующие кнопкам, в одну рамку. Готово! Теперь 
можете добавить другие кнопки и назначить им определенные дейс- 
твия по своему усмотрению. 

Заключение 

Итак, создание небольших графических приложений в ТсІ/ТТг - до 
изумления простая задача. Вот почему этот язык и его инструменты 
используются при создании ПО для объектов и систем, требующих 
надежной и безотказной работы и высокого быстродействия: ведь, к 
примеру, программе для управления телескопом нужен не элегантно 
сглаженный текст, а минимальный, четкий и легко модифицируемый 
код интерфейса. Добавьте к этому огромную библиотеку расширений. 


Ссылки 


» Официальный сайт: ц/ш/.1с1.1к 
» Документация: И11р://ц/ікі.1сІ.1к 
» Проекты: ц/ц/ц/Лс ІІіпк $.о гд 
» Модули расширений: ц/ц/ц/.!11дИ11аЬ.сот/~]ое/ди11ег 


Расширения 


Хотя в языке ТсІ хватает команд для решения 
большинства задач, можно обогатить его функ- 
ции с помощью расширений. Расширения ТсІ 
аналогичны библиотекам для языка С или 
дополнительным модулям для РуіРоп. Самое 
известное расширение - это, конечно, Тк, но 
доступны и многие другие, обеспечивающие 
доступ к базам данных, обработку изображе- 
ний и т.д. 

Расширения ТсІ обычно пишутся на С или 
С++, и для владеющих этими языками особых 
затруднений тут не будет. Хорошее руковод- 
ство по созданию расширений для ТсІ есть на 
ц/ц/ц/.едиі4.сот/риЬ/е!с/ех1и8е.Іі!тІ . См. также 
врезку «Ссылки» на этой странице. 



> На сайте Сиііег - огромный список 
расширений ТсІ. 


и получите язык без лишнего жира, зато с мускулами, способными 
справиться с решением множества задач. 

Что дальше? Во врезке «Ссылки» приведены адреса сайтов с доку- 
ментацией и примерами скриптов - вы увидите, что можно приделать 
интерфейсы ТсІ/ТТг к инструментам командной строки. Кроме того, Тк 
поставляется с очень полезными примерами, обычно они находятся в 
каталоге /и8г/8Ііаге/іІос/Тк8.4/ехатрІе8/ (цифры означают номер вер- 
сии; подставьте вместо них вашу). Исходный код программ Моосізз, 
ТкОѴО и 77гО/Т/' имеется на нашем ОѴО, из него можно почерпнуть нема- 
ло идей для ваших проектов. Удачи вам! 



» Через месяц Мы распотрошим ВиЬу, объектно-ориентированный язык - основу ВиЬу оп Ваііз. 
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Новая серия! Свободной музыке — 
свободный инструментарий! 



ЧАСТЫ: Петр Семилетов оторвался от Атіда и эмуляторов 008, чтобы рассказать 
о программах-трекерах, имеющихся в Ыпих. 


З тим материалом я начинаю небольшой цикл статей о создании 
и обработке музыки с помощью программных средств Ыпих. 
Не претендуя на полноту изложения материала, я расскажу 
о наиболее качественных и полезных (на мой взгляд) программах. 
Всевозможные кодеры и звуковые утилиты останутся «за бортом», 
потому что выходят за рамки заявленной темы. Я хочу рассказать 
именно о создании музыки в Ыпих. 

Процесс этот, независимо от платформы, не подразумевает какой- 
либо устоявшийся, стандартный для всех набор программ и оборудо- 
вания. Кто-то всё - от записи мелодий до сведения - делает на ком- 
пьютере, а кто-то использует его только для сведения записываемых 
«вживую» инструментов- гитар, ударных и так далее. Часто приме- 
няется смешанный подход- микшируются как партии, сыгранные 
вживую, так и созданные с помощью различных программ - барабан- 
ных машин, виртуальных синтезаторов, МЮІ-секвенсеров, которые 
тоже могут управлять виртуальными синтезаторами. МЮІ-секвенсер 
(невесть почему у нас часто пишут еще и «секвенсор») - это, гру- 
бо говоря, программа, в которой вы можете нотами на нотном стане 
или квадратиками на временной шкале (так называемый «пианоролл») 
записать мелодию, которая будет воспроизводиться выбранным вами 
инструментом с помощью МЮІ -синтезатора звуковой карты, внешним 
синтезатором, либо виртуальным синтезатором. 

Исторически сложилось так, что сейчас для создания и обработки 
музыки в основном используется программное обеспечение для сис- 
темы ѴѴіпсІоѵѵз ХР. На втором месте идет Мае 05. Следом можно 
поставить Ыпих, но здесь возникает вопрос - как много музыкантов, 
а не любителей Ыпих, использует эту систему в качестве рабочей ОС? 

Музыкальное программное обеспечение для Ыпих частично пыта- 
ется повторить существующее для ѴѴіпсІоѵѵз и 008, а частично вопло- 
щает в себе новые подходы - хороший пример тому звуковой сервер 
^аск, служащий как бы микшером, к которому подключаются другие 
звуковые программы, умеющие работать с^аск. Но если говорить 
непредвзято, то в Ыпих не существует программ класса 8іеіпЬегд 
СиЬазе 8X/NиепсIо. Я бы назвал этот класс «студийным», потому 
что именно такое ПО используется на студиях звукозаписи. В Ыпих 
есть, конечно, «наш ответ СиЬазе» в виде Мизе и Нозепдагсіеп - но это, 
пожалуй, «наш ответ» старым версиям СиЬазе, а не текущей. Это серь- 
езные добротные программы, но другого калибра. О них мы поговорим 
в свое время, однако, начнем знакомство с музыкальным ПО для Ыпих 
с другой категории - трекеров. 

Трекеры 

В трекере можно писать музыку, не зная нот, не имея дорогой звуко- 
вой карты и прочего околозвукового оборудования. В само название 
заложена суть: трекер- «дорожечник». Музыкальная композиция 
трекерного формата называется модулем, и состоит она из паттер- 
нов- эдаких страниц, единиц композиции. Паттерн же, в свою оче- 
редь, содержит в себе представленные вертикально дорожки - каналы. 
Каждый канал поделен настрочки - ряды. А уж ряд содержит в себе 
такие данные, как ноту, инструмент или сэмпл (которым эта нота будет 
сыграна), а также громкость, панораму (расположение в стерео-про- 
странстве) и эффект. 


Как это выглядит на практике? Вы загружаете в трекер сэмплы или инс- 
трументы. Сэмпл - это, чаще всего, обыкновенный ѴѴАѴ-файл. Сэмплы 
продаются на дисках, их можно скачать в сети. Бывают сэмплы, запи- 
санные с настоящих живых инструментов, бывают - с «внешних» син- 
тезаторов. Можно использовать сэмплы вокала, да чего угодно. 

В трекерах также есть понятие «инструмента». Инструмент- это 
файл особого формата, в котором, для улучшения качества воспро- 
изведения ноты, содержится несколько сэмплов. Допустим, вы хотите 
сыграть в трекере определенную ноту. При использовании для этого 
«одиночного» сэмпла, его основной тон (ріісіі) будет подогнан - сдви- 
нут- чтобы соответствовать требуемой высоте звука. Как правило, 
делается это простым ускорением воспроизведения сэмпла. Надо ноту 
выше - сэмпл ускоряется. Надо ниже - замедляется. Само собой, это 
влияет на качество. В инструменте же может быть по сэмплу на каж- 
дую октаву, а можно вообще сделать инструмент, где будет по сэмплу 
на каждую ноту! Чем больше такая детализация, тем меньше треке- 
ру приходится подгонять сэмплы под ноты, и звук становится более 
естественным. Такой подход применяется не только к трекерах, но, 
например, и в формате инструментов 8оипсі Ропіз, используемом в ос- 
новном на звуковых картах Сгеаііѵе, которые обладают возможностью 
аппаратно загружать такие инструменты в память и воспроизводить. 

Принято считать, что первый трекер появился в 1987 году- это 
была программа под названием и выпускалась она 

для платформы Атіда, хотя до этого были и трекеро-подобные про- 
граммы для Соттобоге 64. После 87-го года на Атіда появились 
клоны Зоипбігаскег, возникла целая субкультура музыкантов, исполь- 
зующих эти продукты для создания музыки. Затем трекеры перебра- 
лись в более современный (на тот момент) мир 005, на платформу 
х86. Пожалуй, тогда был расцвет популярности трекеров и созданной 
с их помощью музыки. К концу девяностых годов, помимо других тре- 
керов, существовало два мощнейших продукта этого разряда - Разі 
Тгаскег 2 и Ітриізе Тгаскег 2 (последний все еще доступен на ц/ц/ц/. Ііт. 
сот. аи/ІтрцІ5еТгаскег ). Затем трекеры стали потихоньку перебирать- 
ся в ѴѴіпбоѵѵз. Появился трекер МоЬРІид и одноименная библиоте- 
ка, которая вначале использовалась для воспроизведения трекерных 
модулей плейерами вроде Шпатр, а нынче исправно играет ту же роль 
в плейерах для Ііпих. 

Примерно в то время, когда эволюция ѴѴіпбоѵѵз-трекеров завела 
их в область виртуальных синтезаторов (Вин, Рзусіе), способных сопер- 
ничать с лучшими виртуальными инструментами формата Ѵ5Т, Ііпих-тре- 
керы будто повторяли старые добрые трекеры позднего 005 и ѴѴіпбоѵѵз 
98. Ііпих-разработчики стали клонировать Разі Тгаскег и Ітриізе Тгаскег. 
Особо удачными стали два: 8сЫзт Тгаскег ( Іі!1р://пітІі. огд/зсЫзт ) 
и СЬеезе Тгаскег ( ц/ц/ц/. гегіиг. сот, аг/сііеезеігопіс/іпгіех. рИр ) - причем 
первый выглядит почти точной копией оригинального Ітриізе Тгаскег 
и может работать в окне или в полноэкранном режиме, а интерфейс 
СЬеезе Тгаскег основан на Ш 3, и этот трекер работает только в окне 
(рис.1). 

в этой статье я расскажу о работе с трекерами на примере 8сЫзт 
Тгаскег. Почему не СЬеезе? По моим наблюдениям, 8сЫзт Тгаскег 
более правильно воспроизводит модули и, как сказано выше, практи- 
чески повторяет собой Ітриізе Тгаскег, а значит, пользователь может 
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> Рис. 1. Окно СІіеезе Тгаскег. 

использовать многочисленные статьи о последнем, в том числе и ру- 
ководство к Ітриізе Тгаскег на русском: ІіНр:/Лгаскег8. рр. ги/іпіо/ігаск. 
рІір?Іі8І=і12ид . Другие ресурсы перечислены во врезке «Полезные 
ссылки». 

Наконец, ответим на последний вопрос - в каких программах вос- 
производятся трекерные модули? Между прочим, самой популярной 
из них была игра ІІпгеаІ (первая часть) - там использовалась музы- 
ка в формате Ітриізе Тгаскег. А вообще, модули умеет играть любой 
плейер, к которому есть подключаемый модуль на основе библиотеки 
Мосіріид. Это ХММ8, Аисіасіоиз, ВМР, Шпатр. Эти же плейеры могут 
конвертировать модули в ѴѴАѴ, используя расширение Оізк-шііег. 

А теперь начнем работу с ЗсШзт Тгаскег. 

Интерфейс 8сІіі$т Тгаскег 

Интерфейс Зсііізт Тгаскег почти полностью повторяет интерфейс 
Ітриізе Тгаскег. Тот, в свою очередь, был основан на интерфейсе 
другого трекера - Зсгеат Тгаскег 3. Во времена 008 такой нестан- 
дартный интерфейс не был чем-то особенным. Напротив, интерфейс 
Ітриізе/Зсііізт Тгаскег довольно удобен, если к нему привыкнуть. 
Управление трекером осуществляется в основном с клавиатуры, хотя 
поддерживается и мышь. В 005 Ітриізе Тгаскег работал в текстовом 
режиме экрана, хотя впечатление складывается совершенно обрат- 
ное. В самом деле, все элементы управления - поля ввода, кноп- 
ки, ползунки и прочее были выполнены в текстовом режиме, разве 
что шрифт использовался особый. В Зсііізт Тгаскег тоже применя- 
ется подгружаемый шрифт (и даже имеется встроенный редактор 
шрифтов), но вместо текстового режима трекер работает в графи- 
ческом окне. Как уже говорилось, можно переключаться и в полно- 
экранный режим. 

Интерфейс ЗсШзт Тгаскег состоит из экранов, между которыми 
можно переключаться либо клавишами, либо с помощью главного 
меню, которое вызывается нажатием на Е8С. Изучать интерфейс лучше 
в ходе работы, поэтому сейчас я пошагово опишу, как создать музы- 
кальную композицию в Зсііізт Тгаскег. Безусловно, ноты за вас я при- 
думывать не стану. 


Полезные ссылки 


» ІіНр://1гаскег8.рр.ги/іп!о/!гаск.рІір?Іі8І=Н2ид 
Руководство к Ітриізе Тгаскег на русском языке 

» Іі11р://1гаскег8.рр.ги/1іпк8/ 

Информация о том, откуда брать сэмплы, готовые модули и «сопутствующие товары» 

» ІШр://ц/ц/ц/.тосІагсІііѵе.сот/ 

Более 34 000 трекерных готовых модулей. Помимо прочего, из них можно брать и сэмплы 
(указывая авторство). 



Здесь можно управлять такими свойствами песни, как ее название 
(поле Зопд пате), начальный темп (Іпіііаі Іетр), громкостью (общей 
и микширования). Кроме того, здесь же указываются каталоги, где 
расположены сэмплы, инструменты и модули. 

Значение темпа задается в ВРМ - Ьеаіз Ьег тіпЩе, то есть коли- 
чество ударов в минуту. Чем выше это значение, тем быстрее воспро- 
изводится песня. Для справки - обычный ритм техно или хауса - 180 
ударов в минуту. 

Чтобы снабдить песню какой-либо текстовой заметкой, нажмите 
8ЫЙ-Р9 и введите или отредактируйте текст (поддерживается только 
латиница). Некоторые плейеры умеют его отображать, некоторые - нет. 

Сохранение и загрузка 

Чтобы сохранить модуль, надо нажать СІгІ-8. Если модуль не был 
ранее сохранен, то появится экран «Сохранить как» - точно такой же 
можно вызвать в любое время, нажав РІО. Имя сохраняемого файла 
указывается в поле Рііепате. Введя имя, нажмите Епіег, и файл будет 
сохранен. 

Справа от списка каталогов вы видите кнопки, с помощью которых 
можно выбрать формат сохраняемого файла. АЩо сохраняет модуль 
в том формате, в котором он был открыт. Зсііізт Тгаскег при сохра- 
нении поддерживает модули нескольких форматов - ІТ214 {Ітриізе 
Тгаскег 2.14), ХМ (формат Тазі Тгаскег), 83М {Зсгеат Тгаскег) и МОО. 
Если вы сохраняете только что созданный файл, то выбор АЩо приве- 
дет к сохранению в основном формате Зсііізт Тгаскег- ІТ214. 

Также среди форматов есть ШѴ - выбрав эту кнопку, вы сможе- 
те «сконвертировать» ваш модуль в ШѴ, чтобы потом обработать его 
в какой-нибудь другой программе или записать на СО. 

Загрузка файлов происходит по нажатию на Р9. ЗсШзт Тгаскег уме- » 


Создание нового модуля 

Чтобы создать новый модуль - файл с музыкальной композицией - 
нажмите С^^I-N. Появится диалоговое окно, в котором спрашивается, 
что делать с паттернами, сэмплами, инструментами и порядком вос- 
произведения паттернов из текущей песни. Можно оставить их (кеер) 
как шаблон для нового модуля, а можно начать модуль с чистыми 
параметрами (сіеаг). По умолчанию выбрано последнее. 

После этого в нашем распоряжении будет новый модуль и мы сможем 
задать различные характеристики. Нажмите Р12, чтобы попасть в экран 
настроек песни: 


Кто подставил Ітриізе Тгаскег? 


Примечательно, что полноценный вывод композиции в ѴѴАѴ стал причиной прекращения разра- 
ботки Ітриізе Тгаскег. Ітриізе Тгаскег распространялся как Ргееѵѵаге. Вместе с Ітриізе Тгаскег 
поставлялся драйвер для вывода в ѴѴАѴ, однако с ограниченными возможностями - он записы- 
вал только моно-файлы. Разработчик трекера, австралиец Джеффри Лим [^еЛ^еу Ыт], отдельно 
продавал полнофункциональную версию этого драйвера. После того, как пираты сделали ком- 
мерческую версию доступной для всех желающих, Лим объявил о прекращении разработки 
своего трекера. Исходные тексты написанного на ассемблере Ітриізе Тгаскег бьш закрыты, так 
что о продолжении разработки не могло быть и речи. 
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» ет загружать не только файлы своего «родного» формата - то бишь 
формата Ітриізе Тгаскег, ной модули от других трекеров, например, 
того же Разі Тгаскег. 

Загрузка сэмплов в песню 

Теперь, когда вы знаете, как создавать новый модуль и сохранять его, 
давайте посмотрим, как загружать сэмплы, которыми вы будете играть 
мелодию. Я не буду рассказывать о трекерных инструментах- это 
отдельная тема и подробно о ней вы можете прочтесть в руководстве 
к Ітриізе Тгаскег. Для начала хватит и обычных сэмплов. 

Сэмплом может быть, во-первых, любой шѵ-файл с разряднос- 
тью 8 или 16 бит. Замечу, что продаются (пиратские) диски с сэмпла- 
ми, где файлы имеют расширения ш\і, хотя на самом деле это МРЗ. 
Так вот, МРЗ-сэмплы Зсііізт Тгаскег не понимает. Зато понимает сэмп- 
лы многих других форматов (некоторые трекеры имеют свои собствен- 
ные форматы сэмплов). Кроме того, Зсііізт Тгаскег умеет «заходить» 
в трекерные модули, как в каталоги, и позволяет вам загружать чужие 
(или свои) сэмплы прямо из модулей. 



Нажмите РЗ. Если ни один сэмпл не был загружен, вы попаде- 
те прямо в экран с выбором файлов. Если же какие-то сэмплы уже 
загружены, то нажатие на РЗ вызывает экран со списком сэмплов. 
Установка курсора на сэмпл делает его текущим - именно этот сэмпл 
будет выбран для записи им нот партии, которую вы редактируете в эк- 
ране паттерна (об этом чуть позже). 

Нажатие Епіег на сэмпле в списке снова переносит вас в экран 
выбора файлов - так можно заменить уже загруженный сэмпл на дру- 
гой. А чтобы загрузить новый сэмпл, следует нажать Епіег на пустой 
строке в списке. 

И в списке файлов, и в списке загруженных сэмплов вы можете 
опробовать, как звучит сэмпл. Для этого просто играйте на буквенной 
части клавиатуры. 

В списке загруженных сэмплов можно настраивать их параметры - 
громкость, панораму (расположение в стерео-пространстве), тип виб- 
рации и ее скорость, частоту и глубину (по умолчанию выключено). 



Кроме того, часть сэмпла можно зациклить, превратив в петлю, 
что полезно для всяких синтезаторных «подушек», которые должны 


длиться произвольно долго, а не заканчиваться, как только сэмпл под- 
ходит к концу. Зсііізт Тгас/гег позволяет также производить над сэмпла- 
ми некоторые операции - реверс, увеличение громкости и так далее. 

Загрузите сэмпл и выберите его в списке, установив на нем курсор. 
Теперь перейдем к самому интересному - напишем этим сэмплом пар- 
тию, мелодию. 

Редактор паттернов 

Нажмите кнопку Р2, чтобы попасть в экран редактирования паттерна: 



Вы видите, что он разделен на дорожки - каналы. В свою очередь, 
каждый канал состоит из строк- рядов. А в ряде - четыре колонки. 
Всё, что можно туда помещать, вводится с клавиатуры. Первая колон- 
ка содержит в себе ноту и октаву. Октавы переключаются клавишами * 
и /, а ноты вводятся нажатием буквенных клавиш. Вторая колонка - это 
номер сэмпла. 

Как вы могли заметить, в экране сэмплов (РЗ) сэмплы пронуме- 
рованы. Допустим, вы прописали партию сэмплом номер 2 , а по- 
том решили, что сэмплом номер 5 эта партия будет звучать лучше. 
Что делать - переписывать всю партию другим сэмплом? Нет, доста- 
точно изменить номер сэмпла в соответствующей колонке. Это можно 
сделать как отдельно в каждом ряду (вручную), так и для нескольких 
рядов сразу, следующим образом: 

» Выделите ряды (ЗЫЙ-стрелки, либо АІІ-В- начало выделения, АІІ- 
Е - конец выделения). 

» В экране сэмплов сделайте текущим сэмпл, на который вы хотите 
сменить сэмпл выделенных рядов. 

» В экране паттернов нажмите АН-8. 

Но вернемся к разбору колонок ряда. Третья колонка - настройки пано- 
рамы и громкости. Что именно мы настраиваем, переключается клави- 
шей ~ (тильда). Наделе задавать громкость и панораму в этой колонке 
надо лишь тогда, когда вы хотите регулировать эти параметры динами- 
чески, по ходу воспроизведения нот. Например, чтобы создать эффект 
«бегающего» из уха в ухо звука, надо изменять значения панорамы. 
32- центр. Чем меньше тридцати двух, тем более сэмпл звучит сле- 
ва, а чем больше 32, тем правее. Меняя эти значения для каждой ноты, 
мы получаем эффект «из уха в ухо», хотя для того же можно использо- 
вать и специализированный эффект, прописываемый в колонке эффек- 
тов. Но эффекты - тема обширная, выходящая за рамки этой статьи. 
Подробнее о них читайте в руководстве кітриізе Тгаскег. 

Если же вы хотите задать статичные настройки для громкости и па- 
норамы, то существует микшер, вызываемый по Р11 (там каждому 
каналу можно выставить панораму и громкость). Повторное нажатие 
Р11 в этом экране переключает микшер с настройки панорамы на на- 
стройку громкости. Также можно настраивать громкость и панораму 
отдельно для каждого сэмпла в экране по РЗ. 

Последняя колонка - колонка эффектов. Ее мы пропускаем, нам 
надо успеть еще много в чем разобраться. Во-первых, как добавлять 
новые паттерны и как переключаться между ними? Для этого служат 
клавиши плюс и минус на цифровой части клавиатуры. Плюс пере- 
носит вас на паттерн вперед, минус - на паттерн назад. Нажатие плюс 
создает новый паттерн после текущего, если текущий паттерн - пос- 
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ледний. Удалять сами паттерны нельзя, можно удалять только их со- 
держимое. Настроить параметры текущего паттерна можно в окне, 
вызываемом клавишей Р2, нажатой в экране паттерна. Доступны такие 
параметры, как длина паттерна (количество рядов), опции подстветки, 
основная октава, шаг курсора и так далее. 

Записав партию на одном канале, можете писать другую партию 
на другом канале. Доступно 64 канала - этого более чем достаточно. 
Ноты играют во время набора вами мелодии. Чтобы прослушать пат- 
терн с места курсора, нажмите Р7. Чтобы прослушать весь паттерн, 
нажмите Р6. Паттерн играется в цикле, пока не прервете его клавишей 
Р8. 

Завершая рассказ об экране паттерна, приведу некоторые полез- 
ные сочетания клавиш. АІІ-С, АІІ-Р - копировать/вставить выделенные 
на каналах данные. АІІ-О/А- поднять или опустить выделенные ноты 
на полтона. 

Порядок воспроизведения 

Клавиша Р11 переносит нас в экран Огбег Ызі (совмещенный с микше- 
ром громкости и панорамы): 



Теперь нас интересует список слева. Это и есть список, задающий 
порядок воспроизведения паттернов. Сюда вводятся номера паттер- 
нов в той последовательности, в какой они должны воспроизводиться. 
Можно добавлять номера, вставлять в произвольное место, удалять, 
дублировать. Таким образом, вы собираете песню из отдельных пат- 
тернов. Чтобы запустить всю песню на воспроизведение, нажмите Р5. 
Чтобы остановить воспроизведение, нажмите Р8. 

Заключение 

Вот, в принципе, и все основы трекерной грамотности. Подчеркиваю: 
основы! Чтобы использовать трекер неполную катушку, надо прочи- 
тать к нему руководство. И - практиковаться. 

Какая музыка получается в трекере лучше всего? Да любая, хотя чаще 
можно встретить іипдіе, сІгит’п’Ьазз, различные виды Іесііпо иігапсе. 
Качество звучания модулей напрямую зависит от качества использо- 
ванных сэмплов. Восьмибитные и с низкой частотой оцифровки звучат 
грязно, шипят. 

РІапоследок поговорим о «союзе» трекеров и партий, записанных 
вживую (гитара, вокал и так далее). В принципе, это возможно (хотя 
такие партии придется записывать в какой-нибудь другой программе), 
но трекер - это прежде всего средство для создания музыки на ком- 
пьютере, а не микширования «живых» партий. Принято делать модули 
сравнительно небольшими, а кто будет качать его, если он содержит 
в себе живые партии и занимает сто мегабайт? Обычный размер моду- 
ля - не более двух мегабайт, а чаще всего до мегабайта, пара сотен 
килобайт. 


>> Через месяц Мы поговорим о барабанных 
машинах и виртуальных синтезаторах. 


Технология счастья 



$имРА01О.ри 


сетебое рабио по0 ключ на базе Ііпих 

ноЬое буЗущее Вашей компании 


рг@5ипгагііо.ги ^7 812 955 76 70 ммм.зипгагііо.гу 
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ВикипідиЯ 

Саабодная 

навигация 


МОЯ страница обсуждения настройки список наблюдения мой вклад завершение сеанса 
і статья і обсуж д ение I I править і I история і I пе реименовать I 


I не следить I 


Все активные участники проектов ^ Викимедиа приглашаются для участия в голосовании 
по выбору членов совета поверенных фонда « Викимедиа 


Ыпих Рогта^ (Россия) 


Материал из Википедии — свободной энциклопедии 
' Перенаправлено с Віпих РогппаП' 


[править] 



■ Заглавная 
страница 

■ Портал 




Віпик Рогтаі: — первый в России ежемесячный журнал^ полностью 
посвящённый ОС Віпих. Выходит с сентября 2005 года. Журнал 
версией одноимённого британского 
1 1 и оригинальные статьи российских авторов, 


РуССКОЯЗ’ 


ю появг 


МН 


ЧИфі 


Получив секретное задание от редакции журнала, Евгений Балдин внедрился в сообщество 
Википедии - и сам не заметил, как стал завзятым Википедистом. 


Всё есть статья! 


И нтересно читать энциклопедию, но гораздо интереснее 
эту энциклопедию создавать. Делиться знаниями - это 
ни с чем не сравнимое удовольствие и доступно оно толь- 
ко избранным. Как, вы ещё не Википедист? Подумайте 
над этим на досуге. 

Получив добро от редакции ііпих Рогтаі, я постарался внедрить- 
ся в сообщество, формирующиеся вокруг российского отделения 
Википедии ( ІіНр://ги. щікірегііа. огд ). За время внедрения было сделано 
около двух сотен правок и написана одна «хорошая статья». Попытка 
понять логику Википедии также реализовалась в виде статьи. Что, 
впрочем, не удивительно, так как в основе Википедии лежит статья - 
это сама сущность проекта. 

Чем не является Википедия 

Википедия- это не энциклопедия. На информацию в Википедии 
нельзя ссылаться как на источник надёжных данных. Их точность 
нельзя гарантировать. Возможно, в будущем будет создан авторитет- 
ный инструмент рецензирования и проверки, но пока его нет. С другой 
стороны, ссылки на статьи в Википедия вполне допустимы для вводно- 
го ознакомления с вопросом. 

Википедия - это не личный дневник. Знания в Википедии обезличены. 
Это не форум и не новостная газета. Википедия - не рекламная пло- 
щадка. Нейтральность точки зрения здесь является единственно воз- 
можной линией поведения. 

Википедия- это не файлообменник и не домашняя страничка. 
В любую минуту любые данные могут быть отредактированы. Ничто 
не гарантирует незыблемости. 

В Википедии нет цензуры, поэтому содержание некото- 
рых статей может сильно противоречить чьей-либо точки зре- 
ния. Так как Википедия - не поле боя, то сообществом Википедии 
была выработана процедура разрешения конфликтов: «Википедия: 
Разрешение конфликтов». 

Подробнее про упомянутое выше и про многое другое можно 
прочитать в статье «ВП:ЧНЯВ», то есть «Википедия:Чем не является 
Википедия». 

Чем полезна Википедия 

Чем Википедия полезна для читателей? Многоязычностью, гипертек- 
стом и возможностью в любой момент стать писателем. Как правило, 
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любая статья имеет аналоги на других языках и на них можно сослать- 
ся, используя механизм интернациональных ссылок («Википедия: 
Интервики»). Гипертекст позволяет бродить до полного прояснения 
ситуации. Входной порог для внесения простых правок в текст очень 
низок, если вообще его можно измерить. 

Тексты в Википедии предоставлены для свободного использования 
и правки («Википедия:Правовая основа»). Статьи Википедии публи- 
куются под лицензией 6N^ РОІ ( ИНр:/Мщщ. дпи. огд/ІісепзезЛсІІ. Іііті ) 
со всеми вытекающими последствиями. В частности, все производные 
от этих текстов должны иметь ту же лицензию, что и сами тесты. 

Информация, занесённая в Википедию, имеет тенденцию к пос- 
тепенному развитию. Специализированную информацию можно хра- 
нить на Википедии без особых опасений. Спорных статей, вызываю- 
щих конфликты, не так уж и много, а нейтральные статьи достаточно 
устойчивы. 

в помощь новичкам 

Перед редактированием статьи полезно зарегистрироваться. Для этого 
достаточно щелкнуть ссылку в правом верхнем углу «Представиться 
системе» (статья «Википедия:Регистрация»). В этом случае можно 
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получить доступ к настройкам, к журналу своих изменений и к возмож- 
ности наблюдать за интересующими вас статьями. 

В поле навигации слева есть «волшебная» ссылка под названием 
справка («Википедия:Справка»). Там есть всё. Хотя это не так интерес- 
но, как искать ответы методом «тыка», но лучше заглянуть туда до ре- 
дактирования статьи, хотя бы для ознакомления. Справочный материал 
объединён в одну категорию «Категория:Википедия:Справка». 

Если не терпится что-то набрать, то полезно просмотреть реко- 
мендации по оформлению статей с учётом русскоязычных традиций - 
«Википедия:Оформление статей». 

Что делать? 

Вопрос вечный, но в данном случае на него легко ответить: 

» Можно дорабатывать уже существующие статьи. Это редкий случай, 
когда полировка текста не сдерживается никакими временными рамка- 
ми. Текст может правиться столько, сколько нужно и даже сверх того. 
» Можно добавлять рисунки к уже существующим статьям. Часто один 
рисунок стоит сотни слов. 

» Можно перевести уже существующие статьи с других языков. 
По числу статей англоязычная Ш'кіресііа превосходит русскую 
Википедию на порядок. 

» Ну и, наконец, можно создавать новые статьи. Предварительно 
с помощью поиска необходимо убедиться, что аналогичная статья ещё 
не создана. Имеет смысл заглянуть и в иноязычные Википедии. 

Правила хорошего тона 

Правила, следование которым, предположительно, есть хороший тон: 
» Следует уважать авторские права. Бездумное копирование текста, 
защищённого значком ©, или любого авторского текста без разреше- 
ния автора - моветон. Информация в Википедии должна быть свобод- 
на для распространения и использования. 

» Статьи должны быть информационными, а не эмоциональными. 
Не следует выдавать своё виденье за общепринятое. ОРИС^ не место 
в Википедии. НТЗ (нейтральная точка зрения) является одним из стол- 
пов Википедии («Википедия:Пять столпов»). 

» Технология Википедии поощряет правку статей. Делайте это смело 
(статья «Википедия:Правьте смело») без боязни что-либо испортить. 
Всегда можно произвести «откат» (статья «откат») к предыдущей вер- 
сии. Естественно, действовать следует прилично. Хулиганские выходки 
в логику Википедии не укладываются. 
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» К сделанным правкам следует добавлять комментарии^ в специаль- > История изменений 
ном поле формы редактирования «Краткое описание:». Если правки стгтьѵі ііпих Рогтаі. 
мелкие (исправление орфографии или «ёфикация» ^), то это тоже сле- 
дует отметить, проставив галочку в пункте «Малое изменение». Позже 
по журналу изменений будет проще понять логику правки. 

» Пишите о том, что вы знаете и о том, в чём заинтересованы. 

Не следует писать тексты с ненавистью - это заметно. 

» Все эмоции выносятся на страницу обсуждения, которая есть у каж- 
дой статьи. Подпись при высказывании своего личного мнения на стра- 
нице обсуждения (четыре знака тильды «^ ») является обязатель- 

ным элементом. 

» Википедия - гипертекстовое образование, поэтому везде, где мож- 
но, следует вставлять ссылки на другие статьи. Список источников 
в конце статьи увеличивает её ценность, так как позволяет продолжить 
интересующее читателя исследование. 

» Просмотрите статью «Википедия:Правила и указания» перед тем, 
как начать исправлять что-то серьёзное. 

Логика Википедии 

Логика Википедии - всё есть статья. У каждой статьи есть страни- 
ца обсуждений и журнал изменений. «Все ходы записаны» - любые 
исправления хранят имена своих авторов. 

Вики-разметка 

Вики-разметку нельзя назвать изощрённой. Она очень проста - это её 
и сильная, и слабая стороны. Простые тексты создаются без усилий, 
а сложное форматирование, как следствие, недостижимо. Базовые 
правила перечислены в статье «Википедия:Как править статьи». 

Структура 

Структура текста формируется с помощью знака равно «=»: 

|== Раздел == I 

|=== Подраздел === | 

!==== Подподраздел ==== | 

При вставке подобной конструкции появляется возможность 
редактировать только конкретный раздел/подраздел, а не весь текст. 

Длинные тексты необходимо структурировать не только для удобства 
редактирования, но и для удобства навигации, так как при отображе- 
нии статьи автоматически создаётся оглавление. 


» 


' Акроним «оригинальное исследование», подробнее в статье «Википедия:Об оригинальных 
исследованиях». 


^ Стандартный совет пользователю любой системы контроля версий. 
® Замена буквы «е» на букву «ё» везде, где это необходимо. 
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Википедия:Вавилон 
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Для этого участника 
русский язык 
является родным. 

еп-2 

ТЫз изег іб аЫе 1:о 
сопІігіЬиІіе ѵѵіІіЬ ап 
іпііегтесііаііе ІеѵеІ 
оГ ЕпдІІБІт. 


Разрешаю всем 
поправлять мои 
Ашыпка орфографические 
и грамматические 
ошибки. 

Ё 

Этот участник 
выступает 
за обязательное 
использование 
буквы ё 

в русском языке 


Этот участник 

является 

сторонником 

свободного по 

А 

Этот участник 
использует 

Еіпих 


Этот участник 
использует 

□еЬіап СN^/^іпик 


Этот участник 
использует 

РаІтОЗ 


Набор текста 

Обычный текст должен начинаться без от- 
ступа, абзацы разделяются пустой строкой. 
Если первый символ в строке - пробел « », 
то текст считается предварительно отформа- 
тированным и отображается шрифтом фикси- 
рованной ширины без автоматического пере- 
носа строк. Этот приём следует использо- 
вать для представления исходного кода про- 
граммы. Этого же эффекта можно достигнуть, 
заключив текст между тэгами <рге> «текст» 
</рге>. Для экранирования википодобных кон- 
струкций в тексте можно использовать тэги 
<по\л/ікі> </по\л/ікі>. 

Списки и отступы 

Место В начале строки вообще является осо- 
бым. Если первым символом оказывается дво- 
еточие «:», то при просмотре абзац формати- 
руется с отступом - удобно при ответе на чей- 
то вопрос. Пункты нумерованных списков 
отмечаются знаком решётки «#» в начале стро- 
ки. Для ненумерованных списков используется 
знак звёздочки «*». Эти знаки можно комби- 
нировать, создавая конструкции из сложных 
вложенных списков и отступов. 

Ссылки 

Ссылки между статьями Википедии создают- 
ся с помощью открывающих и закрывающих 
двойных квадратных скобок: 

[[имя статьи, на которую идёт ссылка I 
отображаемый текст]] 

Вертикальная черта «I» разделяет ссылку 
и отображаемый текст. Если статья, на кото- 
рую ведет ссылка, не существует, то при отоб- 
ражении ссылка выделяется красным цве- 
том, как бы приглашая дописать эту статью. 
Внешние ссылки ограничиваются одинарны- 
ми квадратными скобками и не требуют раз- 
делителя между ссылкой и отображаемым 
текстом: 


[ііПр://ІіпихЬгит. ги/?зІіо\л/Ьгит=57 Форум 
ііпих Рогтай 


> Выбранные мной 
«юзербоксы». 


Названия статей 

«Как правильно назвать статью?» - не такой уж и тривиальный воп- 
рос. Во-первых, необходимо следовать правилам русского языка 
(«Википедия:Именование статей» и «Википедия:Имена»), а во-вто- 
рых, учитывать ограничение движка Вики («Википедия:Соглашение 
об именах (технические ограничения)»). Неправильно называть 
статьи - моветонѣ 

Для коррекции названия статьи можно применить шаблон 
ІШі^ІеІправильное название}} | 


Таблицы 

О ТОМ, как делать несложные таблицы, рассказано в статье «Википедия: 
Как делать таблицы». Это не совсем тривиальная операция, но всё же 
лучше, чем ничего. 


естественен (см. ШРШ). Всё, что заключается между тэгами <таШ> 
</ппа}[і>, трактуется как 7еХ-нотация. Если слово ТеХ вам не знакомо, 
а формулы набирать хочется, то будет лучше разобраться с этим поня- 
тием, так как до сих пор нет лучшего способа текстового представле- 
ния формул. 

Изображения 

Ничто так не украшает статью, как пара-тройка картинок по теме. 
Лучше один раз увидеть, чем... 

Информация о технологии размещения изображений подробно 
изложена в статье «Википедия:Изображения». Загрузка файла проис- 
ходит из статьи «Служебная:11р1оас]». Ссылка на неё расположена слева 
на служебной панели в разделе «Инструменты». 

Предпочтительными являются растровые форматы РН6 (статья 
«рпд») и ^РЕ6 (статья «іред»). Загруженная картинка - это тоже статья, 
обязательным элементом которой является лицензия. В случае отсутс- 
твия информации о лицензии изображение удаляется из Википедии. 
Наиболее популярным типом лицензии является лицензии отСгеаІіѵе 
Соттопз (статья, естественно, «Сгеаііѵе Соттопз» или 
Простейшим источником лицензионно чистых изображений могут быть: 
» Ваша цифровая камера - никаких проблем с копирайтами. 

» Ваша любимая программа рисования и ваш талант художника. 

Брать изображения откуда-то ещё можно только с разрешения право- 
обладателя - такова логика Википедии. 

Население Википедии 

В Википедии есть несколько групп антропоморфных существ: анониму- 
сы, зарегистрированные пользователи, администраторы («Википедия: 
Администраторы») и бюрократы («Википедия:Бюрократы»). 

Все участники равны, но некоторые «равнее других» - иерархия 
всё же наличествует. Перестать быть анонимусом может каждый - 
путём регистрации. А вот чтобы стать администратором - необходима 
помощь бюрократа. 

Также есть отдельная категория псевдопользователей - боты 


Изображение :Ме^аРо5{: на Википедии .рпд 


ІИзт#риап М3 Вмкипедии — зыіликлопб^дш 

[прасіид.] 

Изображение Журнал Ссылки 




№ГаРоіОи_аѵікигкщии.рпд <ДО Кб, МІМё*дп; ігларафиз) 


Соін^лжаниі: 


1 Краткое описание 

(пра&иіь) 

2 Краткое описание 

[ПрЙВИІь] 


Оііис;амме К^рТимк^, КОТОРАЯ Пр$ДМрЯ$Т описании Мі(іРр$( н& ІнкиПйДии 
Аотор Е. М. бапялн 
Лрпия г.п:щлиия ОЗ. 09. 200$ 10:00 

Истя^іник Лично Р ирПОЛьІОООниОм МО^ОРО$Е; 


3 Лнцензня 


[праемчг^.] 



Лаиііое иаображекіѵія распространиться на ѵслорляк 
Сгеаііѵе Соттоп! АИРлЬигіоп йЬагеАІіке ^іС'ег«е ѵ. 
(СС-ОУ-ЭА). 

Вьі мрігото ограничений рОРОрОСТрЭнДТѵ Д5*«Сі4 
иіобра^енио, кш<і$нятір и ирпопьеовотъ его в комморнескиу 


Формулы > Представление картинки на Википедии. Теперь, когда её закачали и 

Для набора формул полезно присмотреться к статье «Википедия: указали лицензию, на неё можно ссылаться.. 

Формулы». Если Вы знакомы с нотацией ТеХ, то набор формул будет 


* Но иногда, если требуется по смыслу, это правило можно обходить. Например, созданная 
мной на Викитеке категория «НЕтрадиционная НАУКА» лучше отражает смысл статей, 
принадлежащих этой категории, чем в случае традиционного именования. 


® Подробно лицензии Сгеаііѵе Соттопз были рассмотрены в статье Йона Филипса «Лицензия 
на творчество» июль 2006. Статья под лицензией СС-ВУ-МС доступна так же и в 

электронном виде по ссылке Ш р : //ц/шц/.Ііпих!огтаі.ги /т ад/сгеаИѵесоттоп$.р(И 
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Изображение распространяется наусловияхлицензии 6N^ РОІ. 



Изображение распространяется наусловияхлицензии 6N^ РОІ. 



(«Википедия:Бот»). Это автоматические программы, которые выполня- 
ют рутинные операции по исправлению технических ошибок в статьях. 

Администраторы имеют чуть больше прав, чем простые поль- 
зователи. Они имеют право удалить статью («Википедия:Удаление 
страниц») или, наоборот, запретить её правку («Википедия:Частичная 
защита страниц»). 

Форумы, обсуждения и проекты 

Википедия не предназначенадля общения. Да и сообщество не очень-то 
и большое: активных участников во всём русском сегменте около двух 
сотен. Но совсем без взаимодействия не обойтись. Для продвижения 
идей по улучшению качества Википедии в жизнь создаются страни- 
цы, предназначенные для обсуждения. Примером интересного проекта 
является «Википедия:Кандидаты в хорошие статьи», где происходит 
обсуждение статей для присвоения им высокого звания «Хорошая 
статья» («Википедия:Хорошие статьи»). Все подобного рода страницы 
имеют приставку «Википедия:» в начале своего имени, то есть относят- 
ся к пространству имён «Википедия». 

Общение по делу также может вестись на странице обсуждения статьи 
или наличной странице обсуждения участника. 




■) 


стрвмицэ обсуждеиич настройки список наблюдения :іэй вклад завершенна сеанса 
статья : » >;дение править следить 

Вс« акттвные учдст>#*:и продев * ' пр*гпашокж^ для учаспія в полосован» 

по выбору членов совета лоѳерон^ьл Фонда «Рпкммедиа» 


Редактирование: Хобби, Джон 


навигация 
. Заглаомая 
страница 
> I Іортал 
сосб-::тоа 
. Фору: I 

• Индекс Л Я 

. Те•^уш♦1в событѵія 

• Сосжис правки 

• Случлймля статья 

• Ноеь*е статьи 
. Справка 

• гіохертмования 


ПерейіиІ Найти | 

іенструменты 
• Ссыпки сюда 
. Эагру?-іть фсіѴі 


Материал из В*ікипедии — свободной эмциклопедіяі 

В Википедии нет страницы «ХоООи, Джон». 

■ Пожалуйста, воспользуйтесь поиском. 

• Чтобы создать страницу -»ХобОи. Джои», наберите текст в окне, расположенном ниже, 
введите его краткое описание и нажните кнопку -іЛалиіслть страні *зѵ> 

■ Если вы — новичок, пожалуйста, псклттайте Помощь на- ■•маюиіим, Руководство для 
быстрого старі.'і и Перньш шаги перед те<і, как создавать свою первую страницу. 

. Для зкелеринемтов используйте песочницу. 

. Если вы создали эту страницу и она не появляется, дело может быть в задержке при 
обновлении базы данных. Если здесь раньше была страница - ей могли удалить. 
Проверьте • , риал удалена*, і перед тем, как соэдаеать заново. 
в У ] 


Порталы и категории 

Кроме обычных статей и статей обсуждения, есть ещё служебные 
страницы. Цель служебных страниц - облегчение поиска или развитие 
Википедии. 

Одним из типов служебных страниц являются Порталы («Википедия: 
Порталы»). Порталы служат основными страницами для введе- 
ния в предметную отрасль, например, в физику, фантастику, аниме 
или шахматы. Страницы Порталов относятся к пространству имён 
«Портал». 

Для категоризации Википедии используются страницы-категории 
(«Википедия:Категории»). Такие страницы всегда начинаются с при- 
ставки «Категория:». Для включения статьи в определённую категорию 
необходимо внутри неё добавить ссылки вида: 

ІДКатегорйя: ТеХ И I 

|[[Категория:Прикладное программное обеспечение]] | 

|ДКатегория:Свободное программное обеспечениеД | 

Это список категорий, в которые входит статья «МеЩРозІ». После 
вставки такого текста в конце статьи при просмотре появляются ссыл- 
ки неуказанные категории. На странице категории, кроме обычного 
текста, расположен список всех страниц, которые на неё ссылаются. 
Категории являются обычными страницами, поэтому могут ссылаться 
на другие категории - получается естественная иерархия. Корнем всех 
остальных Категорий является «Категория:Всё». 


Шаблоны 

Шаблоны - это класс особых страниц, которые можно вставлять в дру- 
гие страницы («Википедия:Механизм шаблонов»). Это очень мощный 
механизм, позволяющий унифицировать многие рутинные действия. 
Для вставки имя шаблона необходимо заключить в двойные фигурные 
скобки: {{Имя шаблона}} 

Шаблоны можно использовать как пометки: например, если слу- 
чайно была создана статья с неправильным заголовком, то для её 
удаления надо просто добавить шаблон запроса на быстрое уда- 
ление: {{беіеіеіпричина удаления}}. Эта метка для администратора 
Википедии, который уже решает, действительно ли надо удалять пло- 
хую статью или нет. О механизме удаления подробно написано в статье 
«Википедия:Удаление страниц». 

Шаблоны можно использовать для улучшенного форматирования 
текста, например, так можно вставить цитату: {{Начало цитаты}} тело 
цитаты {{Конец цитаты}}. 

Довольно интересно применение шаблонов в качестве «юзербок- 
сов» («Википедия:Юзербоксы»). «Юзербоксы» встречаются наличных 
страничках участников и характеризуют пристрастия автора. Например, 
шаблон 

[{{Участник за букву ё}} | 

сразу даёт понять, что автор при написании своих статей использует 
упомянутую букву там, где она должны быть по праву. 


> Пример того, что 
происходит, когда 
пытаешься попасть 
на страницу, которая 
ещё не написана. Её 
просто предлагают 
дописать. 



> Моя статья на Википедии. Это «хорошая статья» 


> Английская версия статьи МеіаРозі - работа Интервиков. 
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Изображение распространяется на условиях лицензии СN^^ РОІ. 



2 МеІаРозІ; 


[править] 


Значительно доработал статью по МеІіаРозІ; по мотивам моей публикации в Ьіпих Рогтаі;. 
Специально для статьи сделал и закачал несколько картинок-примеров с кодом в описании. 
Буду премного благодарен за советы как её улучшить. Викитехнические подсказки тоже 
будут очень кстати. — Еѵдиепі 11:54, 3 сентября 2006 (ІЯС) 


Гхмм, хочу комментариев или эта спецтема совсем не интересна? — Еѵдиепі 15:16, 4 
сентября 2006 (УТС) 

Жестковато — лучше большую часть перенести в учебник, а здесь оставить пару 
характерных "рекламных" примеров с исходниками. Махіт Раііп 16:35, 5 сентября 2006 

(итс) 

Это только введение с минимальными примерами. Учебник гораздо больше будет. — 
Еѵдиепі 04:59, 6 сентября 2006 (ІЯС) 

Не знаю, я © За. Мне статья понравилась. Как мне кажется, в викиучебник переносить 
не надо, здесь не учебник, а скорее описание формата и несколько примеров. Кстати, я 
примеры сделал в галерею, мне кажется, так компактнее и лучше :) Калий 17:11, 5 
сентября 2006 (ІЯС) 

Я думал на счёт тега галерея, но мне не понравилось форматирование картинок по 
умолчанию. С другой стороны, возможно, лучшего от такого простого формата 
ожидать и не приходится. Придётся добавить ещё два примера :) — Еѵдиепі 04:56, 6 
сентября 2006 (ІЯС) 

Да, кстати :). В линуксформате понравились Ваши статьи (в учебнике которые). Не 
желаете ли перенести их в Викиучебник? Калий 17:41, 5 сентября 2006 (ІЯС) 

Права на текст в Еіпих Рогтаі возвращаются к автору через пол года после 
публикации, так что это возможно будет сделать где-то в районе января, если 
время будет. Собственно говоря, это статья по мотивам Введения из цикла — здесь 
пол года уже прошло. Существует проблема, что ѴѴікі меня по многим параметрам 
не устраивает. На Форуме Викиучебника я пытаюсь понять что мне будет удобно. 
Пока решения кроме публикации, как рсІГ+архив исходников не вижу. — Еѵдиепі 
04:56, 6 сентября 2006 (УТС) 

© За, хорошая статья, зіаззаіз 16:07, 8 сентября 2006 (ІЯС) 

© За. Никогда раньше не мог подумать, что так просто можно генерировать 
изображения. Обычно я писал для этого отдельные программы, ктеаѵѵ 17:35, 8 сентября 
2006 (УТС) 


> Обсуждение на 
присуждении моей 
статье МеіаРозі 
высокого звания 
«хорошая статья». 


Все наиболее часто встречающиеся шаблоны перечислены в статье 
«Википедия:Шаблоны». 

Интервики 

Интервики - это механизм создания ссылок между различными Вики- 
проектами. В Википедии существует механизм связывания статей на 
различных языках друг с другом. В более-менее развитых статьях 
на панели слева внизу в разделе «На других языках» перечисляются 
языки Википедии, в которых есть статьи на эту же тему - это работа 
интервиков. Интервики вставляются в тело статьи и имеют примерно 
следующий вид: 

Щеп:Ме1аРо8І1 ~| 

|ДсІе:Ме1аРо8І1 | 

|[[Іа:Ме1аРо8І]] ~| 

!<!- и так далее -> | 

Первые две буквы соответствуют коду языка по стандарту 180 639, а 
затем идёт название статьи на языке оригинала. В данном случае на всех 
языках для названия статьи используется одно и то же слово. Нет необ- 
ходимости рыскать по всем Википедиям для поиска соответствующих 
статей. Достаточно вставить один интервик, например, на англоязычную 
статью, а остальную работу по дополнению ссылок доделают «боты». 

Кроме создания межъязыковых связей, интервики позволяют ссы- 
латься на «братские» Вики-проекты. Подробности описаны в статье 
«Википедия:Интервики». 

Механизм межъязыковых ссылок превращает Википедию из прос- 
той локальной «недоэнциклопедии» в хранилище знаний с окнами во 
всё многообразие внешнего мира. Эту особенность можно использо- 
вать для изучения иноязычной терминологии, выбрав за отправную 
точку текст на родном языке. 


А дальше что? 

«Ну, написал я статью, а дальше что?» А дальше можно совершенс- 
твовать статью - прямая дорога на страничку «Портал:Качество». 
Имеет смысл обратить внимание на две скромные ссылки: «Википедия: 
Хорошие статьи» и «Википедия:Избранные статьи». 


Статья - хорошо, а хорошая статья - ещё лучше. Поэтому идите на 
страничку «Википедия:Кандидаты в хорошие статьи», изучайте требо- 
вания, доводите статью до нужной кондиции и оставляйте запрос на 
страничке кандидатов на присвоение высокого звания. В саму статью в 
таком случае следует добавить шаблон {{Кандидат в хорошие статьи}}. 
Если статью сильно ругать не будут и как минимум три участника её 
похвалят, то она становится хорошей. 

Следующая цель - сделать статью избранной. Совершенство не име- 
ет границ. За активное участие в деле развития Википедии можно даже 
орден получить («Википедия:Ордена») - дел и целей непочатый край. 

Википроекты 

В реальности, информация хранится не только в виде энциклопе- 
дических статей. Поэтому от того же корня, от которого произошла 
Википедии отпочковались и другие Вики-проекты. 

Викитека ( Іі11р://ги.ц/ікі5оигсе.огд/ц/ікі/ ) - архив текстов. Множество 
документов не нуждается в развитии. В исторических текстах, 
даже ошибки подвергаются анализу, но уж никак не исправлению. 
Документы, отданные на хранение в Викитеку, не предполагают боль- 
ших правок. 

Викисклад ( ИНр://соттоп8.ц/ікітесІіа.огд/ц/ікі/ ) - глобальное храни- 
лище изображений, звука, видео и тому подобное. Хранилище глобаль- 
ное, поэтому нет разделения по языковому принципу. 

Викициатник ( Ііир://ги.щікідиоІе.огдМікі/ ) - подборка цитат. Цитаты 
с указанием источника можно использовать без разрешения автора. 

Викисловарь (Іі и р: //ги.ц/іИіопагу.о гдМікі / ) - словарь. Не просто 
какой-то там словарь, а словарь грамматический, толковый, фразео- 
логический, этимологический, ну и, естественно, многоязычный. Пока 
в словаре всего 10426 статей - очень молодой проект. 

Викиучебник ( Іі11р://ги.шікіЬоок8.огдМікі/ ) - по идее, должно быть 
хранилище свободно развиваемых учебников. На сегодня это скорее 
небольшой сборник статей с не совсем компетентным в написании 
учебников администратором. 

Викивиды ( ІіНр://8ресіе8.ц/ікіте[Ііа.огд/ц/ікі/ ) - биологам посвящает- 
ся. Каждое живое существо должно иметь свою страничку. На общем 
сайте есть и русскоязычный портал. 

Викиновости ( Іі11р://ги.ц/ікіпещ8.огд/ц/ікі/ ) - новостная лента, коих 
сейчас довольно много, зато на викидвижке. 

На мой взгляд, Википедия слишком зациклена на простом тексте. 
Кроме ѴѴікі-разметки, существуют и другие методы создания структу- 
рированных документов. У того же М1р://ххх.ІапІ.доѵ вполне можно и 
поучиться. Да и на РН6^РЕ6/5Ѵ6 свет клином не сошёлся. Не хватает 
хранилища для «контента», который требуется обрабатывать за пре- 
делами браузеров - для того же РОЕ, например, да и как публиковать 
в терминах Вики программы, не совсем понятно. Ждём проектов типа 
Викиархива и Википрограммы. 

Легко создаваемый, можно сказать, естественный гипертекст уже 
вошёл в жизнь. «Плоские» текстовые разметки пока ещё живут очень 
даже неплохо, но чтобы жить дальше, им необходимо тоже взять на 
вооружение и эту идею. 

Но идея естественного гипертекста была бы ничто без локомотива 
под названием Википедия. Локомотива, который можно скопировать на 
свой диск («Википедия:Как сделать копию Википедии») дабы собрать 
свою версию «паровоза». Это не наука - это технология. Именно этим 
она и замечательна. ШЗ 
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Учебники 


Наши эксперты помогут вам с любым приложением Ыпих 




ЕВГЕНИЙ БАЛДИН 

Начинал с Агатов. 
Когда-то даже знал, 
что такое Робик. 


Конфликт поколений 


К лассическая проблема отцов и 
детей: проблемы «отцов» «детям» 
абсолютно «до лампочки». Растет 
новое племя: молодое и незнакомое, для 
которых священные войны бпоте против 
КОЕ являются почти смыслом жизни. Те, 
кто чуть постарше (лет на пять-шесть), 
обзываются и ехидничают. Но разве их 
слушают? Разве они слушали кого-то в 
прошлом тысячелетии, когда образовыва- 
ли свое техническое сообщество? 

«Пакет ІКАКиЗ оказался слишком 
дорогой и сложной системой для 
персональных компьютеров, 
слишком профессиональной для 
дизайнеров нового поколения..» 

Влалимир Ефимов в предисловии 
к книге П Карова «Шрифтовые 
технологии». 

Опыт приходит только с опытом. 
Ценность образования тем выше, чем 
сложнее конкурсные испытания. Причем 
структура испытания фактически неваж- 
на- основное это сложность. Скомпи- 
лировал ядро, прочитал тап-страничку, 
поставил другу ЗІаскшге - прошел тест, 
даже не на знания - на усидчивость и 
дотошность. Сейчас все стало сильно 
проще - ценность образования падает. 
Любая домохозяйка может поставить 
ІІЬипШ на свой персональный компью- 
тер - образование становится общедоступ- 
ным. Появляются личности, которые даже 
тап-ов не читают, им ХМІ подавай вместе 
с подсветкой - «халявщики» сбиваются в 
стайки. 

Похоже, это закон развития любых 
полезных технологий: запускаются они 
высококвалифицированными профессио- 
налами, но затем приходит толпа. 
Любопытная и нетерпеливая, как ребе- 
нок- тащит в рот всякую блестящую 
гадость. Чтобы движение продолжалось, 
эту толпу надо образовывать. То есть 
создавать ей сложности, после преодоле- 
ния которых вырастет новое поколение 
профессионалов. Не надо обзываться и 
ехидничать - нужно обустроить полосу 
препятствий. ЕМВаІсІіп@іпр.п$к.$и 


В этом выпуске... 


68 6ТК+ по-русски 

Андрей Боровский 

займется 

интернационализацией 
и добавит вторую кнопку. 




52 Разумное сканирование 

Энди Ченнел разбирает пакет Оиі^еіпзапе 
в серии для начинающих пользователей. 



56 Мопо для начинающих 

Новая серия: Пол Хадсон давно хотел 
научить мир программировать, а сейчас 
нашел подходящую платформу - Мопо. 
Присоединяйтесь! 



60 ірІаЫез во всей красе 

у Д-ра Криса Брауна есть все, что нужно 
для настройки качественного 
брандмауэра. Все, что нужно вам - это 
решить: как проще или как лучше? 



72 Потоки Ыпих 

Сегодня Андрей Боровский 

поведает о всем много- 
образии средств синхро- 
низации потоков РОЗІХ. 



76 Потоки ^аѵа 

Это можно делать не 
только на С! Антон 
Черноусов научит вас 
писать многопоточные 
приложения на Заѵа... 



80 Возможности Ро$1дге801 

Евгений Балдин 

недолюбливает флейм - но 
умение аргументировать 
делает его серьезным 
оппонентом в честном 
споре. Например, в споре 
«МуЗОІ против РозфгеЗОІ»... 




86 Код и алгоритмы в ІаТеХ 

ОосВоок- не 
единственный выбор для 
создающих документацию. 

Евгений Балдин еще раз 
доказывает, что ІаТеХ 
можно встретить где угодно. 



64 Используем ОосВоок 

Бородатые хакеры - сделайте одолжение, 
научитесь писать документацию в ХМЫ 
Пол Хадсон покажет, как. 


90 Интерфейс ВІепРег 

Новая серия: этот пакет 
научил слонов мечтать! 

Александр Супрунов рас- 
скажет, как пользоваться 
программой, чей интер- 
фейс заставляет плакать любителей ѵі\ 



96 ѴісІеоІАН за 1 0 минут 

Говорит И показывает... ваш плейер! 


Совет месяца; Обратный 85Н 




Мы не станем извиняться за изобилие советов по ЗЗН - 
это действительно один из наиболее универсальных 
инструментов в вашей Ыпих-системе. Многие люди 
используют его для ежедневного подключения к 
серверам, стоящим во всех уголках Земли. Мы уже 
обсуждали создание туннелей, использование ЗЗН в 
качестве прокси-сервера, а месяц назад говорили об 
езсаре-последовательностях. Все эти советы имели одну 
общую черту - сервер посылал данные клиенту 
Как вы уже, наверное, догадались, ситуацию можно 
обратить. Это бывает полезно для обхода брандмауэров, а 
также доступа к сети предприятия из дома без ѴРМ. С «той» 
стороны, вам потребуется набрать следующее: 

ЗЗІ1 -В 1234:ІосаІ[іоз^:22 ііоте.тасіііпе 
Естественно, Ііоте_тасІііпе следует заменить на ІР-адрес 


вашей машины в сети. Для проброса соединения мы 
используем порт 1234, так что он должен быть доступен и 
не заблокирован межсетевым экраном. Создав соединение 
в офисе, отправляйтесь домой и набирайте: 

88 І 1 ѵѵогки 8 егпате@ІосаІ[і 08 ^ -р 1234 

Вы подключитесь к вашей корпоративной машине и 
сможете работать не хуже, чем в офисе. 

Процедуру несложно модифицировать для доступа к 
файл-серверам и даже удаленному рабочему столу через 
ѴМС. Единственная проблема, с которой вы можете столк- 
нуться - таймаут ЗЗН-соединения. Чтобы решить ее, отре- 
дактируйте файл /е1с/88Іі/88ІиІ.соп! и укажите в нем опции 
‘КеерАІіѵе уез’ и ‘ЗегѵегАІіѵеІпіегѵаІ 60’, чтобы соединение не 
обрывалось автоматически. 
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Первые шаги Советы для тех, кто только 
начинает знакомиться с Ыпих 




Не только большой бизнес может извлечь доход из старого оборудования: 

Энди Ченнел намерен реабилитировать скромный сканер. 

С ейчас, когда видеокамер пона- 
встраивали чуть ли не в каждый 
утюг, сканеру угрожает забвение. 

И это позор, ибо сканер - весьма даро- 
витое устройство, и в Ыпих есть для него 
немало отличных программ. На данном 
уроке мы исследуем приложение под 
названием Оиііеіпзапе - это пакет на базе 

ШКОЕ, но не столь привязанный к рабочему столу, как, скажем, Коока 
или 6поте8сап. Мы также считаем, что он немного дружелюбнее к 
пользователю и, главное, прекрасно интегрируется как расширение в 
бітр 2.0, то есть позволяет сканировать прямо в бітр. 

Используем это приложение для сканирования прошлых выпус- 
ков Ыпих Рогтаі, чтобы сослать физический журнал на чердак. 
Применим также систему распознавания текста (ОСВ) для пере- 
вода полученных изображений страниц в простой текстовый фор- 
мат, неоценимый для хранения содержимого документов благодаря 
мизерности требований к памяти, и вдобавок допускающий редак- 
тирование: система пригодится и для извлечения текста из печатных 
источников - его можно потом добавлять в новые электронные доку- 
менты, например, \л/еЬ-страницы. 




ІнаОѴО 


УУ аиііеіпзапе 0.10 
УУ 5апе 1.0.14 
» аоск 0.41 



Наш 

эксперт 

Энди Ченнел 

Энди делает свои 
первые шаги в Ыпих 
уже шесть лет, а 
технологиями 
интересуется еще со 
времен Огадоп 32. 


Часть 1 Установка аийеіпзапе 


Как и многие другие приложения Ыпих, ОиНеІпзапе - не более чем гра- 
фическая оболочка консольного приложения, в данном случае - биб- 
лиотек сканирования 8апе и пакета распознавания символов 60СН. По 
старой доброй традиции «из вывески все ясно» 8апе [по-английски, 
«здравый», - прим, пер.] расшифровывается как Зсаппег Ассезз По\л/ 
Базу (Доступ к сканеру отныне прост), и эта библиотека лежит в осно- 
ве большинства Ыпих-приложений для сканирования. Поэтому воз- 


Рай для оборудования 


Большинство изготовителей сканеров перешли на стандартный 115В- 
интерфейс, отказавшись от параллельного или 5С5І, так что дни муче- 
ний с драйверами практически позади. В базе поддерживаемых 8апе 
устройств, например, имеется 70 сканеров только от Ерзоп, и все, кро- 
ме четырех, отмечены как имеющие «хорошую» или «полную» под- 
держку. Среди исключений - самые последние модели Зіуіиз (СХ-5800 
и ЗІуІизЗсап 2000), но похоже, что скоро и они будут поддерживаться. 
НР поживает несколько хуже, но и тут большинство устройств отмече- 
ны как поддерживаемые «хорошо» или «полностью». 

Лучший способ получить поддерживаемый сканер - это выяснить 
все детали, а потом уж идти в магазин. Наиболее полный список под- 
держиваемых устройств находится на ц/щц/.запе-ргоіесі.огд/запе-тід з. 
Ыті. Он постоянно обновляется, и в настоящее время содержит дан- 
ные о 1273 сканерах, из которых 348 «хорошистов». 


можности ОиНеІпзапе [по-английски, «просто безумно», - прим, пер.] 
подобны имеющимся в других аналогичных приложениях. 

Если вы используете ОС на основе ОеЬіап, например, Ыпзріге, 
Хапбгоз или Обиліи (или сам ОеЬіап), то пакет Оиііеіпзапе должен быть 
доступен по методу арі-деі/8упарііс: достаточно открыть терминал и 
набрать: 

I зибо ар1-де1 іпзіаіі диііеіпзапе | 

Введите пароль гооі и подивитесь на колдовство менеджера паке- 
тов ОеЬіап. Если вы собираетесь использовать приложение из-под 
бітр, повторите эти же манипуляции с пакетом дітр2.0-диіІеІпзапе. 
Если вы пользуетесь 8упарііс, следует найти указанные пакеты, а затем 
установить обычным способом. Если же вы предпочитаете ВРМ, то 
найдете подходящий пакет или при помощи стандартного менеджера 
пакетов (Уит, Уа8Т и так далее) или посредством Іі11р://гртІіпгі.пе1 или 
ІіНр://грт.рЬопе.пе1 . А те, кто готов расправить обретенные крылья, 
конечно же, могут выбрать сборку из исходных текстов. 

На нескольких системах, которые я опробовал, запись для 
Оиііеіпзапе почему-то не появлялась в меню; в таком случае вы може- 
те запустить приложение, выбрав пункт Вип СоттапЬ [Выполнить 
команду] в меню К/6поте и набрав диііеіпзапе. Можно также создать 
ярлык для этого приложения на рабочем столе или в меню - щелкните 
правой кнопкой мыши на рабочем столе, выберите Сгеаіе Не\л/ > Еіпк То 
Арріісаііоп [Создать > Ссылка на приложение], задайте имя и добавьте 
‘Оиііеіпзапе’ в строку СоттапЬ [Команда]. 


» Месяц назад Мы запускали ѴѴіпсІоѵѵз-приложения под Ыпих, через ѴѴіпе. 
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Первые шаги 

посканиру ем ! 


Часть 2 Введение в интерфейс Ѳийеіпзапе 


Интерфейс Оиііеіпзапе имеет много настроек, и поддерживает несколь- 
ко режимов пользовательского интерфейса, включая вкладки, множе- 
ственные окна и списки. На рисунке справа выбран режим отображения 
Ызі [Список]: он выглядит наиболее «здравым» и отображает на экране 
больше информации, чем другие. 

[В настройки включен даже модуль перевода элементов интер- 
фейса, причем файл с переводом выбирается через стандартный диа- 
лог, так что любой пользователь может самостоятельно локализовать 
Оиііеіпзапе под себя. Но учтите: приложение работает ТОЛЬКО при под- 
ключенном сканере. - прим, пер.] 

0 Опции сканирования [8сап Орііопз] 

Этот раздел предоставляет доступ к различным настройкам сканера. То, 
что вы здесь выберете, повлияет на весь пользовательский интерфейс, 
в частности, панели. Большинство операций прекрасно выполняются 
без перехода в Зсап Мобе [Режим Сканирования], но мы также кратко 
опишем другие доступные опции. Вкладка Абѵапсеб [Дополнительно] 
содержит опции для настройки скорости сканирования и глубины цве- 
та. Производимые здесь изменения могут занять много времени и 
требуют множества тестовых сканирований. Это верно и для диалога 
Соіоиг Соггесбоп [Коррекция цвета], позволяющего настроить баланс 
каналов В6В (обратитесь к нему, если ваш сканер постоянно искажа- 
ет цвета). Набор опций вкладки Ргеѵіеѵѵ [Предварительный просмотр] 
для настройки предварительного сканирования зависит от вашего 
устройства; беотеігу [Геометрия, Размещение] содержит предопреде- 
ленные размеры изображений: и, наконец, вкладка ОрбопаІ Ериіртепі 
[Дополнительные устройства] будет пуста, если ваш сканер не предус- 
матривает автоподачи или слайд-адаптера. 

в Режим Сканирования [8сап Моііе] 

Наш выбор здесь зависит от требуемого продукта. Сюда входят 8сап 
Мобе [Режим сканирования], батта Соггесбоп [Коррекция гаммы] и 
Резоіибоп [Разрешение]. Режимов может быть по крайней мере три. 
Віпагу [Двоичный, Черно-белый] представит каждый пиксел результата 
белым либо черным; его можно использовать для работы с фотографи- 
ями, но разработан он был для сканирования и последующего распоз- 
навания букв, бгеу [Оттенки серого] создает изображение в оттенках 
серого, а Соіоиг [Цветной] - в полном 24-битном цвете. Гамма-коррек- 
ция пригодится в случае, если ваш сканер выдает темные изображения: 
чем больше значение, тем ярче результат. И, наконец, разрешение - это 
количество пикселей на единицу длины. Наихудшее качество, 75 брі [боі 
рег ІПСІ1, пикселей на дюйм], годится для изображений, публикуемых в 
Интернете, а наилучшее, 600 брі - для распечатки фотографий. С подъ- 
емом по этой шкале размер получаемого файла стремительно растет. 

0 Статистика [8(а(і$(іс$] 

Окно статистики сообщает, насколько большим будет изображение, как 
по количеству пикселей, так и по ожидаемому размеру файла. Но это 
только прикидка: если вы сохраните изображение в сжатом формате 
(типа 6РЕ6 или РН6), файл, скорее всего, будет поменьше. 

в Тип изображения [Ішаде Туре] 

Этот выпадающий список определяет некоторые стандартные опции, а 
также то, что мы собираемся делать с результатом. Опция Тетрогагу/ 



ІпіегпаІ ѵіеѵѵег [Временный/встроенный просмотрщик] пригодится, если 
нужно вырезать кусок и вставить в новый документ; 8іпдІе Рііе [отдель- 
ный файл] сканирует и записывает результат в отдельный документ; 
ОСВ [Оптическое распознавание символов] оптимизировано для пре- 
образования графики в текст, Сору/Ргіпі [Копировать/Печатать] шлет 
результат прямиком на принтер: Миібзсап [Множественное сканиро- 
вание] позволяет установить количество сканирований и может соче- 
таться с автоподачей листов или слайд-адаптером; а 8аѵе [Сохранить] 
сканирует сразу в файл. 

0 Параметры настройки [Сопіідигаііоп орііопз] 

Здесь МОЖНО найти опции для настройки интерфейса пользователя, 
открыть панель Предпросмотра, настроить ваше устройство, начать 
сканирование и использовать встроенный просмотрщик изображений. 



Старайтесь выби- 
рать разрешение 
в соответствии 
с работой - для 
использования в 
ѵѵеЬ достаточно 
75 брі. 


0 Предпросмотр [8іагІ ргеѵіеш] 

Эта кнопка запускает предварительное сканирование: на его основании 
можно более точно выбрать участок для финального сканирования. 


0 Параметры предпросмотра [Ргеѵіеѵѵ орііопз] 

Эти КНОПКИ используются ДЛЯ увеличения и выбора частей изображе- 
ния. Первая иконка увеличит выделенную область. Две иконки в сере- 
дине - отмена и повтор действий, а четвертая - сброс настроек в пред- 
просмотр полного изображения. 


0 Параметры выделения [8еІесііоп орііопз] 

Инструменты для автоматического выбора области сканирования; 
работают на основе цвета, так что цветную фотографию посреди боль- 
шого белого поля приложение выделит, но более беспорядочный фон 
может вызвать проблемы. 
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Часть 3 Сканирование 



Можно задать 
размер отскани- 
рованного изобра- 
жения, например, 
потребовать, чтобы 
оно умещалось на 
СО, а настройки 
геометрии тогда 
будут подобраны 
автоматически. 


Поместив на стекло сканера документ, первое, что вы должны сде- 
лать- получить предварительное изображение. Нажмите кнопку 
Ргеѵіеѵѵ [Предпросмотр]: будет выполнено быстрое сканирование, 
результат которого отобразится в правой части окна. Теперь используй- 
те или прямоугольник выделения (со стандартной пунктирной рамкой) 
для захвата всего изображения, или мышь, чтобы вырезать его часть. 
Я сканирую изображение для \л/еЬ-сайта, поэтому выбираю Цветной 
режим сканирования и разрешение 75 брі. Размер файла увеличи- 
вается с разрешением сканирования - полная журнальная страница 
формата А4 при 75 брі потребует несколько сотен килобайт, но то же 
изображение при 600 брі займет почти 50 МБ. Просто для сравнения: 
это почти размер целого дистрибутива Оатп ЗтаІІ Ыпих. Зато когда в 
дело вступает сжатие в формат 6РЕ6, файл становится более подъем- 
ным. Размер файла также зависит от используемого режима: так, чер- 
но-белое изображение будет намного меньше, чем в оттенках серого, 
которое в свою очередь значительно меньше того же в цвете. 

Если вам необходима большая точность выбора выделенной облас- 
ти, нажмите первую иконку выделения (см. аннотацию 8 на предыду- 
щей странице), и эта область увеличится. Подогнав рамку, нажмите 
кнопку Зсап [Сканировать] - начнется сканирование. По его заверше- 
нии - в зависимости от устройства и настроек, может пройти несколь- 
ко секунд или минут - откроется стандартное окно выбора файлов, 
и вы сможете сохранить изображение в выбранном вами формате и 
месте. Наилучший результат дает формат ТІРР, сжимающий без потерь 
качества, но для более эффективного использования дисковой памяти 
выберите 6РЕ6 или РП6. 

Итак, наше первое сканирование завершено; теперь можете открыть 
и обработать картинку в бітр или в другом редакторе изображений. 


ОСР: оптическое распознавание символов 

Далее попробуем отсканировать какой-нибудь текст из журнала, как 
я указывал во введении. Данное приложение, как и многие совре- 
менные программы для сканирования, не ограничивается обработкой 
текста как одного длинного потока, вроде письма, а имеет инструмен- 
ты для определения и захвата в должном порядке элементов доста- 
точно сложной верстки. Во-первых, выберите режим ОСВ, используя 
выпадающий список меню Мобе [Режим]. Скорее всего мы получим 
наилучший результат, выбрав опцию Віпагу [Черно-белое] в Зсап Мобе 
[Режим сканирования]; затем используем инструмент выделения и 



> Завершив сканирование, вы можете сохранить результат на диске. 



> Оиііеіпзапе отлично работает с блоками текста: каждая рамка для 
обозначения их границ имеет свой цвет. 

последующего увеличения текстового раздела. Увеличьте также разре- 
шение до 300 брі, обычно это дает наилучший результат. 

Выберите область Ітаде Туре [Тип изображения] - откроется 
дополнительная панель с множеством цветных квадратиков по право- 
му краю (см. рис. выше). Если вы щелкнете на первом (белом) квад- 
ратике и убедитесь, что рядом с ним появилась пометка, то в окне 
предпросмотра появится новая прямоугольная рамка. Окружите ею 
тот кусок текста, с которым хотите работать. Затем выберите второй 
цвет в списке (в моей версии, оранжевый) для создания другой рамки 
выбора; выберите второй кусок текста. Продолжайте делать это до тех 
пор, пока не будет выбран весь нужный текст, в правильном порядке: 
например, колонки журнальной статьи выбираются слева направо. Вы 
можете переразместить эти элементы, указав соответствующий цвет 
в списке и отрегулировав маркеры выделения. Выбрав все, что нуж- 
но, нажмите кнопку Зсап. Каждое выделение будет отсканировано и 
обработано ОСВ-приложением, и в нашем случае результатом будут 
три документа, представленные на экране встроенного в Оиііеіпвапе 
текстового редактора. 

Распознавание символов - процесс неточный, и финальный текст 
может потребовать небольшого [а в случае текста на русском языке и 
большого, - прим.ред.] редактирования. В моем примере приложение 
слегка запуталось со смесью курсива и прямого текста в статье, и слу- 
чайно проявились яркие цвета обратной стороны сканируемой страни- 
цы. Подобно другим ОСВ-приложениям, наше помещает на концах всех 
строк символ жесткого перевода строки. Результат, тем не менее, чего- 
то да стоит: пусть не обошлось без подправки, это все равно быстрее, 
чем перенабирать текст вручную. 

Сканирование для архива 

Теперь подымем планку: отсканируем серию документов в папку на 
жестком диске, и дадим им всем одинаковое имя, сопровождаемое 
личным номером. Если у вас есть автоподача, то многое выполнится 
автоматически, но у нас ее нет, и мы произведем настройку немного 
по-другому. Во-первых, установим режим сканирования и разрешение 
для архива; я выбрал Цветной и 75 брі, потому что изображение будет 
только просматриваться на экране, но не печататься. Все остальное не 
меняем, и настраиваем рамку выбора для захвата всего стола (скани- 
руемой области). 

Выберем в выпадающем списке режимов Мобе множественное ска- 
нирование - Миібзсап; откроется диалог настройки множественного 
сканирования (см. рис. вверху слева на следующей странице), мы пой- 
дем по нему сверху вниз. Сначала выберите желаемое число сканиро- 
ваний и, если у вас есть автоподача, поставьте отметку АОР. Например, 
для архивирования 128-страничного журнала потребуется 128 скани- 
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рований. Если автоподача у вас есть, но опцию АОР вы не пометили, 
приложение не будет знать, что ее надо использовать. Далее нужно 
выбрать Соп^ігт 8сап [Подтверждение сканирования] - это означает, 
что приложение будет делать паузу после каждого сканирования, что- 
бы мы могли перевернуть страницу журнала, а потом уж продолжать - 
и 8аѵе 8сап [Сохранить сканируемое] для сохранения файла на диске. 
Вы можете сканировать и в оперативную память, но не очень понятно, 
зачем это может быть нужно. 

Вы можете нажать кнопку Рйп\ [Печать], и каждое из полученных 
изображений будет сохранено и отправлено на принтер - получим ана- 
лог копировальной машины. Эта опция весьма удобна, если ваш прин- 
тер лазерный, но владельцы струйного принтера скоро обнаружат, что 
очередь печати растет, поскольку сканер работает где-то раз в 50 быс- 
трее, чем такой принтер. 

Упорядочите ваши новые данные 

Теперь нужно настроить структуру файлов в Ітаде ЫзІВейіпдз [Настройки 
списка изображений]. Скорее всего, большинство опций будут вам зна- 
комы. Например, можно использовать стандартное окно выбора файлов 
для выбора типа изображения, или указать место для файлов в строке 
Роібег [Каталог]. Добавьте имя в строку Рііепате Тетріаіе [шаблон имени 
файла], оно будет первой частью имени файлов. Где бы в этом прило- 
жении вы ни увидели иконку с гаечным ключом, это всегда указание на 
дополнительные опции, так что щелкайте на той, что стоит рядом с шаб- 
лоном имени файла, для определения оставшейся части имени, которая 
будет генерироваться при каждом сканировании. 



> Иконка с гаечным ключом вызывает настраиваемые опции вроде 
этой. 



> В режиме МиІІізсап сканируется набор страниц; показан диалог этого режима. 


Здесь мы настраиваем приращение для номеров сканируемых 
изображений. Поскольку мы собираемся дойти до десяти и хотим 
сохранить упорядочение, отметьте опцию Ргерепб 2егоз [Предварять 
нулями], а затем установите 2 в Соипіег ѴѴісІШ [Разрядность счетчика]. 
Это означает, что первое изображение будет помечено 01, второе 02, и 
так далее. Если мы сканируем более 1 00 документов, то для правильно- 
го размещения файлов разрядность счетчика следует установить рав- 
ной 3. В результате получится серия файлов с именами потипуіііепаше 
01.ІР9, Шепаше 02.]рд и так далее. 

Теперь щелкните на иконке гаечного ключа под заголовком Ітаде 
Туре [Тип изображения] и укажите опции ЗРЕ6, например, качество (чем 
меньше значение, тем меньше файл и хуже качество изображения). 
Нажмите ОК: к сканированию все готово; нажмите 8сап, и первая стра- 
ница будет отсканирована: вам предоставится возможность подтвердить 
ваше желание продолжать, что вы и сделаете, перевернув страницу. В 
результате получаем десять отсканированных и сохраненных страниц за 
пару минут. Это удобно, когда не нужно выделять отдельные части стра- 
ницы (что требует индивидуального подхода) - но можно впоследствии 
перейти в бітр и ликвидировать ненужные куски. 

Пусть цифровые камеры привлекательнее, умнее и быстрее, но при 
помощи сканера вы всегда (по крайней мере, на данный момент) полу- 
чите лучший результат при попытке распознать текст или сохранить 
страницы журнала или книги. Так что не давайте вашему сканеру рас- 
слабиться: заставьте его поработать! 



Законы об авто- 
рском праве в каж- 
дой стране свои, 
но в Великобрита- 
нии вы не можете 
воспроизводить 
материалы, защи- 
щенные авторским 
правом, без со- 
гласия правооб- 
ладателя, кроме 
как для некоммер- 
ческих исследова- 
ний или частного 
изучения. 


Встроимся в Сяітр 


Расширение бітр для Оиііеіпзапе - пример 
интеграции двух технологий. Как только вы 
установите расширение и запустите его из-под 
бітр, используя Рііе > Асдиіге > Оиііеіпзапе > 
8сап, дальнейшие действия будут такими же, 
как и при отдельном запуске приложения. 
Отличие только в том, что после того, как вы 
все настроите и выполните сканирование, 
изображение автоматически загрузится в бітр 
для редактирования или дальнейшей обработ- 
ки, а биііеіпзапе закроется. 





> Можно сканировать прямо в бітр, 
благодаря его архитектуре расширений. 


» Через месяц Мы научимся управлять пакетами с помощью АРТ. 


Январь 2007 Ыпих Рогтаі I 55 






Новая серия! Программирование на 
современной платформе для начинающих. 



Написать 


Хотите научиться программировать? Имеете шанс: Пол Хадсон начинает новую 
серию руководств по Мопо, С# и .МЕТ. На этом уроке: первая программка. 



Н а программировании держится мой мир, и я хочу, чтобы оно 
поддержало и ваш. Если вы сроду не программировали, то 
эта серия для вас: я попытаюсь рассказать, как стать профес- 
сиональным программистом, и сделаю все, чтобы этот процесс был 
увлекательным и интересным. Мы будем использовать Мопо - откры- 
тую программную платформу, совместимую с МісгозоЙ .МЕТ. Если 


Пол Хадсон 

полагает, что Мопо - 
лучшая вещь со 
времен мультфильма 
Ріпкуапсііііе Вгаіп, и 
сейчас поддерживает 
два проекта на основе 
Мопо на ЗоигсеРогде. 


вы никогда о таком не слышали, ничего страшного - мы рассмотрим 
теорию позже. 



> Пакеты устанавливаются через диалоговое окно Ресіога 
Добавить/Удалить Программы. Нужный пакет быстро найдется 
Поиском по ключевому слову ‘зііагр’. 


Пакеты, нужные для 
установки Мопо 


Вам кажется, что список черес- 

» д1к-зІіагр2-(ІеѵеІ 


чур велик для того, чтобы напи- 

» д1к-зІіагр2-[Іос 


сать всего-навсего программу 

» дІкзоигсеѵіеш-зИагр 


НеІІо ѴѴогІб? На самом деле мы 

» дІкзоигсеѵіеш-зИагр 


будем пользоваться этим набо- 

-беѵеі 


ром пакетов на протяжении всей 

» іроб-зііагр 


серии, создавая игры и мульти- 

» шопо-соге 


медиа-приложения, обрабатывая 

» топо-баіа 


ХМІ, считывая и сохраняя 

» топо-баіа-здіііе 


файлы, и делая многое другое. 

» топо-беЬиддег 
» топо-беѵеі 


» аѵаііі-зііагр 

» топосіеѵеіор 


» (ІЬи$-$Ііагр 

» топобос 


» еѵоіиііоп-зііагр 

» шопо-ехігаз 


» деско-зІіагр2 

» топо-ізсгірі 


» дтіте-зііагр 

» топо-іосаіе-ехігаз 


» дпоте-зИагр 

» топо-пипіі 


» дзІ-зИагр 

» топо-шеЬ 


» д1к-зІіагр2 

» топо-шіпіогшз 



На этом уроке мы начнем с установки Мопо, разрешим его зави- 
симости и напишем программу НеІІо ѴѴогІсІ: как вы, возможно, дога- 
дались, цель этого проекта - заставить Мопо вывести на экран строку 
‘НеІІо ѴѴогІсІ!’. В качестве базового дистрибутива для этого учебника я 
взял Ребога Соге 6. Он включает все необходимое, чтобы научиться 
программировать в Мопо, и если вы используете ту же версию, то 
можете в точности следовать моим инструкциям; если нет, то можете 
посмотреть врезку В помощь Ыога-ненавистникам на стр. 58. 

В РС6 большая часть работы уже проделана за вас, но чтобы полу- 
чить от этого учебника все, необходимо добавить несколько допол- 
нительных пакетов. Выберите пункт Абб/РІетоѵе Зойшге (Добавить/ 
Удалить Программы) из меню Арріісабопз (Приложения), а когда 
появится окно, выберите режим просмотра в виде Списка (Ызі ѵіеѵѵ). 
Проверьте, что помечены все пакеты, указанные во врезке Пакеты, нуж- 
ные для установки Мопо (см. выше). Некоторые из них уже установле- 
ны, но большинство необходимо выбрать самому. Пометив их, нажми- 
те кнопку Арріу (Применить), чтобы Ребога скачала последние версии 
этих пакетов и установила их - на это может уйти несколько минут. 

Итак, мы установили Мопо, и теперь вы можете получить доступ к 
разным частям системы. Возможно, на наших уроках пригодится лишь 
небольшое подмножество этих пакетов, зато потом вы сможете при- 
няться за задачи по своему вкусу. В список включен Еѵоіиііоп-вііагр для 
доступа к почте и календарю Еѵоіиііоп] деско-вРагр, для встраивания в 
ваши приложения \л/еЬ-браузера веско/МоіШа] іросі-вііагр для написа- 
ния программ доступа к іРоб. 

Суффикс ‘зііагр’ означает, что данная библиотека предназначена 
для .ПЕТ: например, пакет Ш-8Ііагр позволяет использовать с Мопо 
библиотеку Ш. ‘Зііагр’ используется потому, что самый популярный 
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Мопо Мапіа 


Неііо, Ѵ\^ог1сі! 



ЛѴ. 

•іцінаОѴО 


УУ Мопо 1.1 и 1.2 
УУ МопоВеѵеІор 0.12 



> МопоОеѵеІор - предпочтительная ІОЕ для Мопо, но с ней не все 
просто. Мы раскроем ее секреты в последующих выпусках... 

язык программирования для .NЕТ - это С#; музыканты читают С# как 
«си-диез», а по-английски это произносится «си-шарп». 

Самый важный установленный пакет - МопоОеѵеІор, главная 
среда разработки приложений в Мопо. Программы можно наби- 
рать и в обычном текстовом редакторе, но зачем заниматься ерун- 
дой? В МопоОеѵеІор множество полезных инструментов, которые 
сэкономят вашу энергию. Тем более, все эти пакеты уже скачаны и 
установлены, а Ребога добавила в меню специальный пункт запуска 
МопоОеѵеІор: выберите Арріісаііопз (Приложения), затем Ргодгаттіпд 
(Программирование), и щелкните по я\)пъ\ку МопоОеѵеІор. 

Все об интеграции 

МопоОеѵеІор - интегрированная среда разработки (ЮЕ) для програм- 
мистов на Мопо. Концепция ЮЕ - включить в одно приложение необ- 
ходимые инструменты, чтобы выполнять больше работы с минимумом 
трудностей. В МопоОеѵеІор мы будем производить и кодирование, и 
компиляцию, и отладку - это мощнейшая среда разработки! Правда, 
оборотной стороной её «мощи» является «трудность в обучении» - на 
первый раз МопоОеѵеІор выглядит немного ошеломляюще, но боль- 
шую часть функций вы пока можете игнорировать. Я буду объяснять 
новые возможности по ходу их надобности. 

Займемся нашим первым проектом: НеІІо ѴѴогІб. Это простая зада- 
ча, и она даст нам прочную основу для дальнейшей разработки других 
программ. 

Итак, в меню Рііе выберите Пе\л/ Ргоіесі. При появлении нового окна 
выберите в левой панели С#, затем Сопзоіе Ргоіесі на правой пане- 
ли. В разделе Еосаііоп (Местоположение) назовите проект НеІІоѴѴогІб. 
Поместите его в каталог, где будете сохранять свою работу - я обычно 
использую каталог запсІЬох [англ, «ящик с песком» - на таких проиг- 
рывают тактику военных операций, - прим, ред.], но вы вольны выби- 
рать сами. Убедитесь, что не выбран пункт Сгеаіе Зерагаіе Зоіиііоп 
ЗиЬбігесІогу, и все: нажмите Пе\л/, и МопоОеѵеІор создаст скелет 
проекта. 

Несколько секунд жужжания жесткого диска, и МопоОеѵеІор 
оживает: слева вы увидите несколько файлов (включая Маіп.с8 и 
АззетЫуІпІо.сз), а справа - код. Пока не обращайте на него внимания: 
нажмите Р5. Для МопоОеѵеІор это значит, что вы хотите запустить про- 
грамму; он тут же компилирует код и запускает его. 

Под панелью с кодом написано ‘Арріісаііоп Оифиі’ (Вывод прило- 


жения), и после нажатия Р5 на экране появится надпись ‘Неііо ѴѴогІсІ!’. 
Миссия выполнена! Ну, не шибко-то радуйтесь: я немного слукавил. 
МопоОеѵеІор поставляется с уже готовым проектом Неііо ѴѴогІсІ!, а на 
самом деле мы ничего не кодировали. Зато код проекта можно редак- 
тировать; вот и попробуем. 

МопоОеѵеІор сгенерировал 13 строчек кода, из которых только 5 
представляют интерес. Вот что у нас есть: 

\/І ргоіесі сгеаіеб оп 11/15/2006 а1 1:59 РМ | 

I изіпд Зузіет; | 

I патезрасе НеІІоѴѴогІсІ | 

II I 

I сіазз МаіпСІазз | 

I I I 

I риЫіс зіаііс ѵоісі Маіп(з1гіпд[] агдз) | 

II I 

I СопзоІе.ѴѴгіІеипеГНеІІо ѴѴогШ!”|; ] 

I I I 

I I I 

II I 


Разбираем программу 

Первая строка начинается с двух слэшей (//), они означают, что строка 
является комментарием. Преобразуя исходный код в нечто исполнимое 
компьютером (именно это и называется «компиляцией»), Мопо удаля- 
ет все комментарии. Напишите в программе хоть тысячу строк коммен- 
тариев - они никак не повлияют на скорость ее исполнения, потому 
что компилятором просто игнорируются. Комментарии полезны лично 
нам: с их помощью мы поясняем, как работает программа или почему 
мы написали именно так. Этот комментарий МопоОеѵеІор вставил авто- 
матически, чтобы пометить, когда был создан проект - проку от него 
мало, поэтому можете удалить эту строку, если хотите. 

Следующие две строки касаются первой части нашей теории: про- 
странств имен. Платформа .НЕТ велика. Очень велика! Здесь умещают- 
ся библиотеки для работы с ХМЕ, графикой, сетью, пользовательским 
интерфейсом, файлами, безопасностью... и пр. На свете есть тысячи 
библиотек разработчиков, которые вы можете скачать и включить в 
собственный код. Каждая из них дает своим компонентам свои соб- 



Если вы хотите, 
чтобы МопоОеѵеІор 
скомпилировал 
ваш код, но не 
запускал его (что 
понадобится, когда 
вы захотите задать 
своей программе 
аргументы), просто 
нажмите клавишу 
Р8. 


ственные имена, поэтому если загрузить их одновременно, то возмож- 
ности именования в вашей программе будут серьезно ограничены. С# » 



> Для создания нового проекта МопоОеѵеІор предлагает на выбор 
несколько полезных шаблонов. 


Январь 2007 Ыпих Рогтаі I 57 





Мопо Мапіа 


» 



Панель слева в 
МопоОеѵеІор отоб- 
ражает ваши фай- 
лы, а внизу панели 
вы можете видеть 
вкладку 8оІи^іоп. 
Если вы перейдете 
на вкладку Неір, то 
сможете просмат- 
ривать докумен- 
тацию Мопо во 
время написания 
программы. 


решает эту проблему с помощью пространств имен: каждая библио- 
тека находится где-то в иерархии .NЕТ, куда вам необходимо явным 
образом загрузить ее. 

8у8Іет - это пространство имен, включающее базовые вещи .NЕТ, 
в том числе возможность выводить на консоль сообщение ‘НеІІо 
ѴѴогІсІ!’. Не будь строки изіпд Зузіет;, строка, начинающаяся с Сопзоіе. 
ѴѴгіІеЫпе, не сработала бы: Мопо не знал бы, где искать ‘Сопзоіе’. Нам 
пришлось бы явно указать, что мы имели в виду Сопзоіе из библио- 
теки Зузіет, изменив строку на следующую: ЗузІет.СопзоІе.ѴѴгіІеипе. 
Написав изіпд Зузіет;, мы просто сокращаем работу по набору кода. 
Заметим, что строка кода заканчивается точкой с запятой: для Мопо 
это признак окончания строки. 

После строки с изіпд мы определяем свое собственное простран- 
ство имен: НеІІоѴѴогІб. И снова, это гарантирует, что наш новый код 
не будет конфликтовать с наличным кодом Мопо. Если имена в ваших 
проектах сугубо экзотические, без пространств имен можно обойтись, 
но все же рекомендую оставить эту строку. 

Сразу после объявления пространства имен следует открывающая 
фигурная скобка ({). Вообще-то в коде полно { и }, поэтому вы, веро- 
ятно, хотите узнать, зачем они нужны. В С# фигурные скобки исполь- 
зуются как метки начала и конца блока кода. В приведенном выше 
примере, открывающая фигурная скобка сразу после патезрасе 
НеІІоѴѴогІсІ говорит «пространство имен начинается здесь». В конце 
кода находится закрывающая скобка, означающая, что «пространство 
НеІІоѴѴогІсІ заканчивается здесь». Все, что находится между открыва- 
ющей и закрывающей скобкой, является частью пространства имен 
НеІІоѴѴогІсІ. 

В коде есть еще четыре открывающих и закрывающих скобки, 
каждая из которых помечает начало и конец соответствующего бло- 
ка. Компилятору неважно, насколько аккуратно расставлены скобки, 
однако выравнивание положений открывающей и закрывающей ско- 
бок облегчает чтение - чтобы найти конец блока, достаточно просле- 
довать по вертикали вниз. Заметим, что после скобок не нужна точка 
с запятой: скобки ничего не делают в коде, а просто представляют 
структуру. 

С# реализует концепции объектно-ориентированного программи- 
рования, то есть в коде можно определить сущности (называемые 
классами), затем создать экземпляры этих сущностей (называемые 
объектами), и совершать над ними некие операции. Например, если вы 
пишете игру про гонки, вы создаёте класс Саг (Машина), затем создаё- 
те десять объектов этого класса и помещаете их на трассу. У каждой 
машины своя позиция и скорость - это данные объекта. Внутри наше- 
го пространства имени находится один класс - МопоОеѵеІор назвал 


В помощь Ресіога-ненавистникам 


Ну, может, вы вовсе и не ненавидите Ресіога - 
я уверен, есть много важных причин выбрать 
иЬипіи/ЗиЗЕ/МапсІгіѵа/СепЩо/МікеОЗ. Однако 
все шаги этого руководства тестировались на 
Ресіога Соге 6; если вы используете другую 
систему, я не гарантирую, что все здесь опи- 
санное будет работать. 

Большинство дистрибутивов включают 
Мопо, или по крайней мере позволяют его 
поставить через менеджер пакетов. Имена 
пакетов в них очень похожи, хотя ОеЫап/ 
ІІЬипіи предпочитают как часть имени для 
пакетов разработки использовать суффикс 
-сіеѵ вместо -ііеѵеі. 

РС6 поставляется вместе с Мопо 1.1.17 и 
МопоОеѵеІор 0.12. Если у вас старые версии, и 
в них есть проблемы, можете скачать Ыпих 
ІпзІаІІег !ог х86 Ыпагу с ц/ц/ц/.топо-рго]ес!.сот/ 
Рошпіоагіз . Установщик скопирует файлы в 
каталог на вашей системе; если вы установите 


его как основную рабочую среду, то сможете 
следовать этому руководству. И, пожалуйста, 
не стесняйтесь задавать вопросы на форуме 
Ыпих Рогтаі по адресу ц/щц/.ііпихіогит.ги . 



> Если у вас УЬипІи, осторожнее: Оаррег- 
версия Мопо может быть несовместима с 
нашей. 


Ориентирование объекта 


Объектно-ориентированное программирование (ООП) - весьма 
непростая штука, но в конечном итоге оно ловко задумано, потому что 
его цель - сделать ваши объекты такими умными, что плохой код для 
них и написать трудно. Мы рассмотрим концепции ООП более подроб- 
но на протяжении следующих выпусков, однако вы уже выучили 
самую сложную часть: разницу между классами и объектами. Вы же 
помните, в чем разница, правда? 


его безликим именем МаіпСІазз: ведь неизвестно, что мы собрались 
запрограммировать. 

МаіпСІазз не содержит собственных данных, но содержит метод 
Маіп. Методы - это действия, которые вы хотите заставить объект 
выполнять по вашей команде. Так, в примере с машиной вам понадо- 
бятся методы Ассеіегаіе [Ускориться], Оесеіегаіе [Снизить скорость], 
Сбапдебеаг [сменить передачу] и Сгазіі [сломаться]. (Имена не могут 
содержать пробелов, но допускают знаки подчеркивания). Эти методы 
заставляют объекты совершать действия - в случае с Ассеіегаіе про- 
изойдет увеличение скорости машины. 

Метод Маіп выглядит довольно коряво, потому что предварен аж 
тремя ключевыми словами: риЫіс, зШіс и ѵоісі. Пока оставим их в 
покое. Кроме того, в скобках метода Маіп стоит з1г1пд[] агдз, нагоняя 
еще больше страху. Но этим мы тоже займемся попозже. Надеюсь, вы 
заметили открывающую скобку на следующей строчке - она отмечает 
начало метода. 

Последняя заслуживающая внимания строка - СопзоІе.ѴѴгіІеЫпе. 
Сопзоіе - это объект, который представляет консоль, в которой рабо- 
тает наша программа и куда направится весь вывод. ѴѴгіІеЫпе - метод 
этого объекта, выводящий текст на консоль. Чтобы вызвать ѴѴгНеЫпе 
(«вызвать» - то есть исполнить код), мы просто передаем ему строку 
текста, заключенную в кавычки, например так: 

I СопзоІе.ѴѴгі1еипе|“НеІІо ѴУогІсІ!”|; | 

Скобки - ( и ) - используются, чтобы сообщить Мопо, что мы вызы- 
ваем метод ѴѴгіІеипе; без них он не будет знать, что делать. 

Всего 13 строк кода, а сколько объяснений! Зато вы уже впитали 
довольно много теории. 

Изучаем возможности ѴѴгі1еипе() 

Текст ‘НеІІо ѴѴогІб!’ не особо нов, но внутри кавычек можно поместить 
любую другую строку для вывода (не забывайте нажимать Р5, что- 
бы МопоОеѵеІор перекомпилировал и выполнил ваш код). Любой-то 
любой, но есть одно исключение, если в тексте имеются кавычки: 
Соп 80 Іе.ѴѴгіІеипе(“Затем Эффи сказал “Я зануда”, и вправду так и 

Дмал.”І; 

Попытавшись набрать этот текст в МопоОеѵеІор, вы увидите, что 
МопоОеѵеІор выделяет текст красным цветом. Точнее, вы увидите, 
что Затем Эффи сказал выделено красным цветом, затем Я зану- 
да - черное, а затем , и вправду так и думал, выделено опять красным. 
Подумайте: если в Мопо кавычки помечают начало и конец текста, то 
как он сможет уловить разницу между кавычкой, которую вы хотите 
вывести, и кавычкой, означающей конец текста? Да никак. Поэтому он 
сочтет, что выводимая строка текста - Затем Эффи сказал’, а следую- 
щая часть, ‘Я зануда’, - уже код С#. Мопо это не понравится. 

Если вы хотите включить кавычки в ваш текст, предупредите 
Мопо, что кавычку надо вывести, а не считать её концом текста. В С# 
это можно сделать с помощью специального модификатора [езсаре 
сііагасіег]: \. Модификатор сообщает С#, что следующий за ним символ 
интерпретируется особым образом. Если вы хотите вывести кавычки, 
необходимо поместить перед кавычкой модификатор: 
Соп 80 Іе.ѴѴгіІеипе(“Затем Эффи сказал, \“Я занудаІѴ’, и вправду так и 

думал.”); 

Другими модификаторами являются \п, означающий «начало сле- 
дующей строки»; и \\, означающий «вывод обратного слэша» (то есть 
знак \ выводится, а не считается модификатором). Вообще-то модифи- 
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Мопо Мапіа 
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> Законченный продукт: ввод пользователя передается в метод 
ѴѴгіІеЫпеО, и его сообщение отображается на экране. 


катор \п не так уж и нужен, потому что метод ѴѴгіІеЫпе автоматически 
добавляет символ новой строки в конец каждой выводимой строки. 
Например, если бы вы изменили код на следующий: 

I СопзоІе.ѴѴгі1еипе(“Фонарный столб он кулаком ”); | 

I СопзоІе.ѴѴгі1еипе(“Ударил что есть сил,”); | 

I СопзоІе.ѴѴгі1еипе(“И гордо заявил потом,”); | 

I СопзоІе.ѴѴгі1еипе|“Что призрака сразил.”!; | 

то на каждой строке напечаталось бы по одной строке текста. Управлять 
переносом строки самостоятельно позволяет метод СопзоІе.ѴѴгіІе, 
например, так: 

I СопзоІе.ѴѴгі1еІіпеС“Фонарный столб он кулаком ”\п|; | 

I СопзоІе.ѴѴгі1еипе(“Ударил что есть сил,”\п); | 

I СопзоІе.УѴгіІеЫпеГИ гордо заявил потом, ”\п1; | 

I СопзоІе.ѴУгіІеЫпеГЧто призрака сразил. ”\п|; | 

Параметр номер О 

Взгляните на часть зігіпд агдз[] в методе Маіп на стр. 57. Каждое опре- 
деление метода должно заканчиваться открывающей и закрывающей 
круглой скобкой. Между этими скобками мы можем определить, какие 
данные - если надо - мы будем передавать методу. Вспомним пример 
с машиной: как метод Сііапдебеаг узнает, на какую передачу надо пере- 
ключиться? Ответ очевиден: указать ему номер передачи. Вот это и есть 
параметр. Мы определяем параметры, которые должен получать наш 
метод, а С# проверяет, что при вызове метода использованы правиль- 
ные данные. У каждого параметра есть тип и имя, по которому к нему 
будет происходить обращение в методе. 

В случае с зігіпд агдз[] наш код утверждает три вещи: методу Маіп 
будет передан строго один параметр; доступ к нему из метода Маіп 
будет осуществлен через имя агдз; это будет массив строк (массив 
обозначается символом [], открывающая и закрывающая квадратные 
скобки). Строкой называется просто текст: любая последовательность 
символов, начинающаяся и заканчивающаяся символом двойной 
кавычки. То есть “НеІІо ѴѴогІб!” - это строка. Массив - это группа объ- 
ектов одного типа, а значит, параметр агдз может быть пустым, может 
содержать одну строку или 100 строк - все зависит того, что передает- 
ся в метод при его вызове. 

Если вы программируете впервые, то, возможно, не поняли того, 
что я сказал, поэтому я очерчу проблему: где мы в действительности 
вызываем метод Маіп? Ответ: мы его НЕ вызываем! Однако же ‘НеІІо 
ѴѴогІбІ’ выводится на экран? Дело в том, что метод ‘Маіп’ - особый 
метод. Когда запускается наша программа, Мопо автоматически ищет 
и вызывает метод Маіп, а также передает ему параметры командной 
строки. Мы привыкли набирать сб /изг/Ып, чтобы сменить каталог; 
/изг/Ып является параметром команды сб. Когда Мопо вызывает метод 
Маіп, он посылает эти параметры в виде массива строк агдз, а это зна- 


чит, что мы можем сделать нашу первую полезную программу: ввод 
данных пользователем для их дальнейшего применения. 

Создайте новый проект (выберите Рііе > Не\л/ Рго)ес1 > С# > Сопзоіе 
Ргоіесі и уберите там дурацкую галочку) и назовите его “РагатРгіпГ. 
Программа будет принимать один входной параметр командной строки 
и выводить его вместе со строкой ‘НеІІо ѴѴогІб!’. 

В новом коде, который сгенерирует /1//олоОеі/е/ор, измените Сопзоіе. 
ѴѴгіІеЫпе на следующую строку: 

I СопзоІе.ѴѴгИеипе(“НеІІо ѴѴогІб: “ + агдз[0]); | 

Так как переменная агдз - это массив строк, то необходимо сооб- 
щить С#, который элемент массива мы хотим вывести. Элементы мас- 
сива нумеруются, начиная с 0, который обозначает первый элемент, 1 - 
второй элемент и т.д.; чтобы напечатать первый переданный параметр, 
необходимо написать агдз[0]. Знак + нужен для соединения строки 
“НеІІо ѴѴогІб!” и первого параметра. 

Если вы теперь нажмете Р5, то увидите нечто страшное: вмес- 
то вывода сообщения, как в предыдущем примере, приложение 
МопоОеѵеІор выдаст что-то вроде ‘ІІпбапбІеб ехсерііоп: Зузіет.Іпбех 
ОиЮШапдеЕхсерІіоп’ [Необработанное исключение: Выход за грани- 
цы массива]. Так получилось потому, что агдз[0] ссылается на пер- 
вый передаваемый в программу параметр, а в действительности мы 
его не передаем - ведь МопоОеѵеІор просто запустил программу без 
параметров. 

Решение состоит в том, чтобы открыть терминал и задать програм- 
ме параметры вручную. В меню Арріісаііопз (Приложения), выбери- 
те Ассеззогіез (Дополнительные), затем ТегтіпаІ (Терминал). Теперь 
измените каталог на тот, в котором находится ваш проект. Внутри ката- 
лога вы увидите каталог Ып, а также каталог ОеЬид, куда МопоОеѵеІор 
помещает исполняемые файлы, когда мы работаем над проектом. 
Внутри этого каталога будет находится ваша программа: РагатРгіпТ 
ехе. Чтобы запустить ее, наберите команду: 

Ітопо РагатРгіпІ.ехе | 

Вы увидите то же сообщение об ошибке на консоли; а теперь 
попробуйте добавить параметр: 

Ітопо РагатРгіпІ.ехе ЕХР | 

На экран выведется ‘НеІІо ѴѴогШ: ЕХЕ’. А если вы попробуете 
I топо РагатРгіпІ.ехе Ыпих Рогтаі | 

на экран выведется только ‘НеІІо ѴѴогШ: Ыпих’. Строка не выведется 
целиком, так как каждый параметр считается отдельной строкой в мас- 
сиве агдз, а параметры разделяются пробелом. В приведенном выше 
примере Ыпих - это агдз[0], а Рогтаі - это агдз[1 ]. Если хотите вывести 
всю строку, то наберите команду вот так: 

I топо РагатРгіпІ.ехе “Ыпих Рогтаі” | 

Кавычки сообщают Вазіі (это программа-оболочка), что Ыпих 
Рогтаі - это один параметр. 

Пока все хорошо 

На этом уроке было дано введение в МопоОеѵеІор, вы узнали о про- 
странствах имен и методах, какова структура кода С# и как выводить 
сообщения на экран. Также мы затронули объектно-ориентированное 
программирование, довольно сложный для изучения вопрос. Но глав- 
ное - вы написали первую программу. Она не делает ничего полезного, 
но научила вас, как приступить к программированию. В следующий раз 
мы рассмотрим задачи посерьезнее, тогда-то и начнется веселье. 



Создав закончен- 
ную программу, 
которую можно и 
распространять, 
щелкните на меню 
с надписью ОеЬид, 
и измените значе- 
ние на Веіеазе. Тог- 
да при компиляции 
программы она 
будет оптимизиро- 
вана по скорости 
работы и размеру 
исполняемого 
файла. 



Как пункт ВиІІб 
(Р8), так и Виііс] 
Апб Вип (Р5) 


доступны из меню 
Рго]есЕ 


» Через месяц Файловые системы: займемся файлами и каталогами. До встречи! 
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» Настоящая безопасность Как воспользоваться 
умными утилитами Ііпих и защитить вашу 
машину. 


Строим 

экран 

ЧАСТЬ 4 Любой подключенный к сети компьютер открыт для атаки. Д-р Крис Браун научит, как 
уменьшить вашу уязвимость, создав заслон при помощи стандартных утилит Ыпих. 



В речи по поводу Дюнкеркской эвакуации, перед тем, как сказать 
«Мы будем сражаться на пляжах», Уинстон Черчилль изрек 
«Мы защитим наш остров любой ценой». Компьютеры - наши 
прекрасные маленькие островки, но они всегда находятся под обстре- 
лом, о чем свидетельствуют журналы любого Ыпих-сервера, имеющего 
внешний ІР-адрес. 

Межсетевые экраны (брандмауэры) - один из наиболее важных 
рубежей обороны вашего компьютера. Это сетевые устройства (как 
аппаратные, так и программные, запускаемые на обычном компьюте- 
ре), контролирующие трафик между внутренней сетью и Интернетом. 
Есть несколько технологий создания таких экранов. Например, запро- 
сы от клиента по протоколам прикладного уровня (НИР, РТР или 
0Н8) перенаправляются через прокси-сервер; таким образом, прямое 
соединение между узлом локальной сети и Интернетом становится 
ненужным. Трансляция сетевых адресов (НАТ или маскарадинг) также 
делает вашу сеть невидимой снаружи, позволяя еще и использовать 
свой диапазон адресов внутри сети. Однако наш сегодняшний урок 
посвящен классическому пакетному фильтру, работающему на сете- 
вом уровне (ІР). Я покажу вам, как настроить его в Ыпих. 



Наш 

эксперт 


Д-р Крис Браун - 
независимый 
инструктор по 
Ыпих, имеет 
степень доктора 
наук по физике 
элементарных 
частиц. 


Часть 1: Разбираем ірІаЫез 


В недрах ядра скрывается кусок кода под названием пеі^іііег (сетевой 
фильтр) - он выполняет фильтрацию ІР-пакетов: проверяет каждый 
исходящий и входящий пакет и решает его судьбу, основываясь на 
его параметрах, таких, как исходные и конечные адреса и порты или 
флаги заголовка ТСР. 

Два главных действия, выполняемых пеі^іііег - принять пакет 
или, соответственно, отклонить его. Он также может вести журнал с 
помощью сервиса зузіодсі. Используя пеі^іііег, можно настроить Ыпих- 
машину как межсетевой экран с фильтрацией пакетов. 

Обычно в роли межсетевого экрана выступает машина, работающая 
между внутренней сетью предприятия и большим и злым Интернетом 
и защищающая данные корпоративных компьютеров от взломщиков, 
коварных скриптописцев и вирусов. В данном случае фильтрация при- 
меняется к пакетам, приходящим извне и переправляемым во внутрен- 
нюю сеть. Можно также фильтровать пакеты, идущие на межсетевой 
экран изнутри или исходящие из него; то есть использовать леЖегкак 
персональный брандмауэр, пригодный даже для одиночной домашней 
машины, подключенной к сети через А081 или модем. 

Nеі^іIіе^ настраивается с помощью специальных правил, задавае- 
мых из консоли командой іріаЫез. Ее синтаксис - полноценный язык 



> Рис. 1. Три стандартных цепочки позволяют фильтровать 
входящие, исходящие и проходящие пакеты. 


» Месяц назад Мы использовали Nтар, Зиззеп и Меззиз для жесткого поиска уязвимостей. 
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Безопасность строгого режима 


межсетевой 

ліа ©§шэ №й5Е2 



УУ ІХР47 Іиіогіаі РВР 


Зачем вам брандмауэр? 


Интернет, увы, становится враждебным окружением, к которому уже 
нельзя подключаться непосредственно, без брандмауэра (он же 
ЛгешІІ). Однако домашние пользователи с широкополосным досту- 
пом должны различать две вещи. Если А051-модем воткнут в вашу 
машину напрямую (ну, или через 115В), то у нее есть реальный ІР- 
адрес, к которому можно подключиться извне, и она нуждается в 
защите. 

А если вы подключаетесь к внешнему А051-модему через ЕШегпеі, 
то в такой модем уже встроен маршрутизатор, выполняющий преоб- 
разование адресов (Nеі\л/о^к асісігезз ігапзіабоп - МАТ). Большое пре- 
имущество МАТ состоит в том, что машинам из внешнего мира запре- 
щено подключение к внутренним - т.е. к вашей домашней машине [по 
такому принципу работают многие российские интернет-провайдеры, 
однако, имейте в виду, что в этом случае ваши соседи по сегменту так- 
же потенциально опасны - кое-кто из них, например, не побрезгует 
воспользоваться «дырой» в чужой системе, чтобы посидеть в 
Интернете за ваш счет, - прим. ред.]. 


со своими правилами. Типичное правило включает в себя компоненты 
для распознавания определенных пакетов и заканчивается директивой 
принятия или отклонения подобного пакета. Вот пример того, как это 
выглядит: 

ірІаЫез -А ІМРІІТ -і еІІіО -р ибр -з 8МАМЕ5ЕВѴЕВ -зрогі 53 -б 

140.116.5.1 -бЩП 53 -Ц АССЕРТ 

Чтобы разобраться в этом, нужно представить, какими путями паке- 
ты приходят, проходят и уходят с вашей машины. Есть три варианта, 
показанные на рис. 1. Входящий пакет проверяется пакетным с|зильт- 
ром, и следует его решению. Если адрес доставки пакета соответству- 
ет данной машине, пакет проходит через входную цепочку (Іприі) и 
идет вверх по стеку протоколов. Если пакет предназначен для другой 
машины, реализация протокола сетевого уровня опрашивает таблицу 
маршрутизации, чтобы узнать, на какой сетевой интерс|эейс его отпра- 
вить. Затем он идет по цепочке Рогшгб и возвращается в сеть. Наконец, 
пакеты, с|зормируемые на данной машине, проходят через выходную 
цепочку (Оиіриі) и попадают в сеть. Каждая из этих цепочек, в сущ- 
ности, является простым набором условий, через проверку которых и 
проходит пакет. 


Списки условий для цепочки могут быть весьма длинными: 50- 
обычнейшее количество. Для каждого пакета проверяется каждое 
условие. Как только произойдет совпадение, будет предпринято соот- 
ветствующее решение (цель), и следующие условия проверяться уже не 
будут. Если пакет доходит до конца цепочки, не удовлетворив ни одно- 
му условию, его судьба зависит от «политики» цепочки. Например, 
|ір1аЫез-Р ІНРЦТРРЮР ] 

говорит, что все такие пакеты будут отклонены. Простейший способ 
создания набора условий - установить политику по умолчанию в ОВОР, 
а затем добавлять условия для нужных пакетов. Это подход с «пре- 
зумпцией виновности». Другой подход (установка политики по умол- 
чанию в АССЕРТ, а затем создание правил для блокировки ненужных 
пакетов) гораздо сложнее, менее безопасен и не рекомендуется. 

Вы можете улучшить организацию ваших правил, определив соб- 
ственные цепочки и присвоив им имена. Например, я могу определить 
цепочки ТСР_В111Е8 и 1ЮР_В1ЛЕ8. Затем, в главной входной цепочке 
я могу задать всего два предопределенных правила: 

I ірІаЫез -А ІНРЦТ -р Іср -Ц ТСР_ВШЕ8 | 

I ірІаЫез -А ІНРЦТ -р ибр -Ц ЦРР_ВиіЕ8 | 

Это позволяет более гибко управлять наборами правил, да и более 
эс|зс|зективно: например, ІЮР-пакет никогда не будет сравниваться 
с правилами из цепочки ТСР_В1ЛЕ8. Я предпочитаю думать, что прыж- 
ки по цепочке аналогичны проходам по процедурам (подпрограммам). 

Механизм «попакетной» проверки 1Р-трас|зика - лишь половина 
умений іріаЫез. Возможно еще записывать, когда происходит ТСР или 
ІЮР-транзакция, и проверять пакеты не только по их заголовкам, но и 
в контексте совершаемого соединения... Борюсь с искушением вдаться 
в подробности, иначе урок разросся бы до размеров журнала. 

Можно настроить межсетевой экран путем создания полного набо- 
ра правил и команды іріаЫез, как было показано. Начните с политики 
безопасности, определяющей, какие сервисы должны быть доступны, 
вычислите, какой трас|зикони генерируют, поместите соответствующие 
правила в цепочки, а все остальное запретите. Все это требует отлич- 
ного знания ТСР/ІР и большой внимательности. Построение межсете- 
вого экрана таким способом аналогично созданию большого \л/еЬ-сай- 
та путем ручной верстки в ѵі или написанию программ на Ассемблере. 
Другими словами, это лучше оставить экспертам, которым нужен пол- 
ный контроль над каждой настройкой. 

Но если вы все-таки решите дерзнуть, ознакомьтесь с материалом 
по іріаЫез из ШРЖ Мы положили его на диск в с|зормате РОЕ. » 



Будьте осторожны, 
когда настраиваете 
брандмауэр на 
машине, к которой у 
вас нет физическо- 
го доступа. Очень 
легко заблокиро- 
вать все входящие 
соединения, задавая 
политику по умолча- 
нию: вы и охнуть не 
успеете. Верьте мне! 
Я уже пробовал... 


Настроим индивидуальные фильтры 

Теперь вы понимаете, что в примере выше мы добавляем правило во 
входную цепочку (-А ІНРІЯ). Условие гласит, что пакет должен придти 
на сетевой интерфейс еІбО, и это должен быть ІЮР-пакет. Оно также 
указывает исходные адрес и порт, а также адрес и порт назначения, 
которым должен соответствовать пакет. Эта информация передается 
в заголовке пакета. Завершающая часть (-^ АССЕРТ) говорит пеі^іііег, 
что делать с тем пакетом, который соответствует всем указанным в 
правиле параметрам. Эта часть называется целью условия. Возможные 
цели таковы: 

» АССЕРТ - принять пакет; 

» ОВОР - молча отклонить пакет; 

» ВЕ^ЕСТ - отклонить пакет и сказать об этом отправителю; 

» 106 - записать прибытие пакета (и позволить ему пройти к следу- 
ющему условию). 


Рекомендуется прочесть 


Лучшая книга по брандмауэрам в Ыпих, конечно же, Ыпих ПгешІІз Стива Сьюринга [8іеѵе 
Зіигіпд] и Роберта Циглера [ВоЬегі 2іедІег], третье издание (и, будете смеяться, третий издатель, 
МоѵеІІ Ргезз). Эта книга не только подробнейше описывает использование іріаЫез, но и рассмат- 
ривает внутреннюю защиту, 8ЕЫпих и мониторинг сети. 
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Безопасность строгого режима 


Часть 2: Простой путь 


Я показал вам продвинутый путь настройки межсетевого экрана, одна- 
ко большинство из нас (включая меня), возможно, предпочтут исполь- 
зование утилиты, которая позволит указать политику безопасности на 
более высоком уровне и сгенерирует команды іріаЫез сама. А потом их 
можно будет подредактировать, как описано в первой части. 

Мне нравится модуль конфигурации брандмауэра Уа8Т в 51І8Е. 
Он позволит вам настроить брандмауэр примерно на том же уровне, 
на котором вы задаете политику безопасности, в противоположность 
уже рассмотренному нудному процессу ручного ввода команд. Модуль 
требует указать для каждого сетевого интерфейса три зоны: внешнюю, 
внутреннюю или демилитаризованную. Эти термины иллюстрируются 
рис. 2, где показана архитектура классического межсетевого экрана в 
корпоративной сети. 

Внешние интерфейсы - те, что подключены к огромному зло- 
му Интернету; в домашних условиях это обычно А081 или простой 
модем. Если у вас всего одна машина, ваш сетевой интерфейс будет 




Рискуя быть 
навязчивым, 
я хочу подчеркнуть 
важность политики 
безопасности. 

Пока вы не сядете 
и не зададитесь 
вопросом «Кто 
и что может делать 
с моей машиной?», 
вы не готовы 
настраивать пра- 
вила межсетевого 
экрана, отключать 
ненужные сервисы 
и повышать 
безопасность 
компьютера. 


внешним. 

Внутренние сетевые интерфейсы - те, что подключены к доверен- 
ным узлам. В небольшом офисе, где как шлюз используется Ыпих- 
машина, это будет интерфейс, подключенный к локальной сети. 

Демилитаризованная зона (0М2) - это сеть, в которой находят- 
ся видимые снаружи машины, например, ѴѴеЬ/РТР/почтовые-серве- 
ры. Сказать по правде, если вы настраиваете межсетевой экран для 
использования в корпоративной среде с вы обязаны изучить 
более глубокие материалы по данной тематике. Тот же модуль УаЗТ, к 
примеру, недостаточно гибок для настройки направления пакетов меж- 
ду внутренней сетью и 0М2; он всего лишь определяет правила огра- 
ничения доступа к машине из всех трех зон. 

Если интерфейс у вас на компьютере только один, не имеет зна- 
чения, считаете ли вы его внешней или внутренней зоной. Назначьте 
зону произвольно и определите доступные сервисы, как мы покажем 
далее. 

Определив, какие сетевые интерфейсы соответствуют нужным 
зонам, переходите на экран доступных сервисов для каждой из зон 
(рис. 3). Слева вы видите перечень семи экранов модуля Уа8Т, спра- 
ва - выпадающие списки зон и сервисов (0Н8, ІМАР, НИР и т. д.). 
Выберите зону и определите доступные ей сервисы. 


> Рис. 3 Модуль УаЗТ для настройки брандмауэра. Здесь 
указывается, какие сервисы доступны в каждой из трех зон. 


Для разрешения доступа к сервису, выберите его из списка и 
нажмите Абб (Добавить). Чтобы запретить сервис, выделите его и 
нажмите Ретоѵе (Удалить). Для сервисов, которых нет в списке, 
вы должны будете указать номер порта. Например, для разрешения 
Теіпеі-сеансов (возможно, вы захотите разрешить их только для внут- 
ренней сети, поскольку Теіпеі небезопасен) нажмите на Абѵапсеб... и 
введите номер порта (23) в поле ТСР Рогіз. Внутренняя зона долж- 
на обрабатываться по-особому. Внизу вы найдете флажок Ргоіесі 
РігешІІ Ргот Іпіегпаі 2опе. Пока он не отмечен, к пакетам, исходящим 
из внутренней сети, не будут применяться никакие правила. 

За кулисами 

Модуль Уа8Т не генерирует правила іріаЫез напрямую. Вместо этого 
он редактирует файл /еІс/зузсопІід/ЗиЗЕІігешаІІЗ. Если у вас 81І8Е, 
рекомендую изучить этот файл. Он очень хорошо прокомментирован и 
углубит ваше понимание действий Уа8Т, а также предоставит синтакси- 
чески более сложные примеры. 

Сам межсетевой экран настраивается на 


Брандмауэр Ыпих 



Хаб/свитч/маршрутизатор 


іГГГГГГТІ 




омг 


Внешний 

интерфейс 


е№1 


Хаб/свитч/маршрутизатрр , 

іГГГГГГг'У 


Общедоступные сервисы 


Внутренний интерфейс 


^ ^ ^ 1 


1 



ж ж, 

— 

- 





Рабочие столы пользователей 


Личные сервисы 


раннем этапе загрузки через два скрипта, 
8и8Е^ігешІІ2_іпі1; и 8и8ЕЕгешаІІ2_8еіир, нахо- 
дящиеся в директории /еІс/іпі1.іІ. Первый 
запирает брандмауэр (пропуская только тра- 
фик Ьооф и ріпд), а второй, запускающийся 
несколько позже, устанавливает цепочки пра- 
вил при включении брандмауэра и очищает 
их при отключении. Оба скрипта в конечном 
итоге вызывают /8Ып/8и8ЕІігешаІІ2: это дви- 
жок механизма межсетевого экрана в 81І8Е, и 
в нем генерируются команды іріаЫез. Я бы не 
рекомендовал вам в нем копаться (особенно 
после плотного обеда), если вы не любитель 
скриптоужастиков. 

Брандмауэр Ресіога 

Не только в 81І8Е есть графические утилиты 
для настройки брандмауэра. На рис. 4 показа- 
на утилита зузіет-сопЕд-зесигііуІеѵеІ, входя- 
щая в Ребога. Это более простой инструмент, 
чем модуль Уа8Т. Она не позволяет определять 


> Рис. 2. Межсетевой экран с тремя интерфейсами защищает ОМ2 и внутреннюю сеть от внешнего мира. Для 
каждой сети можно выбрать свой уровень фильтрации. 


зоны, а просто закрывает и открывает нужные 
порты, и подходит только для настройки лич- 
ного брандмауэра на одиночной машине. 
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Предотвращение скрытого сканирования 


В прошлом месяце я рассказывал о скрытом сканировании с помо- 
щью Nтар. Этот вид сканирования использует нештатные комбина- 
ции флагов ТСР-пакетов, а скрытым называется, поскольку малове- 
роятно, что системный журнал его зафиксирует. Однако, используя 
способность пеі^іііег проверять флаги в заголовке ТСР-пакета и 
записывать события в журнал, можно не только блокировать подоб- 
ные попытки, но и регистрировать факт их наличия. Подробности 
довольно запутанны, но пример пары правил против РІП-сканирова- 
ния прояснит суть этой идеи: 

ірІаЫез -А ІПРІІТ -р іср -Іср-^Іадз АСК,Р1П РІП -\ іШ--Іод-рге^іх 

“81еа1Ш зсап” 

"ГрІаЫёз -Ю'ПРЦТ -р Щр -к~р-Мдз АСК,РП\ГРГП -ГОВОР" 

Первое правило служит для обязательной записи события в жур- 
нал. После цели 106 пакет продолжает движение по цепочке усло- 
вий (в отличие от целей ОВОР и АССЕРТ. Принятые или отклоненные 
пакеты на дальнейшую проверку не пойдут). В данном случае пакет, 
удовлетворяющий первому условию, удовлетворит и второму, 
согласно которому он будет отклонен. Параметры -іср-^Іадз АСК,Р1П 
РІП описывают комбинацию ТСР-флагов. Первый список состояний 


(АСК,Р1П) перечисляет тестируемые флаги, второй (РІП) - те из них, 
что установлены. Таким образом, условие соответствует тем паке- 
там, в которых есть РІП-флаг, но нет АСК. При нормальном ТСР- 
соединении эта комбинация невозможна, зато типична для скрытого 
сканирования. 

Проведите эксперимент: если у вас две Ыпих-системы, выберите 
одну из них мишенью, а на второй запустите нечто вроде 
Іптар -зР -р1-50 192.168.0.3 | 

(подставьте нужный ІР-адрес). Nтар сообщит вам об открытых пор- 
тах. Если вы проследите судьбу пакетов через ЕіІіегеаІ, то увидите, 
что РІП-пакеты достигли цели, а в ответ были отправлены пакеты 
В5Т,АСК. Теперь добавьте на системе-мишени два правила, показан- 
ных выше, и повторите попытку. Вы увидите, что Nтар больше не 
обнаруживает открытые порты, а в журнале (у меня это /ѵаг/Іод/ 
ІігешаІІ) появились новые сообщения. ЕіІіегеаІ покажет, что РІП-паке- 
ты по-прежнему доходят, но не получают ответа. На подобных экс- 
периментах можно научиться многому. Вот вам развлечение для 
дождливого вечера! 


Вы можете просмотреть ваши правила, выполнив команду /рШез- 
заѵе (ее вывод показан на рис. 5). Здесь вы видите пример определен- 
ной пользователем цепочки (ВН-РігешІІ-1-ІНРІЯ), устанавливающей 
правила как для входящей, так и для исходящей цепочек. Если сохра- 
нить вывод іріаЫез-заѵе в файле, из него можно будет восстановить 
правила командой іріаЫез-гезіоге. 


ІМеіІіІіег шеет и другие возможности (например, НАТ и фильтрацию 
по состояниям), я о них успел только намекнуть. Есть и другие методы, 
например, прокси-серверы уровня приложений, они тоже полезны при 
настройке межсетевого экрана. ЕШ 



Сканер портов, 
типа Nтар, 
рассмотренного 
на прошлом 
уроке — отличная 
утилита для про- 
верки корректной 
работы правил ва- 
шего межсетевого 
экрана. 



Если вы столкне- 
тесь с проблемами, 
заставляя какой- 
либо сетевой 
сервис работать, 
стоит проверить, 
не стоит ли на его 
пути пеіііііег. Мне 
случалось потерять 
много времени, 
прежде чем я об- 
наруживал, что все 
дело в брандмауэ- 
ре. Его отключение 
(ненадолго!) зна- 
чительно упростит 
настройку. 



> Рис. 4 Утилита настройки брандмауэра в Ребога сгодится при 
создании личного брандмауэра, но не более того. 



> Рис. 5 Просмотр действующих правил командой іріаЫез-заѵе. Если сохранить их в файле, 
можно будет их восстановить командой ірІаЫез-гезІоге. 


» Через месяц Утилиты-детективы сообщат о подозрительных изменениях файловой системы. 
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» Нагсісоге Ьіпих Проверьте себя, участвуя 
в сложных проектах для продвинутых 
пользователей. 


Пишем 


Что общего у ядра, РгееВЗО, КОЕ и Споте? Документация! Пол Хадсон рассказывает о новой тех- 
нологии для ее написания. 




Наш 

эксперт 


С оздание документации к программам всегда было пробле- 
мой для программистов: ведь это же тупость - объяснять, 
как все работает, когда оно ослепительно-очевидно. Наши 
программы, естественно, всегда понятны нам, потому что мы сами их 
написали; но есть люди, до сих пор думающие, что компьютеры и про- 
граммы - это какое-то колдовство. Поэтому необходимо кратко объяс- 
нить им, какие кнопки нажимать для выполнения нужных операций. На 
этом уроке мы изучим ОосВоок - формат написания документации. Он 
основан на ХМІ, и с ним можно работать в любом текстовом редакто- 


Пол Хадсон 

не уважал ХМІ, пока 
не встретил ХРа№, 
ХІпсІибе и ХРоіп^ег. 
Теперь он использует 
ХМІ даже чаще, чем 
родной английский. 



> Использование хорошего ХМІ-редактора типа Охудеп сэкономит 
массу времени. Подробности см. во врезке ХМІ-редакторы на стр. 66. 


ре. Он используется во многих крупных проектах, включая ядро Ыпих, 
РгееВЗО и КОЕ, поэтому рано или поздно вы с ним столкнетесь. 

В процессе урока мы будем документировать выдуманную игру 
Ловля мух. Если у вас еще нет открытого проекта, который вы могли 
бы задокументировать, то присоединяйтесь к уже существующему, или 
начните новый! 

Ныряем в ОосВоок 

ОосВоок (как ХМІ) имеет строгую структуру, которой необходимо 
следовать, но она довольно понятна. Помните, что ОосВоок - это раз- 
новидность ХМІ, разработанная специально для создания документа- 
ции, поэтому его структурными элементами являются главы, разделы, 
заголовки, абзацы и так далее. Вот и все, что необходимо знать для 
создания нашей первой части документации: книги, состоящей из 
одной главы. Начнем: 


<?хт1 ѵег5іоп=”1.0” ?> 

<!ООСТУРЕ Ьоок РОВЫС “-//0А5І5//0Т0 ОосВоок ХМІ 
Ѵ4.4//ЕН” 

“Ыф://\л/ѵѵѵѵ.оа5І5-ореп.огд/сІосЬоок/хтІ/4.4/сІосЬоокх.сІІсІ”> 

<Ьоок> 

<Ш1е>Ловля мух!</Ш1е> 

<сЬар1ег Ш=”сЬ01”> 

<Ш1е>Введение<ЛШе> 

<5ес11> 

<Ш1е> Добро пожаловать в лучшую в мире игру!</Ш1е> 

<рага>Да, она действительно так хороша.</рага> 

</5ес11 > 

</сЬар1ег> 

</Ьоок> 


[Необходимо использовать кодировку ІІТР-8 или указать ее явно в 
тэге <?хт1?> при помощи атрибута ‘епсобіпд’, - прим, ред.] Тип ОТО, 
который мы собираемся использовать - стандарт ОосВоок 4.4, доступ- 
ный из сотворившей его организации Оазіз. Если хотите, можете ско- 
пировать файл .сіісі на свою машину - это немного ускорит вашу рабо- 
ту, потому что в противном случае вашему компьютеру для валидации 
документа придется копировать ОТО из сети. 

Разберем написанное: наша полностью законченная документа- 
ция называется книгой (Ьоок). Как и большинство книг, она состоит 
из отдельных глав, разбитых на разделы. В нашем примере с Ловлей 
мух у нас могут быть следующие главы: Введение, Описание игро- 
вого процесса. Многопользовательская игра. Разрешение проблем и 
Контактная информация. 

Каждая глава состоит из разделов и подразделов, это упрощает чте- 
ние материала. Например, раздел Многопользовательская игра может 
состоять из секций ‘Запускаем сервер’, ‘Подсоединяемся к серверу’ и 
‘Настраиваем брандмауэр’. ‘Запускаем сервер’ можно затем подразде- 
лить на ‘Выделенный сервер’, ‘Невыделенный сервер’, ‘Обнаружение 
вашего ІР-адреса’ и так далее. В терминологии ОосВоок эти разде- 
лы называются ‘зесііопз’ и вы можете выбирать из <зес11> (раздел 
верхнего уровня), <зес12>, <зес13> или <зесМ>. Обычно в оглавление 
попадают только первые три уровня - четвертый чуть больше разме- 
ром, чем жирный текст, и если вы поймаете себя на том, что вовсю 


» Месяц назад Мы изучали совместное использование с(зайлов при посредстве Катаеііа. 
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документацию 



» хтііо 0.018 
» 1іЬхт12 2.6.26 
УУ Сопдіотегаіе 0.9.1 


используете <зес14>, то придется признать: ваша документация черес- 
чур многословна! 


Итак, книга <Ьоок> содержит главы <сііар1ег>, которые содержат 
разделы <зес11>, содержащие подразделы <зес12>, в свою очередь, 
содержащие <зес13>, а те <зес14>. Вот как все может выглядеть: 


<сІіарІег Ш=”сООГ> 

<Ш1е>Введение</Ш1е> 

<8ес11> 

<Ш1е> Добро пожаловать в лучшую в мире игру!</Ш1е> 

<рага>Да, она действительно так хороша.</рага> 

<8ес12> 

<Ш1е>Почему же она так хороша?</Ш1е> 

<рага>На это есть множество причин!</рага> 
<8ес13> 

<Ш1е>Взрослым...</Ш1е> 

<рага>Много крови, убийств и жутких моментов!</рага> 

</8ес13> 

<8ес13> 

<Ш1е>Детям...</Ш1е> 

<рага>Еще больше крови, убийств и жутких моментов!</ 

рага> 

</8ес13> 

</8ес12> 

</8ес11 > 

</сІіарІег> 


Необходимо строго соблюдать иерархию структуры - вы не може- 
те создать <с!іар1ег>, затем сразу <зес13>, или же <зес13>, а затем 
<зес12>, как показано ниже: 


|<сііар1ег ісі=”сіі01”> | 

I <зес13> I 

I <зес12> I 

I <Ш1е>Введение</Ш1е> | 

I </зес12> I 

I </зес13> I 

|</сІіар1ег> I 

И книга, и глава, и раздел могут иметь свой собственный <1Ше>, то 

есть заголовок. После этого начинается основная работа: множество 

элементов <рага>, каждый из которых представляет один текстовый 
абзац. 

Как вы понимаете, разобраться с ХМІ здесь не самое сложное - 
куда сложнее написать качественную документацию! 


Структура абзаца 

Набор бесформенных абзацев - занятие нудное, но это легко исправ- 
ляется тем, что ОосВоок предоставляет специальные тэги для форма- 
тирования. Кроме базовых элементов, типа нумерованных списков и 
выделения жирным шрифтом или курсивом, вы можете особо выде- 
лить листинги программ, цитаты других людей, экранные снимки и 
многое другое. У ОосВоок есть тэги для всего, что как-то связано с 
программами или компьютерами, так что он далеко не прост! 

На наше счастье, достаточно знать только о тех элементах, которые 
будут вами использоваться. Основные элементы можно разделить на 
две категории: встраиваемые и блочные. Блочные элементы образу- 
ют естественные части текста, которые в результирующем документе 
отделяются пустой строкой. Встраиваемые элементы изменяют отдель- 
ные слова внутри блочных, не влияя на организацию текста. Начнем с 
основных элементов: 

<рага>Чтобы организовать собственный сервер Ловли, вы 

<етрІіа8і8>должны</етр[іа8і8> открыть <асгопут>ТСР</асгопут> 
порт 556 в брандмауэре. <еппр[іа8і8 го1е=”Ьо1с1”>Внимание:</ 
етр[іа8і8> мы не отвечаем за возможные последствия. </рага> 
<рага>Вы можете найти предустановленные настройки брандмауэра в 
файле <^іІепатеЯігешІІ.соп^ід<ЛіІепате> в каталоге с игрой. </рага> 
<рага>Если проблемы все еще есть, попытайтесь подключиться к 
нашему сайту для проверки брандмауэра 

<8у8Іеті1ет гоІе=”игГ’>ііИр://\л/\/ѵ\/ѵ.да 2 ірагд 8 .сотЛіге\/ѵаІІ</ 

8у8Іеппі1ет>.</рага> 

Тэг <етр[іа8і8> задает либо жирный шрифт, либо курсив: если вы 
уточните его словом ‘Ьоіб’, то текст будет выделен жирным; в про- 
тивном случае - курсивом. Элемент <8у8Іеті1ет> - довольно хитрый 
зверь: в зависимости от роли, он может хранить ІР-адреса, доменные 
имена, имена пользователей и, как в моем примере, ІІВІ-ы. Кому инте- 
ресно, знайте, что нет никаких способов указать «текст» ссылки (то 
есть фразу, которой она будет представлена в документе), потому что 
ОосВоок спроектирован для работы с любыми носителями, включая 
печатные (где, понятное дело, щелкать по ОВІ бессмысленно!). 

Мы уже рассмотрели тэги <рага> и <1Ше>, однако интерес 
представляют еще пять тэгов: <огс1егІі8Ь, <і 1 еті 2 ес 1 Іі 8 Ь, <Іі8Іі1ет>, 
<ргодгатІі8Ііпд> и <8сгееп>. Первые три связаны между собой, поэтому 
начнем с них: покажем, как сделать упорядоченный (нумерованный) и 
неупорядоченный список (где порядок элементов не важен): 
|<рага>Существует три способа погибнуть в игре Ловля мух:</рага> | 
|<огсІегесІІі8Ь | 

I <Іі8Шетхрага>Быть съеденным лягушкой</рагах/Іі8Шет> | 



Вы можете исполь- 
зовать хтіііпі с па- 
раметром -о, чтобы 
сохранить вывод 
в файле ХМІ. Это 
особенно полезно, 
когда использу- 
ется параметр 
-хроіпіег, так что 
хтіііпі выполняет 
директивы ХІпсІибе, 
а затем сохраняет 
скомбинированный 
файл. 


» 


ОосВоок в роли нормативного формата 


ОосВоок обычно считается «нор- 
мативным» форматом, то есть он 
не предлагается конечному потре- 
бителю. Для просмотра его необ- 
ходимо преобразовать в другой 
формат. Это позволяет вам сосре- 
доточиться на документации, а не 
на ее представлении. 









> ОосВоок ХМІ (слева) как нормативный формат означает, что его можно конвертировать как в НТІѴІІ (посередине), так и в РОР (справа). 


Январь 2007 Ыпих Рогтаі I 65 




Нсігсісоге Ьіпих 


<Іі8Шетхрага>Быть съеденным птицей</рагах/ІІ8Шет> 


<ШІе> Ловля мух!</ШІе> 

<Іі8Шетхрага>Быть прихлопнутым мухобойкой</рагах/ІІ8Шет> 


<іпсІибе хтІП8=”1іЛр://ѵѵ\л/\л/.\л/3.огд/2001/ХІпсІибе” 

</огбегебіі8Ь 


Ііге^=”сІіарІег01.хтІ7> 

<рага>Если у вас в наличии один из следующих предметов, вы 


<іпсІибе хтІП8=”ІіЛр://\л/\л/\л/.\л/3.огд/2001/ХІпсІибе” 

можете избежать смерти:</рага> 


Ііге^=”сІіарІег02.хтІ7> 

<іІеті 2 ебІі 8 Ь 


<іпсІибе хтІП8=”ІіЛр://\л/\л/ѵѵ.\л/3.огд/2001/ХІпсІибе” 

<Іі8Шетхрага>Ружье</рагах/Іі8Шет> 


ІігеЬ”сІіарІег03.хтІ7> 

<Іі8Шетхрага>Кустарник</рагах/іі8Шет> 


<іпсІибе хтІП8=”ІіЛр://\л/\л/\л/.\л/3.огд/2001/ХІпсІибе” 

<Іі8Шетхрага>Слабительное</рагах/іі8Шет> 


Ііге^=”сІіарІег04.хтІ7> 

</іІеті 2 ебІі 8 Ь 


</Ьоок> 



Если вы хотите 
сравнить два 
ХМІ-документа, 
используйте хш/М, 
а не обычную утили- 
ту М. 

запрограм- 
мирована так, чтобы 
находить разницу 
в структуре, а не 
просто разницу 
текстов. 


Будь это НТМІ, то <огс1егІі8Ь был бы <оІ>, <1із1ііет> стал бы <1і> и 
так далее - невелика разница, только что тэги ОосВоок длиннее! Текст 
внутри <Іі8Іі1ет> должен обрамляться тэгами <рага>. 


Элементы <ргодгаттіпдІі8Ііпд> и <8сгееп> используются подобным 
образом, но они являются отдельными сущностями и могут быть по- 
разному отформатированы при выводе, если потребуется. Например: 


<рага>Для включения режима бессмертия в игре, войдите в консоль 
Ловли и наберите следующие коды:</рага> 

<ргодгатІі8Ііпд> 

ібкіа 

іббдб 

ібзрізрорб 

</ргодгатІі8Ііпд> 

<рага>Вы узнаете, что режим бессмертия активирован, когда увидите 
слнѵющее 

сообщение на экране:</рага> 

<8сгееп> 

Сообщаем: 

режим бессмертия активирован! 

</8сгееп> 


Все символы-разделители сохраняются в элементах 
<ргодгаттіпдІі8Ь и <8сгееп>, так что набранный вами текст будет 
отображен на экран в таком же виде. 


Работа с несколькими главами 

Прежде чем начать печатать, подумайте об организации работы. 
Прекрасно, что вы можете разбить вашу книгу на главы, разделы и 
абзацы, но важно разделить на части и работу, создав предпосылки 
для привлечения команды. То есть - использовать несколько файлов, 
разделенных согласно вашим нуждам - например, можно выделить по 
файлу для каждой документируемой функции. 

Файл, в который включают другие файлы, использует стандарт 
ХІпсІибе, в котором вы можете определить ІІВІ, загружаемый при обра- 
ботке файла. Это позволит вам переложить часть работы на коллег, 
а затем собрать все документы вместе. Чтобы распределить главы по 
отдельным файлам, ваша ХМІ-книга должна выглядеть примерно так: 
<?хт1 ѵег8іоп=”1.0”?> 

<!ООСТУРЕ Ьоок РУВЫС “-//0А5І5//0Т0 ОосВоок ХМІ 

Ѵ4.4//ЕП” 

“Іі1ф://\л/\л/ѵѵ.оа8І8-ореп.огд/сІосЬоок/хтІ/4.4/сІосЬоокх.сІ1сІ”> 

<Ьоок> 


ХМЬ-редакторы 


Вы можете набирать ХМІ, используя любой 
текстовый редактор - это одно из его преиму- 
ществ. Некоторые текстовые редакторы (вро- 
де Каіе) умеют подсвечивать синтаксис, что 
позволяет выявить ошибки. Другие, типа 
Сопдіотегаіе, просто путаются под ногами со 
своими ошибками. Редактор Охудеп ХМІ 
получил 9/10 в нашем обзоре на стр. 14 - 
посмотрим, что скажете вы! 
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> Сопдіотегаіе: зачем писать документ за час? Лучше потратить три. 


Начало положено, но это не облегчит людям чтение: если вы скаже- 
те «смотри раздел 3 главы 4», то им придется искать, где находится это 
место. Обычно ОосВоок-конверторы создают оглавление, содержащее 
номера страниц (или НТМІ-ссылки), но такой подход требует, чтобы 
пользователи поднимались к оглавлению, находили ссылку, переходи- 
ли по ней, а затем нажимали кнопку Назад два раза, чтобы вернуться 
туда, откуда пришли. 

Мы можем облегчить им задачу, используя тэг <хгеЬ, позволя- 
ющий делать ссылки на главы, разделы и некоторые другие блоки. 
Взглянув на наш первый пример с книгой, вы заметите строку: 
|<сІіар1ег Іс1^”с1і01”> | 

Именно атрибут “іб” позволяет нам устанавливать ссылки. 
Например, если мы хотим сделать ссылку на главу 1, то можем напи- 
сать следующее: 

^рага>Если ваша игра не устанавливается, вернитесь и прочтите 

и нШЯ іци и в < хге1 Ііпкепб=”сІі01” />.</рага> 

Нам не требуется писать «прочтите инструкции в главе 1» - такой 
текст будет получен после преобразования документа в требуемый 
формат. Например, если документ преобразуется в НТМІ, <хгеЬ станет 
гиперссылкой с текстом типа «главе Руководство по установке», ука- 
зывающей на начало этой самой главы. 

Можно применить атрибуты іб и к разделам, но когда вы делаете 
ссылки на отдельные блоки <рага>, ссылки обычно создаются на нача- 
ло раздела, содержащего требуемый блок. 

Оформление страницы 

Документация - это не только текст. На самом деле, из проповедей Кэти 
Сиерра вы узнаете, что текст - лишь небольшая часть вашей работы! 
ОосВоок позволяет добавлять таблицы и картинки, а если вы добавите к 
ним атрибут іб, то сможете ссылаться на них с помощью тэга <хгеЬ. 

Чтобы вставить рисунок, нам необходим сам рисунок и подпись к 
нему. Вот как это выглядит в ОосВоок ХМІ: 

|<Іідиге Іб=”с1і01-^ід12”> | 

I <Ш1е>Муха-гигант охотится за человеком</Ш1е> | 

I <дгарЫс ^іІеге^^”^ід8/тхкуІ.рпд”/> | 

|</^ідиге> | 

Обратите внимание на атрибут іб: сначала указан номер главы, а 
затем номер рисунка. Такой формат необязателен, но с ним удобнее 
отслеживать рисунки в большом проекте. 

Работать с таблицами немного сложнее, потому что нам необходи- 
мо определить тип требуемой таблицы, указать, сколько в ней столб- 
цов и строк и, наконец, ввести содержимое ячеек. Простейшая таблица 
выглядит так: 

|<іпФгтаІ1аЫе> | 

I <1дгоир соі8=”2”> | 

I <1Ьобу> I 

I <ГО\Л/> I 

I <еп1гу>Р1</еп1гу> | 

I <еп1гу>Помощь</еп1гу> | 

I </гоѵѵ> I 

I <ГО\Л/> I 

I <еп1гу>Р2</еп1гу> | 

I <еп1гу>Сменить оружие</еп1гу> | 

I </ГОѴѴ> I 

I </1Ьобу> I 

I </1дгоир> I 
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|</іпЬгтаІ1аЫе> | 

В терминах НТМІ, <іп^огтаІІаЫе> - это <ІаЫе>, <го\л/> - <1г>, а 

<епІгу> - <Ш>. Мы можем превратить нашу <іпЬгтаІІаЫе> в обычную 

таблицу <ІаЫе> с добавлением заголовка: 

|<1аЫе> I 

I <ШІе>Клавиатурные сокращениж/ШІе> | 

I <1дгоир соІз=”2”> | 

Исходя из наличия элемента <Шобу>, можно предположить, что 
должен быть и элемент <Шеаб>, определяющий заголовки столбцов. 
Наша таблица хранит названия клавиш и их действия; ее можно моди- 
фицировать следующим образом: 

|<1аЫе> ] 

I <Ш1е>Клавиатурные сокращения</Ш1е> | 

I <1дгоир соТз^”2’"> ] 

I <1ІіеасІ> I 

I <го\л/> I 

I <еп1гу>Клавиша</еп1гу> | 

I <еп1гу>Действие</еп1гу> | 

I </гоѵѵ> I 

I <ЛІіеасІ> I 

I <1Ьос1у> I 

Как <Шеас1>, так и <Шос1у> существуют и в НТМІ (впрочем, исполь- 
зуются там нечасто), так что они могут быть вам уже знакомы. 

Проверка и преобразование 

На вашей улице праздник: документация готова! Все, что осталось сде- 
лать - это раздобыть пользователей, способных в уме преобразовать 
ХМІ в человеко-читаемый вид. Или поступить умнее: выполнить это 
преобразование автоматически. Если вы не издатель, то, скорее всего, 
выберете в качестве выходного формата НТМІ, тем более, что сред- 
ства, позволяющие выполнить эту работу, наверняка у вас уже есть. 

В Ыпих это инструменты хтІИпі (часть ІіЬхтІ2\\Ьту, включенной 
на наш ОѴО) и хтііо. Первая утилита выполняет проверку синтаксиса и 
валидацию вашей книги. Вторая утилита - ХМІ-конвертор, она позво- 
лит создать НТМІ из ОосВоок. Обе утилиты доступны в большинстве 
дистрибутивов (включая Ребога, 51І5Е и ІІЬипШ), хотя вы можете най- 
ти, что хтііо требует довольно много места на диске, поскольку уста- 
навливает ЕаТеХ {см. стр. 86), необходимый для создания выходных 
файлов в формате РОЕ. 

Для начала проверим наш ХМЕ-файл: 

ІхтІІіпІ -порЩ сІіОІ.хтІ | 

Параметр -пооЩ предписывает не выводить ваш ХМЕ-файл на 
экран, а печатать только возможные ошибки. Если ХМЕ-файл коррек- 
тен, то на экран ничего не выведется. С помощью этой команды хшШ 
проверяет, является ли сіі01.хті правильно сформированным ХМЕ [все 



Печатаем код 


Если ваш код или экранный вывод включает символы, которые поставят ХМЕ в тупик (а именно 
<, > или “), то лучше обрамлять их тэгом СОАТА - это ХМЕ-тэг для необрабатываемых символь- 
ных данных. Вот как это выглядит: 

<ргодгатІі5бпд> 

<![СОАТА[ 

зе^ Nате = “<Ь>Квадзилла</Ь>”; 

]]> 

</ргодгатІізбпд> 

То, что внутри СОАТА, не игнорируется (в смысле, идет на вывод), но и не обрабатывается как 
ХМЕ. 


тэги закрыты и т.п., - прим. ред.]. Однако он не проверит, является ли 
этот документ правильным документом ОосВоок ХМЕ [<зес13> всегда 
идет после <вес\2> и т.п., - прим. ред.]. Чтобы это сделать, необходимо 
запустить команду: 

ІхтІІіпІ -ѵаііб -пооиі Ьоок.хтІ ] 

Теперь хшШ скопирует из сети ОТО и выполнит валидацию на его 
основе. На этот раз вы можете увидеть кучу ошибок. Что же случи- 
лось? Наш ХМЕ-файл - это контейнер для четырех глав, использую- 
щий ХІпсІибе, который является отдельным стандартом. Пытаясь про- 
верить Хіпсіибе на соответствие ОосВоок ОТО, мы не получим ничего, 
кроме ошибок. 

Решение - попросить хтіііпі обработать директивы ХІпсІибе (то 
есть включить ХМЕ-файлы в Ьоок.хт1), а уж затем проверять получив- 
шийся документ. Вот команда, которая это осуществляет: 

ІхтІІіпІ -хіпсіибе -розіѵаііб -пооЩ Ьоок.хтІ ] 

Если все будет хорошо, никаких сообщений от хтІІіпі не появит- 
ся - это значит, что ваш ХМЕ-документ прошел валидацию и готов к 
выводу! 

Использовать конвертор легко: укажите желаемый тип файла 
для вывода, а потом имя файла. Об Хіпсіибе не волнуйтесь, все будет 
сделано автоматически. Для преобразования документа в формат, 
например, РОЕ, команда будет такой: 

ІхтІІо рб^ Ьоок.хтІ | 

Вместо рб^ можете подставить одно из следующих значений: ЬітІ 
(каждая глава будет находиться в собственном файле), ЬІтІ-посЬипкз 
(весь текст будет помещен в один документ), тап, М (обычный текст), 
хЫтІ и хЬІтІ-посЬипкз. 

Ложка дегтя в хтііо - отсутствие «красивого» вывода (ргейу ргіпі). 
Проблема невелика, так как в \л/еЬ-браузере НТМЕ-формат смотрится 
нормально, но если вы собираетесь вручную редактировать НТМЕ-код, 
она может стать большой. 

Для ее решения существует программа іШу, имеющаяся в менед- 
жере пакетов большинства дистрибутивов. Небольшая программа при- 
звана получить на вход набитый тэгами (Х)НТМЕ файл и реализовать 
все эти табуляции, переводы строки и верхние регистры. Установив 
ббу, запустите ее следующим образом: 

|1ібу -тдсі Ьоок.ЫтІ | 

Параметр т сообщает іШу, что файл Ьоок.хт1 надо модифици- 
ровать прямо на месте, р подавляет вывод ненужных сообщений, с 
очищает код, а і вставляет отступы, создавая визуальную структуру. 
Команда отработает, и ваш труд окончен: документация написана, пре- 
образована в НТМЕ и подготовлена для дальнейшего выпуска. Можете 
развалиться в кресле, ожидая аплодисментов... 



Вы можете 
заставить ббу 
автоматически 
преобразовывать 
НТМЕ в ХНТМЕ, 
если хотите, но 
для этого ей может 
понадобиться С55. 


» Через месяц Мы научимся собирать свое собственное ядро. 
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» ѲТК+ Разработка переносимых приложений 
с графическим интерфейсом пользователя 

Интернсщионсхлизсщия 


ЧАСТЬ 2: Сегодня Андрей Боровский научит приложения 6ТК+ говорить по-русски и нажимать 
на несколько кнопок одновременно 



В любом увлекательном деле, даже в таком, как программиро- 
вание, есть своя рутина. Для меня такой рутиной всегда была 
интернационализация. Был бы я американским культурным 
империалистом, я бы вообще не обращал на нее внимания. Но я не 
американец и не империалист (даже в смысле культуры), а потому 
первая половина этой статьи будет посвящена тому, как научить про- 
граммы 6ТК+ разговаривать на разных языках, иначе говоря, интерна- 
ционализации приложений. 

Для интернационализации приложений 6ТК+ мы воспользуемся 
пакетом 6N^ деііехі, так что тем из вас, кто хорошо знаком с ним, 
будет достаточно беглого взгляда на приведенный ниже листинг 
программы, чтобы понять, что мы делаем. Для тех, кто не знаком с 
пакетом деНехі, будут даны краткие, и никоим образом не исчерпы- 
вающие, пояснения. Более глубокое понимание работы утилит интер- 
национализации 6N^ вы получите, ознакомившись со специальной 
документацией, которую можно найти, например, по адресу ш/ц/.дпи. 
ог д/8о11шге/деНех1/тапиа1/ . 

Для тех, кто совсем не знаком с основами процесса перевода при- 
ложений Ыпих на разные языки, я кратко изложу базовые принципы. 
В процессе разработки программы весь текст интерфейса программы 
(названия кнопок и пунктов меню, текст диалоговых окон, сообщения 
об ошибках) пишется на одном языке, как правило, на английском. 
При этом дальновидный программист заранее готовит интерфейс про- 


Проникновенье наше по планете особенно 
заметно вдалеке... 

В. Высоцкий 

граммы к переводу на другие языки (процесс подготовки программы 
к «многоязычию» и называется интернационализацией). Программист 
добавляет в программу специальный код, отвечающий за работу с раз- 
ными языками, а также помечает все строки интерфейса программы, 
которым потребуется перевод, специальными маркерами (макросами). 
Строка, помеченная для перевода, может выглядеть например так: 

I д_ргіп1(деИех1(“ТгапзІа1е ІІііз!”)); | 

Здесь дейехІО - это макрос, который указывает, что необходимо 
перевести строку Тгапзіаіе іТііз!. Затем программист сканирует исход- 
ные тексты программы с помощью утилиты хдеііехі. Утилита хдеііехі 
копирует все строки, помеченные для перевода, в специальный файл. 
Далее начинается процесс локализации, то есть адаптации програм- 
мы к конкретной локали. С помощью специальной утилиты, например 
КВаЬеІ, на основе файла, полученного от хдеііехі, создаются файлы 
перевода интерфейса, в которых каждой оригинальной строке сопос- 
тавлен перевод на другой язык (такие файлы называют каталогами 
сообщений). Для того, чтобы интернационализированная программа 
могла воспользоваться каталогами сообщений, их нужно скомпилиро- 
вать в специальный «машинный» формат с помощью утилиты тздіті. 
Полученные в результате двоичные каталоги сообщений распростра- 
няются вместе с двоичным файлом приложения. Во время выполне- 
ния программа определяет текущую локаль и загружает двоичный 
файл, содержащий перевод сообщений интерфейса на соответству- 
ющий язык. В ходе работы программы все строки интерфейса, для 
которых подготовлен перевод, заменяются локализованными вариан- 
тами. Каким образом выполняется замена строк? За нее отвечают те 
самые макросы, которые по совместительству служат маркерами. В 
приведенном выше примере во время выполнения программы макрос 
деПех^О попытается найти перевод строки Тгапзіаіе Ш!. Если перевод 
будет найден, аргументом функции д_ргіп1() станет строка перевода, 
если же перевод для данной строки найден не будет, макрос передаст 
функции д_ргіпІ() исходную английскую строку. 

Возможно, эта схема покажется вам слишком сложной, но я могу 
вас успокоить. Во-первых, на практике все выглядит проще, чем в 
описании (сейчас мы перейдем к примеру, и вы сами это увидите). Во 
вторых, распространение файлов, содержащих перевод интерфей- 
са отдельно от исполнимых файлов программы, представляет собой 
очень мощный механизм, благодаря которому у локализаторов про- 
граммы появляется возможность переводить ее на другие языки, не 
прикасаясь к исходным текстам. Возможность подключить множество 
людей к процессу локализации вашей программы стоит того, чтобы 
выполнить пару лишних утилит. 


» Месяц назад Мы создали наше первое приложение 6ТК+. 
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Теперь я призываю расслабиться тех, кто устал от теории и вновь 
подключиться тех, кто ее пропустил, потому что мы переходим к 
практическому примеру интернационализации приложения 6ТК+. В 
качестве подспорья для интернационализации мы воспользуемся про- 
граммой ІіеІІошогШ из Начнем мы с того, что внесем некоторые 

изменения в исходный текст программы (вы найдете его на диске в 
файле ІіеІІоѵѵогІсІ.с); 


#іпсІисІе <д1к/д1к.1і> 

/іпсіисіе <ІіЫпІІ.Іі> 

#сІедпе _(51гіпд) деііехі (Зігіпд) 

#сІеІіпе деІІехІ_поор(51гіпд) Зігіпд 

#сІеІіпе П_(31гіпд) деІІехІ_поор (Зігіпд) 

ЯеПпе 8ЕТТЕХТ_РАСКА8Е “ІіеІІошгІсІ” 

#сіе1іпе ЕОСАЕЕОІРІ “./Іосаіе” 

зіаііс ѵоісі ЬиІІоп_сІіскесІ(61кѴ\/ісІдеІ * ѵѵісідеі, дроіпіег сіаіаі 

{ 

д_ргіпІ(“ВиІІоп ргеззесІІХп”); 

} 

зіаііс дЬооІеап сІеІеІе_еѵепІ(61кѴ\/ісІдеІ * ѵѵісідеі, ббкЕѵепІ * еѵепі, 
вЮіпІег баіаі 

{ 

д_ргіпІ(“ОеІеІе еѵепі оссиггесі\п”); 

геіигп РАЕЗЕ; 

} 

зіаііс ѴОІСІ сІезІгоу(61кѴ\/ісІдеІ * ѵѵісідеі, дроіпіег баіа) 

I 

д_ргіпІ[“ОезІгоу зідпаі зепІ\п”1; 

дІк_таіп_диіІ(): 

} 

іпі таіп(іпІ агдс, сіпаг ** агдѵ) 

{ 

бІкѴѴібдеІ * ѵѵіпбоѵѵ; 

бІкѴѴісІдеІ * Ьиііоп; 

ЬіпЫехІсіотаіп (6ЕТТЕХТ_РАСКА6Е, ЕОСАЕЕОІР); 

ЬіпсІ_ІехІсІотаіп_сосІе5еІ І8ЕТТЕХТ_РАСКА8Е, "иТР-8”); 

ІехМотаіп І8ЕТТЕХТ_РАСКА6Е); 

дІк_іпіІ(&агдс, &агдѵ); 

ѵѵіпбоѵѵ = дІк_ѵѵіпсІоѵѵ_пеѵѵ(6ТК_Ѵ\/ІМ00Ѵ\/_Т0РЕЕѴЕЕ); 

д^к_ѵѵіпсIоѵѵ_8е^і^Iе(8ТК_VVIN^ОVV(ѵѵіп(^оѵѵ). _(“НеІІо ѴѴогІсІ!”)); 

дІк_сопІаіпег_зеІ_ЬогсІег_ѵѵісІІЬ(6ТК_СОМТАІПЕР(ѵѵіпсІоѵѵ), 1 0); 

д_8ідпаІ_соппес1(6_ОВ8ЕСТ(шіпсІоѵ;/), "сіеіе1е_еѵеп1'’, 8_ 
САЕЕВАСК(сІеІе»е_еѵеп»1, МУЕЦ; 

д_зідпаІ_соппесІ(6_ОВ8ЕСТ(\д/іп()о\д/), “йезігоу”, 8_ 
САЕЕВАСК(сІезІгоѵ), МУЕЕ); 

Ьиііоп = дІк_ЬиІІоп_пеѵѵ_ѵѵіІЬ_ІаЬеІ(_(“ОиіГ)); 

д_зідпаІ_соппесІ(6_ОВЗЕСТ(ЬиІІоп), “сііскесі”, 6_САЕЕВАСК(ЬиІІоп_ 
сііскесі), ПУЕЕ); 


д_5ідпа^соппес^5шрресI(6_ОВ^ЕСТ(Ьи^^оп), “сііскесі”, 6. 
САІІВАСК(дІк_\л/ісІдеІ_сІе5Ігоу), 6_ОВ^ЕСТ(ѵѵіпсіо\л/)); 


д1к_соп1аіпег_асІсІ(6ТК_СОНТАІНЕР{(ѵѵіпсІо\л/), Ьиііоп); 

д1к_\л/ісІде1_зІіоѵѵ(Ьи11оп); 

д1к_\л/ісІде1_зІіоѵѵ(\л/іпсІо\л/); 

д1к_таіп(); 

геіигп 0; 

} 


Внимательный читатель сразу заметит, что мы добавили новый 
заголовочный файл - ІіЬіпІІ.Іі. Этот файл содержит объявления функ- 
ций, макросов и прочего, относящегося к интернационализации 6N^ 
деііехі. Заголовочный файл ІіЬіпІІ.Іі соответствует библиотеке ІіЫпіІ, 
которая должна быть скомпонована с нашей программой. Эта биб- 
лиотека является частью дІіЬс, а потому, если сборка программы 
выполняется в Ыпих (или другой системе, использующей дІіЬс), свя- 
зывание происходит автоматически и никаких дополнительных клю- 
чей не требуется. Вслед за директивами #іпсІис1е мы объявляем три 
макроса и две константы. Эти макросы представляют собой стандарт- 
ную часть любого приложения, использующего интернационализацию 
6N^. Макрос _() является псевдонимом макроса деПех1(). Сам макрос 
дейехІО выполняет две функции, о которых говорилось в теорети- 
ческом введении - помечает в исходном тексте программы те строки 
текста, которые требуют перевода, и заменяет оригинальную строку ее 
переводом во время выполнения программы. Мы используем псевдо- 
ним ради удобства, поскольку печатать один символ «_» проще, чем 
вводить слово деііехі. Забегая вперед, отметим, что с помощью мак- 
роса _() мы помечаем для перевода две строки - НеІІо ШгШ и Оиіі. 
Константа 6ЕТТЕХТ_РАСКА6Е указывает общее имя файлов катало- 
гов сообщений данного приложения, из которых программа должна 
будет брать переводы строк. Файлов каталогов сообщений у каждого 
приложения может быть много (по одному файлу для каждого языка 
и кодировки, на которые переведен интерфейс приложения), но все 
они имеют одно и то же имя (обычно соответствующее имени прило- 
жения, с добавлением расширения .то). При этом никакого конфлик- 
та не возникает, поскольку файлы, соответствующие разным языкам, 
хранятся в разных поддиректориях корневой директории каталогов 
сообщений. Если вы откроете одну из корневых директорий, в которой 
по умолчанию хранятся ресурсы локализации, например, /изг/зЬаге/ 
Іосаіе, то увидите в ней множество поддиректорий, имена которых 
совпадают с сокращенными именами различных локалей. В каждой 
из этих директорий вы найдете поддиректорию 1С_МЕ88А0Е8. В ней 
обычно хранятся файлы локализации различных приложений. В сис- 
теме есть несколько директорий, используемых для хранения файлов 
переводов. Программы 6П0МЕ ищут каталоги сообщений в поддирек- 
ториях /орІ/дпоте/зЬаге/ІосаІе. Универсальным хранилищем файлов 
переводов для разных приложений, использующих интернационализа- 
цию, основанную на 6N^ деііехі, служит директория /изг/зЬаге/ІосаІе. 
Очевидно, что эти директории уместно использовать для хранения 
ресурсов тех приложений, которые установлены в системе глобально 
и доступны всем пользователям. Константа ЕОСАЕЕОІВ позволяет нам 
указать нестандартную корневую директорию для хранения файлов 
локализации нашего приложения. В качестве таковой мы указываем 
директорию Іосаіе, которая должна располагаться в рабочей директо- 
рии программы. 

В начале функции таіп() мы вызываем две функции, загружающие 
и настраивающие ресурсы локализации. Функция ЫпсІІехШотаіп(З) 
указывает системе интернационализации имя файлов ресурсов лока- 
лизации и имя корневой директории, в которой они хранится. Функция 
Ыпс]_Іехіс]отаіп_сос]е8е1(3) позволяет указать кодировку переведен- 
ных сообщений в файлах локализации. Во время выполнения наша 
программа определит имя локали, в которой она работает, и будет 
искать файл с именем, заданным 6ЕТТЕХТ_РАСКА6Е, в соответствую- 
щей директории. Как видите, все английские строки, требующие пере- » 
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» вода, представлены в программе как аргументы макроса _() (который, 
напомню, является синонимом макроса дейех1()). 

На этом этапе интерфейс программы ІіеІІошогШ готов к переводу на 
другие языки. Наша следующая задача - извлечь из исходного текста 
программы список строк, которые надлежит перевести. Это делается 
с помощью уже упомянутой утилиты хдеііехі. В окне консоли даем 
команду: 

I хдеііехі -С ІіеІІоѵѵогІсІ.с -к_ | 

Ключ -С указывает программе, что она имеет дело с исходным 
файлом С/С++. Ключ -к позволяет нам указать вид маркера, которым 
помечены строки для перевода. В нашем случае маркером служит знак 
подчеркивания. Утттг хдеііехі не вносит никаких изменений в файл 
ІіеІІоѵѵогІсІ.с, но в результате ее выполнения на диске появится файл 
те88адез.ро, содержащий все строки из файла ІіеІІошогІсІ.с, помечен- 
ные макросом _(). Мы сделаем копию этого файла и назовем ее ш.ро, а 
затем добавим в нее русский перевод строк интерфейса. Файлы пере- 
водов *.ро представляют собой документы ХМІ. Для работы с файла- 
ми переводов можно воспользоваться редактором Етасз, можно даже 
добавлять строки перевода «вручную» в обычном текстовом редакто- 
ре (при этом, конечно, необходимо соблюдать формат файлов *.ро). 
Однако в вашей системе наверняка установлен гораздо более удобный 
инструмент, который, правда, не является частью пакетов 6ТК+ или 
6N^ Ѳеііехі. Речь идет о редакторе файлов перевода КВаЬеІ, входящем 
в состав пакета разработчика КОЕ (рис. 1). 



Рис. Л.КВаЬеЫ работе. 

Окно КВаЬеІ вертикально разделено на две половины. Левая поло- 
вина содержит три окна. В самом верхнем окне вы найдете список 
всех строк, подлежащих переводу. В среднем окне можно выбрать 
строку для перевода, а в нижнем окне - ввести сам перевод. Правая 
часть окна КВаЬеІ содержит некоторые вспомогательные инструменты. 
Выполним перевод всех строк на русский язык и сохраним изменения, 
внесенные в файл ш.ро. Если вы просматриваете пиктограмму файла 
ш.ро в менеджере Копдиетг, то можете заметить, что цвет круга на 
пиктограмме файла изменился с красного на зеленый. Это значит, что 
все содержимое файла переведено (круг на иконке файла представ- 
ляет собой диаграмму, отображающую процент переведенных строк). 
Полученный нами файл перевода ш.ро представляет собой «исходник» 
двоичного ресурса локализации. Для того чтобы скомпилировать его в 
«машинное» представление, мы воспользуемся утилитой тедШ: 

I тзд^ті ги.ро -о ІіеІІоѵѵогІсІ.то | 

В результате появится файл ІіеІІоѵѵогІсІ.то, который мы сможем 
распространять вместе с двоичной версией нашей программы. Для 
того, чтобы во время выполнения программа могла использовать этот 
файл, его нужно поместить туда, где программа ожидает его найти. В 
нашем случае это директория ./1оса1е/ш/1С_МЕ88А6Е8. Нам, кажется. 


осталось только скомпилировать программу ЬеІІотгШ. Теперь при ее 
запуске вы увидите надписи на русском языке (рис. 2). 



Быщд 


Рис. 2. Русифицированная программа ІіеІІоѵѵогІсІ. 

В нашем кратком обзоре мы, разумеется, рассмотрели далеко не 
все аспекты интернационализации и локализации приложений с помо- 
щью системы 6N^ деііехі, так что пренебрегать учебником 6ПІІ ни 
в коем случае не следует. Отметим здесь еще одну утилиту, которая 
может оказаться полезной в процессе локализации сложных проектов. 
Представьте себе, что вы локализуете свою (или чужую) программу. 
Вы создали файл каталога сообщений, перевели все сообщения на 
ваш родной (или не родной) язык, скомпилировали двоичный каталог 
сообщений... Но жизнь не стоит на месте, и программа, локализацией 
которой вы занимаетесь, продолжает развиваться. В ней появляются 
новые строки, требующие перевода. Было бы очень неразумно начи- 
нать весь процесс локализации сначала из-за того, что в программе 
появилась новая текстовая строка. Ведь у вас уже есть каталог сооб- 
щений, который содержит перевод всех остальных строк. Если вы не 
хотите переписывать вручную весь перевод каждый раз, когда ката- 
лог сообщений, генерируемый утилитой хдеііехі, изменится, вам на 
помощь придет утилита тздтегде. Эта утилита позволяет объединить 
старый, уже переведенный каталог сообщений и новый каталог, содер- 
жащий дополнения. 

Две кнопки 

Для того, чтобы исследовать возможности 6ТК+, нам, конечно, пона- 
добятся программы с более сложным интерфейсом, чем окно с одной 
кнопкой, так что сейчас будет логично рассмотреть некоторые прин- 
ципы построения интерфейсов программ 6ТК+. В первой статье этой 
серии мы уже упоминали объекты-контейнеры, которые управляют 
размером и расположением дочерних визуальных элементов. Главное 
окно приложения 6ТК+ само представляет собой объект-контейнер. 
Впрочем, возможности главного окна как объекта-контейнера весьма 
ограничены. В частности, попытка добавить в окно приложения вто- 
рую кнопку наталкивается на неожиданное препятствие, - у главно- 
го окна приложения может быть только один дочерний визуальный 
элемент. Если мы хотим, чтобы окно приложения содержало более 
одного визуального элемента (естественное желание, не правда ли?), 
мы должны сначала разместить в окне дочерний объект-контейнер, 
способный управлять большим числом элементов. Объектов-контейне- 
ров в 6ТК+ реализовано немало. Все они являются потомками объекта 
бІкСопЩіпег, реализующего абстрактный контейнер. В частности, объ- 
ект-контейнер главного окна принадлежит классу бІкВіп, представляю- 
щему собой контейнер, способный содержать (вы догадались!) только 
один дочерний элемент. Другие контейнеры позволяют управлять сра- 
зу многими дочерними визуальными элементами. 

Все контейнеры 6ТК+ можно разделить на две категории. Одни 
контейнеры управляют расположением дочерних визуальных элемен- 
тов, но сами визуальными элементами не являются. К этой категории 
контейнеров относится контейнер бІкНВох, с которым мы познако- 
мимся ниже. Ко второй категории относятся контейнеры, которые 
включают определенные визуальные элементы управления «по умол- 
чанию». Примером контейнеров этого типа может служить контейнер 
бІкПоІеЬоок, который создает панель с несколькими вкладками. 

Рассмотрим пример использования простого контейнера бІкНВох, 
который позволяет расположить несколько дочерних элементов гори- 
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зонтально. Ниже приведен текст программы Ьиііопіезі, в которой мы 
пользуемся не одной, а двумя кнопками. 

|#іпсІисІе <д1к/д1к.Іі> | 

I зіаііс ѵоісі Ьи11оп_сІіскесІ(С1кѴ\/ісІде1 * ѵѵісідеі, дроіпіег сіаіа) | 

II I 

I діпі і = * (діпі сіаіа; | 

I д_ргіп1[“Ви11оп #%і із ргеззесІ!\п”, і|; | 

II I 


зіаііс дЬооІеап сІеІеІе_еѵепІ(61кѴ\/ісІдеІ * ѵѵісідеі, бсІкЕѵепІ * еѵепі, 
дроіпіег сіаіа) 


I 

д_ргІпіС“ОеІеІе еѵепі оссиггесіХп”); 

геіигп РАЕ5Е; 

} 

зіаііс ѴОІСІ сІе5Ігоу(61кѴѴісІдеІ * ѵѵісідеі, дроіпіег сІаІа) 

{ 

д_ргіпІ(“ОезІгоу зідпаі 5епІ\п”); 

дІк_таіп_диіІ(); 

} 

ІПІ таіп(іпІ агдс, сЬаг ** агдѵ) 

{ 

бІкѴѴіЬдеІ * ѵѵіпЬоѵѵ; 

бІкѴѴіЬдеІ * Ьиііопі; 

бІкѴѴіЬдеІ * ЬиІІоп2; 

бІкѴѴіЬдеІ * Ьох; 

діпі І1, І2; 

дІк_іпіІ(&агдс, &агдѵ); 

ѵѵіпсіоѵѵ = дІк_ѵѵіпсІоѵѵ_пеѵѵ|6ТК_Ѵ\/ІМ00Ѵ\/_Т0РІЕѴЕ11; 

дІк_ѵѵіпсІоѵѵ_5еІ_ІіІІе(6ТК_Ѵ\/ІП00Ѵ\/(ѵѵіпсІоѵѵ), “Виііопз”); 

дІк_сопІаіпег_зеІ_ЬогсІег_ѵѵісіІЬ(6ТК_СОМТАІМЕР{(ѵѵіпсІоѵѵ), 1 0); 

д_зідпа^соппес^(6_0В^ЕСТ(\д/іп(^о\д/), “с1еІеІе_еѵепІ”, 6_ 
САЕЕВАСК(сіеІеІе_еѵеп11, МУЕЕ); 

д_8ідпаI_соппес1(^_ОВ^ЕСТ(ѵ;/іпсIоѵ;/), “сіезігоу’’, В_ 
САЕЕВАСКІсІезІгоЙ, МСЕЕ); 

Ьох = дІк_пьох_пеѵѵ(Гнііь, 2І; 

дІк_сопІаіпег_асІсІ(6ТК_СОПТАІМЕР{(ѵѵіпсІоѵѵ), Ьох); 

Ьиііопі = дІк_ЬиІІоп_пеѵѵ_ѵѵіІЬ_ІаЬеІГВыход”|; 

І1 = 1; 

д_зідпаІ_соппесІ(6_ОВОЕСТ(ЬиІІоп1), “сііскесі”, 6_САІЕВАСК(ЬиІІоп_ 
сііскесіі, &І1І; 

д_зідпаІ_соппесІ_зѵѵарресІ(6_ОВОЕСТ(ЬиІІоп1), “сііскесі”, 6_ 
САЕІВАСК(дІк_ѵѵісІдеІ_сІезІгоу1, 6_ОВОЕСТ(ѵѵіпсІоѵѵ1|; 

дІк_Ьох_раск_зІаіі(8ТК_ВОХІЬох), Ьиііопі, ТВУЕ, ТВВЕ, 01; 

ЬиІІоп2 = дІк_ЬиІІоп_пеѵѵ_ѵѵіІЬ_ІаЬеІ(“Кнопка 2”); 

І2 = 2; 

д_зідпаІ_соппесІ(6_ОВОЕСТ(ЬиІІоп2), “сііскесі”, 6_САІЕВАСК(ЬиІІоп_ 
сііскесі), &І2); 

дІк_Ьох_раск_зІагІ(8ТК_ВОХ(Ьох), ЬиІЮп2, ТВУЕ, ТВОЕ, 0); 

дІк_ѵѵісІдеІ_зЬоѵѵ[ЬиІІоп1); 

дІк_ѵѵісІдеІ_зЬоѵѵ[ЬиІІоп2); 

дІк_ѵѵісІдеІ_5Ьоѵѵ(Ьох); 

дІк_ѵѵісІдеІ_5Ьоѵѵ(ѵѵіпсІоѵѵ); 

дІк_таіпО; 

геіигп 0; 

} 


В этом примере дочерним элементом главного окна программы 
содержит контейнер Ьох, который, в свою очередь, включает две кноп- 
ки - Ьиііопі и ЬиІІоп2. Контейнер типа бІкНВох создается функцией- 
конструктором дІк_ііЬох_пе\л/(). Конструктор принимает два аргумента. 
Первый аргумент, значение типа дЬооІеап, позволяет указать, должны 
ли дочерние элементы контейнера иметь одинаковые размеры. Если 
передать в этом аргументе значение Іше, размеры дочерних элементов 


будут одинаковыми. Второй аргумент имеет тип діпі и позволяет ука- 
зать расстояние между дочерними элементами контейнера в пикселях. 
Здесь уместно еще раз обратить внимание на систему типов 6ТК+. В 
целях улучшения переносимости с одной платформы на другую, 6ТК+ 
определяет собственные аналоги простых типов данных С. Многие 
из этих типов представляют собой псевдонимы типов С со схожими 
именами. Например, тип діпі, является псевдонимом типа іпі. Сложнее 
обстоит дело с типом дЬооІеап. В языке С (в отличие от С++) нет встро- 
енного булевого типа, и тип дЬооІеап является псевдонимом типа 
діпі. Константы ТЕШЕ и РАЕ8Е объявлены так, чтобы соответствовать 
результатам логических операций С. (РАЕ5Е = О, ТРІІІЕ = ІРА18Е, то есть 
любое ненулевое значение). 

После того, как мы создали контейнер, мы делаем его дочерним 
элементом главного окна с помощью знакомой нам функции д1к_ 
сопІаіпег_ас1с1(). Далее мы создаем кнопку и назначаем ей обработчики 
сигналов, так же, как мы делали в предыдущем примере. Наша следую- 
щая задача - добавить кнопку в контейнер Ьох. Для этого мы восполь- 
зуемся функцией дІк_Ьох_раск_8ІагІ(). Функция дІк_Ьох_раск_зІагІ() 
добавляет новые визуальные элементы в контейнер в порядке слева 
направо, если контейнер представляет собой «горизонтальный ящик» 
бІкНВох, и сверху вниз, если контейнер представляет собой «верти- 
кальный ящик» бІкѴВох. Функция дІк_Ьох_раск_епс1() добавляет эле- 
менты в противоположном порядке, соответственно справа налево и 
снизу вверх. Функции дІк_Ьох_раск_зІагІ() и дІк_Ьох_раск_епс1() обла- 
дают одинаковым набором параметров. Первым параметром каждой 
функции является указатель на объект-контейнер. Вторым параметром 
служит указатель на добавляемый объект. Третий и четвертый пара- 
метры позволяют указать порядок добавления и распределения нового 
пространства, добавляемого вместе с новым элементом. Последний 
параметр указывает, сколько дополнительных пикселей следует рас- 
положить между новым элементом и его соседями. 

Хотя объект Ьох сам по себе не создает никаких визуальных эле- 
ментов, его следует сделать видимым с помощью функции дІк_\л/іс1деІ_ 
зЬо\л/(), как и все визуальные элементы программы. В результате полу- 
чаем окно с двумя кнопками (рис. 3). 



Бы^ 


Кнопка 2 


Рис. 3. Окно с двумя кнопками. 

Вооружившись познаниями о контейнерах, мы сможем свободно 
исследовать другие визуальные элементы 6ТК+, а также подробнее 
изучить механизм сигналов, чему и будет посвящена следующая ста- 
тья. 


» Через месяц Мы займемся углубленным изучением механизма сигналов ѲТК+. 
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ЧАСТЬ 8: Подобно леммингам, бесконтрольно размножающиеся потоки очень быстро устраи- 
вают гонку-соревнование за ресурсы системы. Но Андрей Боровский знает, как умерить их 
аппетиты... 



М ы продолжаем знакомство с многопоточными приложени- 
ями Ыпих. В предыдущей статье мы научились создавать 
потоки и вызывать их досрочное завершение. Мы уже 
знаем, что если запрос на досрочное завершение потока поступил «в 
неподходящий момент», поток может повременить с кончиной до тех 
пор, пока не станет готов к ней. Механизм отложенного досрочно- 
го завершения очень полезен, но для действительно эффективного 
управления завершением потоков необходим еще и механизм, опове- 
щающий поток о досрочном завершении. Оповещение о завершении 
потоков в ІІпіх-системах реализовано на основе тех же принципов, что 
и оповещение о завершении самостоятельных процессов. Если нам 
нужно выполнять какие-то специальные действия в момент заверше- 
ния потока, мы устанавливаем функцию-обработчик, которая будет 
вызвана перед тем, как поток завершит свою работу. Смысл назна- 
чения обработчика заключается в том, что он будет вызван как при 
нормальном завершении потока, так и при досрочном завершении. 
Для потоков наличие обработчика завершения даже более важно, чем 
для процессов. Предположим, что поток выделяет блок динамической 
памяти и затем внезапно завершается по требованию другого пото- 
ка. Если бы поток был самостоятельным процессом, ничего особен- 
но неприятного не случилось бы, так как ОС сама убрала бы за ним 


мусор. В случае же процесса-потока невысвобожденный блок памяти 
так и останется «висеть» в адресном пространстве многопоточного 
приложения. Если потоков много, а ситуации, требующие досрочного 
завершения, возникают часто, утечки памяти могут оказаться значи- 
тельными. Устанавливая обработчик завершения потока, высвобожда- 
ющий занятую память, мы можем быть уверены, что поток не оставит 
за собой «бесхозных» блоков (если, конечно, в системе не случится 
какого-то более серьезного сбоя). 

Для установки обработчика завершения потока применяется мак- 
рос р^[ігеас1_сІеапир_ри8[і(3). Подчеркиваю жирной красной чертой, 
рШгеас1_сІеапир_ри8[і() - это макрос, а не функция. Неправильное 
использование данного макроса может привести к неожиданным син- 
таксическим ошибкам. 

У рШгеас]_сІеапир_ри8[і() два аргумента. В первом передается адрес 
функции-обработчика завершения потока, а во втором - нетипизиро- 
ванный указатель, который будет передан как аргумент функции-обра- 
ботчику. Этот указатель может указывать на что угодно - мы сами 
решаем, какие данные должны быть переданы обработчику заверше- 
ния потока. Макрос рШгеас1_сІеапир_ри8[і() помещает переданные ему 
адрес функции-обработчика и указатель в специальный стек. Само 
слово «стек» указывает, что мы можем назначить потоку произвольное 
число функций-обработчиков завершения. Поскольку в стек записыва- 
ется не только функция, но и ее аргумент, мы можем назначить один и 
тот же обработчик с несколькими разными аргументами. 

Для того, чтобы обработчики смогли выполнить свою задачу, они, 
естественно, должны быть вызваны в подходящий момент. В процессе 
завершения потока функции-обработчики и их аргументы должны быть 
извлечены из стека и выполнены. Извлечение обработчиков из стека с 
последующим выполнением может быть выполнено либо явно, либо 
автоматически. Автоматически обработчики завершения потока выпол- 
няются при вызове потоком функции рШгеас1_ехі1() (которая завершает 
его работу), а также при выполнении потоком запроса на досрочное 
завершение. Явным образом обработчики завершения потока извле- 
каются из стека с помощью макроса рШгеас1_с1еапир_рор(3). Во всех 
случаях обработчики извлекаются из стека и выполняются в порядке, 
противоположном тому, в котором они были помещены в стек. Если 
мы используем макрос ріІігеас]_сІеапир_рор() явно, мы можем указать, 
что обработчик необходимо только извлечь из стека, но выполнять его 
не следует. Порядок назначения и выполнения обработчиков выглядит 
довольно сложным, поэтому мы начнем его изучение с простого при- 
мера, программы ехіііезі: 

|#іпсІисІе <8 !сіііЬ.[і> | 

|#іпсІис1е <8Іс1іо.Іі> | 

|#іпсІис1е <еггпо.Іі> | 

|#іпсІис1е <р^іігеас].[і> | 


» Месяц назад Мы узнали как создавать и принудительно завершать потоки. 
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синхронизация 


ѵоісі ехіЦипс|ѵоіс] * агді 
{ 

^гее(агд); 

ргіп!^(“РгеесІ Ше аііоса^есі тешогуЛп”); 

} 

ѴОІСІ * !іігеас]_^ипс(ѵоіс] *агд) 

{ 

іп^ і; 

ѴОІСІ * теш; 

р^І1^еасI_8е1сапсеIзШе(РТНВЕА^_САNСЕ^_^I$АВ^Е, N^1); 
теш = таііос[1024|; 
ргіп!^“АІІоса^есІ зоте тетогу.\п”|; 
р!Ргеасі_сІеапир_ризІі(ехіЦипс, теш); 
р^І1^еас1_зе^сапсеIзШе^РТНВЕА^_САNСЕ^_ЕNАВ^Е, N^^^Г 
^ог|і = 0; і < 4; і++|{ 
зіеер(1); 

ргіп^СІ’т ЗІІІІ гиппіпд!!!\п”|; 

} 

р! 11 геас 1 _с 1 еапир_рор( 1 ); 

} 

іп! таіп|іп^ агдс, сііаг * агдѵ[Д 


I рШгеасІ_иіігеасі; | 

I рШгеасІ_сгеа1е|&Шгеасі, N1111, ^ІігеасЦипс, N11111; | 

I рШгеасі_сапсеіріігеасІ); | 

I р!Іігеасі_]оіпрІігеасІ, N11111; | 

I ргіп!^“Ропе.\п”|; | 

I ге^игп ЕХІТ_ЗиССЕЗЗ; | 

|} I 

В этой программе (вы найдете ее на диске в с|зайле ехіИезІс) много 
уже знакомых нам элементов. Программа ехіііезі создает дополнитель- 
ный поток и тут же посылает запрос на его завершение. Новые для нас 
элементы сосредоточены в с|эункции потока Шгеас1_^ипс(). Поток начи- 
нает работу с того, что запрещает досрочное завершение. Этот запрет 
необходим на время выполнения важных действий, которые нельзя 
прерывать. Если запрос поступит во время действия запрета, он не 
пропадет. Как мы уже знаем, запрет досрочного завершения не отме- 
няет выполнение запроса на досрочное завершение, а откладывает его. 
Далее поток динамически выделяет блок памяти. Чтобы избежать уте- 
чек памяти, мы должны гарантировать высвобождение выделенного 
блока. Задачу высвобождения блока памяти мы возлагаем на с|зункцию 
ехіМипсО, которая является обработчиком завершения потока. Для 
этого мы добавляем с|зункцию ехіИипс() в стек обработчиков заверше- 
ния потока с помощью макроса рІІігеасі_сІеапир_ри8Іі(). 

Обратите внимание на второй параметр макроса. Им, как мы зна- 
ем, должен быть нетипизированный указатель. Этот указатель будет 
передан в качестве аргумента с|зункции-обработчику. Поскольку задача 
с|зункции ехіИипсО заключается в том, чтобы высвободить блок памя- 
ти тет, в качестве аргумента функции мы просто передаем указатель 
на этот блок. Функция ехіМипс() высвобождает блок памяти с помо- 
щью ^гее(З) и выводит диагностическое сообщение. 

Продолжим изучение функции потока ІІігеас1_Фпс(). После установ- 


ки обработчика ехіИипс() наш поток разрешает досрочное заверше- 
ние. Теперь при поступлении запроса на досрочное завершение блок 
памяти тет будет высвобождаться автоматически. Далее поток выво- 
дит четыре диагностических сообщения с интервалом в одну секунду и 
завершает свою работу. Перед выходом из функции потока мы вызы- 
ваем макрос рФгеас1_с1еапир_рор(). Этот макрос извлекает функцию- 
обработчик из стека. Аргумент макроса позволяет указать, следует 
ли выполнять функцию-обработчик, или требуется только удалить ее 
из стека. Мы передаем макросу ненулевое значение, что указывает на 
необходимость выполнить обработчик. 

Если вы забудете поставить вызов рШгеас1_с1еапир_рор() в кон- 
це функции потока, компилятор выдаст сообщение о синтаксической 
ошибке. Объясняется это, конечно, тем, что рШгеасІ_сІеапир_ри8Іі() 
и рІІігеас1_сІеапир_рор() - макросы. Первый макрос, кроме прочего, 
открывает фигурные скобки, которые второй макрос должен закрыть, 
так что число обращений к рШгеас1_сІеапир_ри8Іі() в функции потока 
всегда должно быть равно числу обращений к рФгеас1_с1еапир_рор(), 
иначе программу не удастся откомпилировать. 

Интересен вопрос о взаимодействии вызовов рШгеас1_с1еапир_ 
рор() и рІІігеасі_ехіІ(). Мы уже говорили, что вызов рФгеаОхЩ) при- 
водит к опустошению стека и последовательному выполнению всех 
обработчиков. Означает ли это, что если функция потока завершает с 
помощью рФгеас1_ехіІ(), то вызывать макросы рШгеас1_с1еапир_рор() 
уже не нужно? Нет, не означает. Ведь макросы, как мы уже видели, 
управляют синтаксической структурой программы на этапе компи- 
ляции, и вызов рШгеас1_ехіІ() не может заменить их в этой роли. Мы 
можем расположить вызов рІІігеас1_ехіІ() до вызовов рШгеас1_с1еапир_ 
рор() (в этом случае поток завершится до обращения к макросам, но 
поскольку рФгеас1_ехі1() сама опустошает стек обработчиков, этого уже 
и не требуется). Мы также можем расположить вызов рФгеас1_ехіІ() 
после вызовов рШгеас1_с1еапир_рор(), в этом случае стек обработчи- 
ков будет опустошен до вызова рШгеас1_ехіІ() и эта функция просто 
завершит работу программы. Тогда возникает другой вопрос: а нуж- 
но ли вообще вызывать рШгеас1_ехі1() в конце функции потока, если 
вызовы макросов рФгеас1_с1еапир_рор() все равно необходимы? Ответ 
на него зависит от обстоятельств. Помимо вызова обработчиков завер- 
шения, функция рШгеас1_ехіІ() может выполнять в вашем потоке и дру- 
гие действия финализации, и в этом случае ее вызов необходим. Еще 
один тонкий момент связан с выходом из функции потока с помощью 
оператора геШгп. Сам по себе геіигп не приводит к вызову обработ- 
чиков завершения. В нашем примере мы вызвали обработчик явно с 
помощью рШгеас1_с1еапир_рор(), но рассмотрим такой вариант функ- 
ции Шгеас1_Фпс(): 

I ѵоісі * Шгеа(Ципс(ѵоісі *агд) | 


іп! і; 

ѵоісі * тет; 

рФгеаб_зегсапсе1зШе(РТНВЕАР_САПСЕ1_Р1ЭАВ1Е, ПШЕ); 
тет = та11ос(1024); 
ргіп1^(“АІІоса^есі зоте тетогу.\п”|; 
рФгеасі_сІеапир_ризІі(ехіЦипс, тет); 
рФгеаб_зегсапсе1зШе[РТНВЕАР_САПСЕ1_ЕПАВ1Е, ПРЕЕТ 
Фг |і = 0; і < 4; і++| { 
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I 8Іеер(1|; | 

I ргіп1^(“Гт з^іІІ гиппіпд!!!\п”); | 

I (і == 21 ге^игп; | 

I } I 

I р1Іігеас]_сІеапир_рор(1); | 

I р^іігеас]_ехЩО| | 

|} I 

Пусть этот вариант выглядит несколько неестественным, но вер- 
но отражает суть: теперь в функции потока определено несколько 
точек выхода. В приведенном выше варианте Шгеас1_^ипс() завершится 
вызовом геіигп, и обработчик завершения потока при этом вызван не 
будет. Вариант 


ІІ (і 2) { 

р^іігеас]_сІеапир_рор[і)[' 

ге^игп; 

} 


вообще не скомпилируется, поскольку «лишний» макрос рі1ігеаб_ 
с1еапир_рор() нарушит синтаксис программы. Правильный ответ 
состоит в использовании рШгеас1_ехіІ(): 

I іЦі == 21 рШгеасІ_ехі1[0); | 

Вполне возможно, что вам, уважаемый читатель, как и мне, уже 
несколько раз хотелось досрочно завершить обсуждение досрочного 
завершения потоков. Потерпите немного, мы уже приближаемся к 
финишу. Осталось лишь ответить не вопрос, зачем нам нужна воз- 
можность устанавливать несколько обработчиков завершения пото- 
ка? Ответов на этот вопрос может быть много, но я дам только один. 
Представьте себе, что вы программируете сложную функцию потока, 
которая интенсивно работает с динамической памятью. Как только 
в вашей функции выделяется новый блок памяти, вы устанавливае- 
те обработчик завершения потока, который высвободит его в случае 
неожиданного завершения. Тут стоит отвлечься на секунду и заметить, 
что установка обработчика, высвобождающего память во время завер- 
шения потока, не мешает вам самостоятельно высвободить эту память, 
когда она перестанет быть нужна. Придется только немного поиграть 
с указателями (на диске вы найдете программу ехіие$12.с, которая 
демонстрирует явное высвобождение памяти в потоке совместно с 
использованием обработчика завершения). Если затем в вашей функ- 
ции понадобится выделить новый блок памяти, потребуется еще один 
обработчик для его высвобождения. Даже если вы заранее знаете, 
сколько раз ваша программа будет выделать блоки памяти, назначать 
обработчик для высвобождения каждого блока можно только после 
того, как он был выделен. 

Средства синхронизации потоков 

Изучая взаимодействие между процессами, мы уделили большое вни- 
мание средствам синхронизации. У потоков тоже есть для этого свои 
специальные механизмы. Вернемся к первому примеру из про- 

грамме ііігеасіз. Напомню, что в том примере мы создавали два потока, 
используя одну и ту же функцию Шгеас1_^ипс. В процессе создания 
каждого потока этой функции передавалось целочисленное значе- 
ние (номер потока). При этом для передачи значения каждому потоку 
использовалась своя переменная. В той статье я подробно объяснил, 
почему использование одной и той же переменной для передачи зна- 
чения функциям разных потоков может привести к ошибке. Коротко 
говоря - проблема заключалась в том, что мы не могли знать, когда 
именно новый поток начнет свое выполнение. С помощью средств син- 
хронизации потоков мы можем решить эту проблему и использовать 
одну переменную для передачи значений обоим потокам. Рассмотрим 
модифицированный вариант программы ііігеасіз - іІігеасІ82 (вы найде- 
те ее на диске в файле ІІігеасІзг.с). 

|#іпсІисІе <зШІіЬ.Іі> | 

|#іпсІисІе <з!сІіо.[і> | 

|#іпсІисІе <еггпо.іі> | 

|#іпсІисІе <р!іігеасІ.[і> | 


|#іпсІисІе <зетар[іоге.[і> | 

|зет_!зет; | 

\уо\6 * 1іігеас1_^ипс(ѵоіс] *агд) | 

|{ I 

I ІПІ і; I 

I ІПІ Іос_ісІ = * |іп^ агд; | 

I зет_роз^|&зет|; | 

I ^ог (і = 0; і < 4; І++) { | 

I ргіп^^|“Тіігеас] %і із гиппіпд\п”, Іос_іс1); | 

I зІеерСІ); I 

I I I 

и ^ 

I ІПІ таіп([іп^ агдс, сбаг * агдѵЩ | 

и ^ 

I іп! іф гезиН; | 

I рШгеасІ_и[ігеас11, !іігеас]2; | 

I іб = 1; I 

I зет_іпИ(&зепп, 0, 0); | 

I гезиН = р^іігеас]_сгеаМ&^Ііі'еас]1, N1111, Шгеас1_^ипс, &ісі1; | 

I (гезиН != 0) I | 

I реггог(“Сгеа^іпд !ііе ^ігз^ ^іігеасі”); | 

I ге^игп ЕХІТ_РАІШРЕ; ] 

I I I 

I зет_ші^(&зет); | 

I іб = 2; П 

I гезиН = р^іігеаб_сгеа1е|&11ігеаб2, N1111, Шгеаб_^ипс, &іб|; | 

I іі (гезиН к 0) I П 

I реггог(“Сгеабпд Ше зесопб ^іігеаб”!; | 

I ге^игп ЕХІТ_РАІШВЕ; ] 

I I I 

I гезиН = рШгеаб_]оіпр[ігеаб1, N11111; | 

I бСгезиН != 0|{ | 

I реггог(“боіпіпд Ше ^ігзПіігеаб”); | 

I ге^игп ЕХІТ_РАІШРЕ; ] 

I I I 

I гезиН = р^[ігеаб_]оіп(1Ргеаб2, N1111); | 

I бІгезиН != ОЦ | 

I реггог(“боіпіпд Ше зесопб !іігеаб”|; | 

I ге^игп ЕХІТ_РАІШРЕ; 1 

I I I 

I зет_без!гоу|&зет|; | 

I ргіп^^(“Ропе\п”); | 

I ге^игп ЕХІТ_ЗиССЕЗЗ; | 

II I 

Как видите, теперь мы используем одну переменную іб для переда- 
чи значения обоим потокам. Если вы скомпилируете и запустите про- 
грамму, то увидите, что она работает корректно. Секрет нашего успеха 
заключается в использовании средств синхронизации, а именно - сема- 
форов. Мы уже знакомились с семафорами Вузіет V в тогда 

они использовались для синхронизации процессов. В данном случае 

мы имеем дело с семафорами другого типа - семафорами Р05ІХ, кото- 
рые специально предназначены для работы с потоками. Все объявле- 
ния функций и типов, относящиеся к этим семафорам, можно найти 
в файле /изг/іпсІигіе/прН/зетарІіоге.Іі. Семафоры создаются (инициа- 
лизируются) с помощью функции зет_іпіІ(3). Первый параметр функ- 
ции зет_іпіІ() - указатель на переменную типа зет_1, которая служит 
идентификатором семафора. Второй параметр, рзбагеб, в настоящее 
время не используется. Мы оставим его равным нулю. В третьем 
параметре передается значение, которым инициализируется семафор. 
Дальнейшая работа с семафором осуществляется с помощью функ- 
ций зет_шфЗ) и зет_роз1(3). Единственным аргументом функции 
зет_шіі() служит указатель на идентификатор семафора. Функция 
зет_шіі() приостанавливает выполнение вызвавшего ее потока до тех 
пор, пока значение семафора не станет больше нуля, затем функция 
уменьшает значение семафора на единицу и возвращает управление. 
Функция зет_роз1(), наоборот, увеличивает значение семафора, иден- 
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тификатор которого был ей передан, на единицу. Присвоив семафору 
значение О, наша программа создает первый поток и вызывает функ- 
цию 8ет_шіІ(). Эта функция вернет управление программе после того, 
как функция потока вызовет функцию 8ет_ро8І(), а это случится не 
раньше, чем Шгеас1_^ипс() обработает значение іб. Таким образом, мы 
можем быть уверены, что когда 8ет_шіі() вернет управление функции 
таіп, первый поток уже закончит обработку переменной іб, и мы смо- 
жем использовать эту переменную для передачи данных следующему 
потоку. После завершения обоих потоков семафор перестает быть 
нужным, и мы можем вызвать функцию 8ет_бе8Ігоу(3) для его удале- 
ния и высвобождения ресурсов. 

Семафоры - не единственное средство синхронизации потоков. 
Для разграничения доступа к глобальным объектам потоки могут 
использовать мьютексы [тЩех, от английского тиіиаі ехсіизіѵе - вза- 
имоисключающий, - прим. ред.]. Все функции и типы данных, имею- 
щие отношение к мьютексам, определены в файле рііігеаіі.іі. Мьютекс 
создается вызовом функции рШгеаб_тЩех_іпЩЗ). В качестве пер- 
вого аргумента этой функции передается указатель на переменную 
рШгеаб_тЩех_і Она играет роль идентификатора создаваемого мью- 
текса. Вторым аргументом функции рШгеаб_тЩех_іпіІ() должен быть 
указатель на переменную типа рШгеаб_тЩехайг_1. Эта переменная 
позволяет установить дополнительные атрибуты мьютекса. Если нам 
нужен обычный мьютекс, мы можем передать во втором параметре 
мин. Для того, чтобы получить исключительный доступ к некому гло- 
бальному ресурсу, поток вызывает функцию рі1ігеаб_тЩех_Іоск(3) (в 
этом случае говорят, что «поток захватывает мьютекс»). Единственным 
аргументом функции рШгеаб_тЩех_1оск() является идентификатор 
мьютекса. Закончив работу с глобальным ресурсом, поток высво- 
бождает мьютекс с помощью функции рШгеаб_тЩех_ип1оск(3). Если 
поток вызовет функцию рШгеаб_тЩех_1оск() для мьютекса, уже захва- 
ченного другим потоком, эта функция не вернет управление до тех пор, 
пока другой поток не высвободит мьютекс с помощью вызова р1іігеаб_ 
тЩех_ип1оск(). Если мьютекс больше не нужен, его можно удалить 
из системы с помощью функции рШгеаб_ппЩех_бе8Ігоу(3). Стоит 
отметить, что в отличие от многих других функций, приостанавлива- 
ющих работу потока, вызов р1іігеаб_ппЩех_Іоск() не является точкой 
останова. Иначе говоря, поток, находящийся в режиме отложенного 
досрочного завершения, не может быть завершен в тот момент, когда 
он ожидает выхода из рбігеаб_тиІех_Іоск(). 

Атрибуты потоков 

Создавая новый поток, вы можете указать ряд дополнительных атри- 
бутов, определяющих некоторые параметры. Из всех этих атрибутов 
более всего востребован атрибут ОЕТАСНЕО, позволяющий созда- 


вать отделенные потоки. Во всех рассмотренных выше примерах мы 
использовали функцию рШгеаб_іоіп(), позволяющую дождаться завер- 
шения потока и получить значение, возвращенное его функцией. Для 
того, чтобы функция рШгеаб_іоіп() могла получить значение функции 
потока, завершившегося до вызова рібгеаб_іоіп(), система сохраняет 
данные о потоке после его завершения (это напоминает появление 
«зомби» после завершения самостоятельного процесса). Если наша 
программа интенсивно работает с потоками и синхронизация потоков с 
помощью рШгеас1_іоіп() нам не нужна, мы можем сэкономить ресурсы 
системы, используя отделенные потоки. Отделенные потоки отличают- 
ся от обычных (присоединяемых) потоков тем, что после завершения 
отделенного потока система не сохраняет о нем никакой информации. 
При попытке использовать для отделенного потока функцию рІІігеас]_ 
Іоіп(), последняя вернет сообщение об ошибке. 

Вы можете сделать поток отделенным с помощью вызова функ- 
ции рШгеаОеІасЩЗ). Однако то же самое можно сделать с помощью 
атрибутов потоков, которыми мы и займемся. Для того, чтобы назна- 
чить потоку дополнительные атрибуты, нужно сначала создать объ- 
ект, содержащий набор атрибутов. Этот объект создается функцией 
рШгеас]_а^Іг_іпіІ(3). Единственный аргумент этой функции - указатель 
на переменную типа рШгеас1_а^1г_1, которая служит идентификатором 
набора атрибутов. Функция рШгеас1_айг_іпі1() инициализирует набор 
атрибутов потока значениями, заданными по умолчанию, так что мы 
можем работать только с теми атрибутами, которые нас интересу- 
ют, и не беспокоиться об остальных. Для добавления атрибутов в 
набор используются специальные функции с именами рШгеас1_аИг_ 
8екимя_атрибута>. Например, для того, чтобы добавить атрибут 
«отдаленности», мы вызываем функцию рШгеас1_аИг_8еШеЩс[і8Ше(3). 
Первым аргументом этой функции должен быть адрес объекта набора 
атрибутов, а вторым аргументом - константа, определяющая значе- 
ние атрибута. Константа РТНВЕАО_СВЕАТЕ_ОЕТАСНЕО указывает, что 
создаваемый поток должен быть отделенным, тогда как константа 
РТНВЕА0_СВЕАТЕ_301ПАВЕЕ определяет создание присоединяемого 
(ІоіпаЫе) потока, который может быть синхронизирован функцией 
рІІігеас1_іоіп(3). После того, как мы добавили необходимые значения 
в набор атрибутов потока, мы вызываем функцию создания потока 
рФгеасІ_сгеаіе(). Набор атрибутов потока передается ей в качестве вто- 
рого аргумента. 

На этом мы закончим ликбез, посвященный потокам. Если вы 
любите потоки также сильно, как люблю их я, к вашим услугам неис- 
черпаемое море специальной литературы, в которой вы найдете все то, 
чему не хватило места на страницах журнала. Ну а перед тем, как при- 
ступать к чтению следующей статьи этой серии, запаситесь серой, ибо 
мы познакомимся с демонами. 
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ЧАСТЬ 4: Завершая курс молодого ^аѵа-бойца, Антон Черноусое научит вас управлять 
потоками... Жаль, что не денежными. 
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С каждым днем появляются все более мощные процессоры, 
многоядерная архитектура которых стала основной темой 
ушедшего года, поэтому двухядерный процессор в ноутбуке 
уже никого не удивляет. С одной стороны - это обстоятельство при- 
ближает возможности простого пользователя к возможностям «по- 
настоящему» больших систем. С другой (и рекламные буклеты об этом 
обычно молчат) - для того, чтобы использовать весь потенциал совре- 
менных компьютеров, приложение должно «уметь» просчитать задачу 
фактически на двух или более процессорах. 

Создание эффективных алгоритмов для работы на многопро- 
цессорных станциях - это большая и сложная работа. Несмотря на 
это, для любого программиста актуальна задача организации взаи- 
модействия с медленными ресурсами (например, чтения, записи или 
копирования файлов, работы с принтером, сетью), так как немногие 
пользователи смирятся с тем, что их любимая программа «замирает» 
в момент выполнения какой-либо операции. 

Во избежание описанных проблем программа должна использовать 
потоки или процессы. Под процессом понимается заявка на потребле- 
ние всех видов ресурсов системы, кроме одного - процессорного вре- 
мени, или иначе говоря, процесс - это запущенная на выполнение про- 
грамма (такое определение дается в [1]). Поток рассматривается как 
самостоятельная активность внутри процесса, хотя существуют другие 
трактовки этого понятия, которые зависят от используемой операци- 
онной системы (см., например, [2]). Поток получил свое название по 
аналогии с потоком команд, поступающих в процессор: при выполне- 
нии потоки делят адресное пространство и выделенную память внутри 
одного процесса. Процессорное время распределяется между различ- 


ными потоками операционной системой, точнее, одним из компонен- 
тов ее ядра - планировщиком. Более полно с понятием процессов и 
потоков и механизмов работы с ними с точки зрения операционной 
системы вы можете ознакомиться в книге [3]. 

Давайте завершим наш экскурс в теорию и окунемся в реальность 
^аѵа. Под процессом здесь принято понимать всеобъемлющий контекст 
выполнения, обеспечивающий высокий уровень изоляции охватывае- 
мых им данных от внешнего мира, а под потоком - более «легковес- 
ный» активный агент; в контексте одного процесса может функцио- 
нировать целое множество потоков [4]. Планирование потоков в ^аѵа 
обеспечивается внутренними механизмами ^VМ. 

Поток, он же ІІігеаіІ 

В ^аѵа существует два способа работы с потоками: первый заключает- 
ся в реализации интерфейса ВиппаЫе, второй связан с наследованием 
класса Тбгеаб, который уже реализует данный интерфейс. В обоих 
случаях класс должен предоставлять реализацию метода гип(). Ниже 
приведен пример класса, реализующего поток через наследование 
класса Тіігеасі: 

I риЫіс сіазз РігзШігеасІ ехіепсіз ТІігеасІ { | 

I риЫіс ѵоісі гипОІ | 

I ^ог (ІПІ і = 1 ; і < 30; і++) | 

I Зуз1ет.ои1.ргіп1Іп|“І1 із іп ШгеасІ “+ і|; | 

I I I 

II I 

Собственно, метод гип() и должен содержать некоторый набор 

инструкций (разумеется, на языке ^аѵа), которые вы хотите выполнить 
в отдельном потоке. Например, если вы реализуете функцию копиро- 
вания файла (а пользователь, скажем, копирует 180-образ объемом 
600 Мб), желательно, чтобы эта операция выполнялась в отдельном 
потоке, запуск которого можно производить следующим образом: 

I риЫіс сіазз СопзоІеТоТІігеас] { | 

I риЫіс зМіс ѴОІСІ таіп[31гіпд[] агдз|{ | 

I РігзШігеасІ ШгеасІ ^ пеѵѵ Рігз1ТІігеасІ(); | 

I ШгеасІ.зІагІО; | 

I ^ог |іп1 і = 1; і < 20; і++){ | 

I 5уз1ет.оЩ.ргіпіІп(“І1 із іп таіп “ + і); | 

I I I 
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Ігу { ] I ШгеасІАггауИ-ЗІагДі^ 


ШгеасІ.іоіпО; 

г саісіі (1піеггиріё(ЗЕхсерТіоп ёх) { ~ 

Зуз1ет.ои1.ргіпИп[“Ехсер1іоп іп зіор Шгеагі^ 


При выполнении метода таіп() класса СопзоІеТоТІігеасІ создается 
объект-поток РігзІТіігеасІ, который запускается на выполнение мето- 
дом зІаП() [заметьте - метод гип() никогда не вызывается явно, - прим, 
ред.]. Метод іоіп() используется в случае, когда необходимо «дождать- 
ся» завершения потока. Завершение работы потока происходит при 
выходе из метода гип(), как явном (например, посредством геіигп), так 
и неявном (если внутри метода возникло и не было обработано какое- 
то исключение). 

Имейте в виду (это важно!): повторный запуск уже отработавшего 
потока приведет к исключению ІІІедаІТіігеасІЗШеЕхсерІіоп. 

Реализация потока через ВиппаЫе 

Давайте теперь рассмотрим пример работы с потоками через интер- 
фейс ВиппаЫе. Если, допустим, класс ЗатеВиппаЫе реализует интер- 
фейс ВиппаЫе, то запустить поток на основе этого класса на выполне- 
ние можно следующим образом: 

I ВиппаЫе гип = пеѵѵ ЗатеВиппаЫеС); I 

ІТІігеасІ ІІігеасІ ^ пеѵѵ ТІігеасІ(гип); | 

ЦІігеасІ.зІагІО; | 

В следующем примере в методе таіп() класса СопзоІеТоТіігеасІТѵѵо 
создается массив ШгеабАггау, состоящий из объектов-потоков. При 
этом используется конструктор класса Тбгеаф принимающий два 
параметра: ссылку на объект, реализующий интерфейс ВиппаЫе и 
имя потока: 

I ТІігеасІ ІІігеасІ = пеѵѵ ТІігеасІ(ВиппаЫе, ТІігеасІПатеІ; | 

Метод деШатеО объекта, реализующего поток, возвращает ука- 
занное при создании имя. Обратите внимание, что в нем используется 
статический метод Тіігеас1.сиггеп1Т[ігеас1(), возвращающий ссылку на 
объект ТІігеасІ, соответствующий выполняющемуся в текущий момент 
потоку: 

I риЫіс сіазз ЗесопбТіігеасІ ітріетепіз ВиппаЫе { | 

I риЫіс Зігіпд деШатеО I | 

I геіигп Тіігеаб.сиггепІТіігеадр.деІМатеО; | 

I I I 


риЫіс ѵоісі гип() I ~ 

Іог (ІПІ і = 1 ; і < 1 00000; і++) { ~ 

((і% 10000) 0)1 

Зуз1ет.ои1.ргіп1Іп(деШате() + “ соипіз “ + і / 1000б)У 

~1Ш 


риЫіс сіазз СопзоІеТоТіігеасІТѵѵо { 
риЫіс зШіс ѴОІСІ таіп(31гіпд[] агдз) { 

ТІігеасІ[] ІІігеасІАггау ^ пеѵѵ ТІігеасІ[3]; 

Іог (ІПІ і^О; і<1ІігеасІАггау.Іепд1Іі; і++){ 

ИігеабАггау[і] = пеѵѵ Т1ігеад(пе\л/ ЗесопбТЩеабО, “ТЩеаб “ + і); 
I 

Ьг [ІПІ і=0; і<1ІігеасІАггау.Іепд1Іі; і++){ 


I Зуз1ет.ои1.ргіп1ІпріігеасІАггау|і1.деШатеО+ “ зіагіесі”!; | 

I )іі ^ 

Проследив за выводом этой программы, можно заметить, что про- 
цессорное время распределяется между потоками практически равно- 
мерно, однако порядок их выполнения во многом случаен. 

Приоритеты потоков 

Для управления величиной процессорного времени, выделяемого 
потоку, можно воспользоваться приоритетами. Установка приорите- 
тов происходит с помощью метода ТІігеасІ. зе1РгіогіІу(), узнать текущий 
приоритет позволяет метод деІРгіогіІу(). В классе ТІігеасІ определены 
три константы: 

I- М1П_РВ10В1ТУ = 1 ] 

I- ПОВМ_РВ10В1ТУ = 5 ] 

І-МАх.рвіовітуио — I 

Важно понимать, что значение приоритета потока предназначено 
для ^аѵа-машины и не соответствует реальным приоритетам потоков 
в операционной системе. 

Давайте немного изменим код метода таіп() класса 
СопзоІеТоТіігеасІТѵѵо: 

I риЫіс зМіс ѴОІСІ таіп(31гіпд[] агдз) { | 

I ТІігеасІ[] ІІігеасІАггау = пеѵѵ ТІігеасІ[3]; | 

I ІПІ рг = 0; I 

I Іог (ІПІ і^О; і<1ІігеасІАггау.Іепд1Іі; і++){ | 

I ІІігеасІ АггауИ = пеѵѵ ТІігеасІ|пеѵѵ ЗесопбТІігеасІ|1, “ТІігеасІ “ + І1; 

I іЦрг 10) рг = 0; I 

I іІігеадАггау[і].зе1Ргіогі1у(ТІігеад.МІМ_РВІОВІТУ + рг); | 

I рг++; ] 


I Ьг (ІПІ і^О; і<1ІігеасІАггау.Іепд1Іі; і++){ ] 

I ШгеасІАггауЦзІагіО; 

I Зуз1ет.ои1.ргіп1ІпрІігеасІАггау|і1.деШатеО + “ з1аг1есІ”|; 

I II I 

Анализ результатов работы класса показывает, что потоки, получив- 
шие более высокий приоритет, выполняются чаще. Также, благодаря 
условию на значение переменной рг, зеіРгіогі!у() никогда не будет пере- 
дан приоритет, превышающий 10 (МАХ_РВ10В1ТУ). Если бы это про- 
изошло, система выбросила бы исключение ІІІедаІАгдитепіЕхсерііоп. 

Потоки-демоны 

Сделаем еще одно важное замечание: программа будет выполняться 
до тех пор, пока выполняется хотя бы один запущенный в ней поток; 
единственным исключением являются потоки-демоны. 

Что же это такое? Демон отличается от «простого смертного» пото- 
ка вызовом метода зеЮеатоп(Ігие), который необходимо сделать до 
начала работы. Например, так: 

I РігзШігеасІ ІІігеасІ = пеѵѵ РігзШігеасІО; | 

ЦІігеасІ.зеІРеатопіІгиеІ; | 

ЦІігеасІ.з1аг1(); | 

Узнать, является ли поток демоном, можно с помощью метода 
ізОеатоп(). Обычно потоки-демоны создаются для обслуживания 
некритичных задач, так как при завершении работы программа не 
дожидается их остановки, а прерывает их самостоятельно. 
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Программирование на Лаѵа 



» Где искать потоки? 

В большинстве случаев бывает необходимо 
отслеживать ранее запущенные на выполне- 
ние потоки. Использование массива потоков, 
как в предыдущем примере, не всегда оправ- 
данно. Для хранения и обработки потоков в 
^аѵа существует класс Тбгеаббгоир. Группа, 
к которой принадлежит создаваемый поток, 
опять-таки передается конструктору Тіігеас](): 
ГНгеасІбгоир Ід = пеѵѵ ТІігеасІ6гоир(“МатеТІіге 

асібгоир”); 

ГігеасІ ІІігеасІ = пеѵѵ ТбгеаЩІд, пеѵѵ 

ВесопсІТІігеасІЙ, “ТІігеасІМате”|; 

Если группа не указана явно, поток будет 
помещен в тот же Тіігеасібгоир, что и его 
родитель. 


Тіігеасібгоир Ід = пеѵѵ ТіігеасІ6гоир(“ПатеТіігеасІ6гоир”); 

ТіігеасІ ІіігеасІ = пеѵѵ Тіігеас1(1д, пеѵѵ 5есопсІТіігеасІ(), “ТіігеасІМате”); 

ТіігеасІ ІіігеасП = пеѵѵ Тіігеас1(1д, пеѵѵ 5есопсІТіігеасІ(), 
ФіігеасІПате2’У 

ТіігеасІ 1іігеас12 = пеѵѵ Тіігеас1(1д, пеѵѵ 5есопсІТіігеасІ(), 
ФіігеасІПатеЗ’У 

5узІет.ои1.ргіпІІп(“асІіѵе ІіігеасІ іп дгоир “ + Ід.асІіѵеСоипІО); 

ІіігеасІ. зІагІО; 

ІіігеасІТ.зІагіО; 

5уз1ет.би1.ргіп11п(“ас1іѵе ІіігеасІ іп дгоир" “ "+ Ід.асІіѵеСоипІШ: 

ТРігеасІП ІІігеабз = пеѵѵ Тіігеаб[Ід.'асііѵёСой'пІ()]; 

ІПІ т = Ід.епитегаіе(ііігеасіз); 

5узІет.ои1.ргіпІІп(“ІакесІ Ііігеасіз Ігот дгоир : “ + т); 

Іог (ІПІ і = 0; і < Ііігеасіз. Іепдііі; і++) { 

5узІет.ои1.ргіпІІп(ІіігеасІз[і].деІМате()); 

} 


В представленном выше примере в экземпляр класса Тіігеасібгоир 
помещаются три потока, два из которых запускаются на выполнение. 
Количество активных потоков в группе определяется с помощью мето- 
да асІіѵеСоипІО, а в результате выполнения метода епитега1е() с|зорми- 
руется перечень всех активных потоков. 


Управление потоками 

При запуске потоков следует учитывать и то, что их иногда приходится 
останавливать, причем как штатно, так и экстренно. Для того, чтобы 
приостановить работу потока изнутри, допустим, в тот момент, когда 
закончилась доступные для обработки данные, можно использовать 
два метода: з1еер() и 

I риЫіс сіазз ТііігсІТіігеасІ ехіепсіз ТіігеасІ { | 

I риЫіс ѵоісі гипД { | 

I Ьг(іп1 і = 1; і < 110; І++І { 

ІГ (і ==Щ{ 

Ігу { зІеер(ЮООО); 

} саісіі (ІпІеггирІесІЕхсерІіоп е) { 

5узІет.ои1.ргіпІІп(“Іііе ІіігеасІ шз аѵѵакеп Іііеге 

(Іизі а тотепі адо)”); 

}} 

\і (і ==100){ 

Ігу { 

I зупсіігопііесі (Ііііз) { ші1();| | 

I } саісіі (ІпІеггирІесІЕхсерІіоп е) { I 

5узІет.ои1.ргіпІІп(“Іііе ІіігеасІ шз ашкеп Іііеге 
(Іизі а тотепі адо)адаіп”); 

} 

ш I 

I I» I 

Методу зІеерО передается переменная типа Іопд, соответствующая 
количеству миллисекунд, в течении которых поток будет «спать». В 
случае шіІ() поток ждет пробуждения снаружи. Применение методов 
ЗІеерО и 'л/аіІ() требует обработки исключительной ситуации, которая 


возникают при пробуждении потока. В представленном ниже клас- 
се СопзоІеТоТіігеасШігее потоки пробуждаются с помощью метода 
Іп1еггир1(): 

I риЫіс сіазз СопзоІеТоТіігеасШігее { | 

I риЫіс зіаііс ѵоісі таіп(31гіпд[] агдз) { | 

I ТііігсІТіігеасІ ІіігеасІ ^ пеѵѵ ТііігсІТіігеасІО; ■ 

I ІіігеасІ. зіагір; 

Іог (іпі і = 1; і < 20; і++) { 

5узІет.ои1.ргіпІІп(“ІІ із іп таіп “ + і); 

} 

ІіігеасІ. іпІеггирІО; 

I Іог СіШ і = 1; і < 20; І++Я ' 

I ЗузІет.ои1.ргіпІІпС“ІІ із іп таіп “ + \у 

} 

ІіігеасІ. ІпІеггирІО; 

Ігу{ 

ІіігеасІ.іоіпО; 

} саісіі (ІпІеггирІесІЕхсерІіоп ех) { 

I ЗузІет.ои1.ргіпІІп(“ЕхсерІіоп іп зіор ІіігеасІ”); 

}}} 

Отметим, что вызов метода \л/аіІ() без блока синхронизации 
(зупсіігопііесі), о котором мы поговорим чуть ниже, приводит к исклю- 
чению ІІІедаІМопіІогВІаІеЕхсерІіоп. Возникшая ошибка свидетельствует 
об отсутствии монитора у объекта (понятие монитора и синхронизация 
тесно связаны, о чем мы тоже поговорим ниже). Если для приостанов- 
ления потока был применен метод шіІ(), то для «пробуждения» потока 
можно воспользоваться методом поІіІу() или поІіІуАІІ(). Первый про- 
буждает один случайно выбранный спящий поток, а второй пытается 
пробудить их всех. 

Кроме рассмотренных выше методов, иногда бывает целесообраз- 
но использовать метод уіеІс1(), который приостанавливает работу теку- 
щего потока. Метод уіеІс1() не переводит поток в режим ожидания, как 
шіІ(), но предоставляет другим потокам возможность начать работать 
раньше, чем допустила бы ^аѵа-машина [с|зактически, лоток, вызвав- 
ший уіеІсІО добровольно отдает свой квант процессорного времени, - 
прим. ред.]. Метод уіеІс1() статичный, так что прекратить с его помощью 
работу другого потока не получится. 

Методов остановки потоков тоже нет (ранее присутствовали методы 
зІорО, гезитеО, зизрепс1(), но сейчас они объявлены как «бергесаіесі» - 
то есть нерекомендованными к использованию). На сегодня в ^аѵа при- 
нят уведомительный стиль остановки потока с помощью пары методов: 
уже известного нам ІпІеггирІО, применяемого снаружи, чтобы выста- 
вить флаг завершения и метода Із1п1еггир1ес1(), вызываемого изнутри 
потока, чтобы узнать состояние флага, свидетельствующего о том, что 
«пора закругляться». 

Мониторы и синхронизация 

Что такое «монитор», о котором говорилось выше? Нет, это не дисп- 
лей, это - объект, используемый как защелка, то есть в данный момент 
времени владеть монитором может только один поток. В случае, если 
поток завладел монитором, говорят, что он «вошел» в монитор, а все 
остальные потоки, пытающиеся это сделать, будут заморожены (часто 
говорят, что они «ждут» монитора) до тех пор, пока владелец монитора 
его не освободит, то есть не покинет. 

Если перейти к реалиям ^аѵа, то объектов типа монитор в явном 
виде просто нет! С каждым объектом связан неявный монитор, и чтобы 
завладеть им, необходимо вызвать метод или блок, помеченный клю- 
чевым словом зупсіігопііесі. Как только поток входит в такой блок, он 
завладевает монитором объекта, переданного зупсіігопігесі в качестве 
параметра. Так происходит и в классе ТііігсІТіігеас], однако, в момент 
вызова метода шіІ(), монитор отпускается. Пример зупсіігопігесі-мето- 
да представлен ниже: 

I риЫіс зупсіігопііесі Ьооіеап затеСііеск|) { | 

I і<(аИ 1 

I а ^ Іаізе; геіигп Ігие; | 

I } еізе I I 
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I а = Ігие; геіигп ^аізе; | 

I іі ^ 

В целом, синхронизация - это механизм, обеспечивающий моно- 

польный доступ участка кода к некоторому объекту. Одним из первых 
способов, предложенных для синхронизации работы потоков, были 
семафоры, концепцию которых описал Дейкстра [Оіікзіга] в 1965 году 
(часто говорят, что семафор - это классический синхронизирован-ный 
примитив). Семафор используется для предоставления доступа к огра- 
ниченному количеству ресурсов. Как правило, у семафора есть две 
операции: Р - занять ресурс и V - освободить ресурс. Он может быть 
реализован следующим образом: 

[ риЫіс сіазз ЗітрІеЗетарТіоге { | 

I ІПІ соипіег; ] 

I риЫіс 5ітр1е8ётарІіогё() { ] 

I Шіз. соипіег = 1; | 

I I I 


I риЫіс зупсіігопігесі ѵоісі р() ІІігоѵѵз ІпІеггиріесІЕхсерііоп { | 

I ѵѵііііе (соипіег 0)1 | 

I ші1(); I 

I I I 

I соипіег = соипіег + 1; | 

I I I 

I риЫіс зупсіігопігесі ѵоісі ѵ() ІІігоѵѵз ІпІеггирІесІЕхсерІіоп { | 

I соипіег = соипіег - 1; | 

I поіі^уО; I 

I I I 

II I 

Можно, конечно, реализовывать семафоры самостоятельно, но 

проще воспользоваться специальной библиотекой іаѵа.ЩіІ.сопсиггепІ. 
Кроме семафоров, она включает в себя еще много чего интересного. 

Отметим, что программа, в принципе, может не использовать ни 
один из методов синхронизации, обходясь методами шіІ() и поІі^у(). 

Взаимные блокировки 

На этом наш рассказ можно было бы и завершить, но чтобы у вас не 
сложилось впечатление, что в мире многопоточных приложений все 
так радужно, мы поговорим о неприятных последствиях синхрониза- 
ции. Как только количество потоков начинает стремительно расти и 
возникает необходимость синхронизированного доступа к ограничен- 
ному кругу объектов в различной последовательности, будьте готовы к 
ошибкам типа беабіоск - взаимным блокировкам. 

Взаимная блокировка - это ошибка, которая лучше всего описыва- 
ется простой формулой: «Поток А держит монитор а и хочет захватить 
монитор Ь, а поток В держит монитор Ь и хочет захватить монитор а». 
В результате оба засыпают «мертвым сном». 

Ошибка очень противная и возникает обычно в нетривиальных 
алгоритмах. Лечится взаимная блокировка грамотным проектировани- 
ем и профилактическими мерами, вроде следующей: всегда захваты- 
вайте мониторы в одном и том же порядке. 



■ 

Серверы ТКІМІТУ на базе платформ ЗУРЕРМІСРО 
2-ѴѴау ОиаІ Соге АМО Ор^егоп 
( 2-х процессорные двуядерные конфигурации) 

Производительность двуядерных процессоров, превышает однодверные 
процессоры на 70 - 90 %. Заказывая 2^х процессорную двуядерную 
конфигурацию Вы получаете производительность 4-х процессорного 
сервера по цене 2-х процессорного. 

В начала июля компания ТРИНИТИ представила серверные системы 
на базе двуядерных процессоров АМО Оріегоп серии 200. На сегодня 
доступны двухпроцессорные системы на базе платформ Зирегппісго: 



ТгіпІІу Кеѵоіииоп На базе Зирегтісго© Н8РА8 

** • - д Сазе: Зирегтіссо СЗЕ-74331 8хНЗ НОО 

/ІІІряСЯ СРи : 2 X АМО Оріегоп 265 ОиаЕ-Соге 
НАМ; 26В ООК РС3200 ЕСС КЕО 
нос- 2 X 736В ЗСВІ 

гарантия 3 года. М^на от: $4669 


Тгшііу КеѵоІиІІОП На базе 5црегтісго© Н8РАЕ 

^ Саве: Биреппісго СЗЕ-74331-650ѵѵ/ 0хНЗ ИОП 

СРІІ: 2 X АМС Оріегоп 265 СиаЪСоге 
НАМ: 26В СОН РС3200 ЕСС НЕ 
НА10;131МедаНАЮ320-1+ВВи ' 

НСО: 3 X 736В ЗСЗІ. НАЮ5 

Гарантия 3 года Цена от: $5289 



Тгіпііу Кеѵоіі асп 



На базе Видегт1сго©_НВ^ 

Саве: Зирегтісго С8Е-74332-760ѵѵУ бхНЗ НСС 
СРІІ: 2 X АМС ОрЕегоп 275 СиаІ-Соге 
НАМ: 46В ООН РС3200 ЕСС НЕС 
НАІ 0:131 Меда КА I О 320-2х+ ВВЦ 
Н00:6х73еВЗС51 ^ ЙОДО 

Гарантия 3 года. Цена от: 3 0^0^ 


ТгІ п і Іу Ке ѵо I ц ! І О п На базе 5иреп тіс го©А810 20А-8 (Н8 РАН-6 ) 


#17192 



Сэ5е: Зцрегіпісго С58 і23-420ѵіг/ ЗхНЗ НОС 

СРІІ: 2 X АМО Оріегоп 275 СиаІ-Соге 

НАМ: 26В ССН РС3200 ЕСС НЕ6 

НАІО ЕВІ МедаНАІО 320-1 -нВВи - 

НСО: 2 X 7368 ЗСЗ( ^ іСіС 1 Л 

Гарантия 3 года. Цена от: ^ ОО X 7 


Г I П Цу й е V О I О п На базе Бирегттіісго© А8 1 020А-Т [ШВАВД 


#17193 


Саве: Зирегтюго С38 1 3Т-500ѵѵ/ 4хНВ ЦОС 
СРУ: 2 хАМС Оріегоп 265 ОиаГСоге 
НАМ ТОВ БОН РС3200 ЕСС НЕ6 
НСС: 4 X 2006В 5АТА _ 4 ^ 1 П 

Гарантия 3 года. Цена от: ф ^ 


Сегодня мы поговорили о двух способах создания потоков ^аѵа, 
разобрались с приоритетами, познакомились со средствами управле- 
ния работой потоков и демонами, а также сделали небольшой обзор 
методов синхронизации. Для того, чтобы начать практическую рабо- 
ту с потоками, этого вполне достаточно. Желающим разобраться во 
всем этом глубже я рекомендую ознакомится с книгой «Сопсиггепі 
Ргодгаттіпд іп ^аѵа: Оезідп Ргіпсіріез апб РаПегпз», автором которой 
является Дуг Ли [Ооид Іеа] - она считается одной из лучших по дан- 
ной тематике. 

На этом мы заканчиваем обзор основ программирования на ^аѵа и 
в следующий раз поговорим о серверных приложениях - приготовьтесь 
к ^аѵа Епіегргізе Ебіііоп! 


Специальное предложение подписчикам 
ьших РОРМѵіАТ 
предъявите этот купон 
и ВЫ получите скидку 


3% 
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ТР I N ІТѴ (812)327-5960 
I IX I I I I (095)232-9230 
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Лю6ы& вопросы по серверам и системам хранения данных на форуме ѵѵѵѵш.ЗпНу, гц 



История Ро5Ідге$€іЬ Изучаем самый мощный 
из открытых серверов баз данных 



ЧАСТЬ 3: Вы уже неоднократно слышали, что РозІдгеЗОІ - это одна из самых мощных 
открытых СУБД, и сегодня Евгений Балдин расскажет вам, почему. 



«Познание бесконечности 
требует бесконечного времени». 
Девиз отдела Абсолютного Знания 

«Понедельник начинается в субботу» 


В этой статье мы предпримем попытку сделать краткий обзор 
возможностей РозідгеЗОі. Не надо иллюзий - «объять необъ- 
ятное невозможно», поэтому многое из интересного осталось 
за кадром, но все же «попытка - не пытка». 

Немного об основах 

Применительно к базам данных часто упоминается принцип АСЮ: ато- 
марность (Аіотісііу), целостность (Сопзізіепсу), локализация пользо- 
вательских процессов (ІзоІаЛоп) и устойчивость к ошибкам (ОигаЬіІіІу). 

Для обеспечения совместной работы множества пользователей 
(сопсиггепсу) в целях следования заветам АСЮ, РозідгеЗОі использу- 
ет систему управления версиями или МѴСС (МиШ-Ѵегзіоп Сопсиггепсу 
Сопігоі). При подсоединении пользователя МѴСС «подсовывает» ему 
собственную версию или мгновенный снимок (зпарзііоі) базы дан- 
ных. В этом случае изменения, производимые пользователем, неви- 


' Транзакция представляет собой последовательность операций, которая обязана либо 
выполниться полностью, либо отмениться совсем, как будто это единое целое. При этом, 
независимо от других параллельно идущих транзакций (ізоіаііоп), должна сохраняться 
целостность данных (сопзіз^епсу). 


ДИМЫ другими пользователями до тех пор, пока текущая транзакция^ 
ргапзасііоп) не подтверждается (соттіі). Кроме проблем, связанных 
с АСЮ, многоверсионность позволяет уменьшить или даже, во мно- 
гих случаях, исключить необходимость блокировки данных (Іоскз) 
при чтении. 

Надежность^ (геІіаЬіІііу) сохранения данных является одним из 
основных показателей качества СУБД. Сохранение измененных дан- 
ных - очень нетривиальная процедура. Дело в том, что диски очень 
«ме-е-едленные», поэтому прежде чем попасть на диск, данные про- 
ходят через промежуточные буферы (сасііе), начиная от системного 
кэша файловой системы, заканчивая кэшем на самом диске. Никто 
не сможет гарантировать, что все в них положенное, в случае воз- 
никновения каких-либо проблем, окажется в безопасном постоянном 
хранилище. Для максимального уменьшения вероятности потери дан- 
ных Ро8ідгеЗОі использует журнал транзакций или ѴѴгіІе Аііеасі Іод 
(ѴѴАІ). Прежде чем записать данные о проведенной транзакции на 
диск, информация об изменениях заносится в ѴѴАІ. Если что-то слу- 
чилось, то данные можно восстановить по журналу. Если данные не 
попали в журнал, то, соответственно, исчезнет вся транзакция - жалко, 
конечно, зато целостность не нарушается. Следствием использования 
ѴѴАІ является отсутствие необходимости «скидывать» данные на диск 
с помощью ^зупс, так как достаточно убедиться, что записан ѴѴАІ. Это 
значительно увеличивает производительность в многопользователь- 
ской среде с множеством мелких запросов на изменение данных, так 
как записать один последовательный файл ѴѴАІ гораздо проще, чем 
изменять множество таблиц по всем диску. В качестве бонуса журнал 
транзакций позволяет организовать непрерывное резервное копиро- 
вание данных (оп-Ііпе Ьаскир) - мечту администратора и возможность 
«отката» базы данных на любой момент в прошлом (роіпМп-Ііте 
гесоѵегу) - своеобразную машину времени. 

Типы данных 

Как и положено базе данных, РозідгеЗОі поддерживает довольно мно- 
го стандартных типов данных. Более того, пользователь может опреде- 
лять свои собственные типы данных, если он не найдет необходимых 
примитивов среди стандартных. 

Числовые типы 

Обычные числовые (питегіс) типы представлены целыми числами в 
два (зтаіііпі), четыре (іпіедег) или восемь (Ьідіпі) байт длиной, числа 
с плавающей точкой - в четыре (геаі) и восемь байт (сІоиЫе ргесізіоп) 
длиной. Кроме обычных чисел, в случае геаІ и боиЫе поддерживаются 
значения Іп^іпііу, -Іп^іпііу и NаN - бесконечность (оо), минус бесконеч- 
ность (-оо) и «не число» (по^а-питЬе^), соответственно. 


Этот момент отражен в РАО ІігіоТ.ги.оз.сшр следующим образом: 

051: Народ, а вы стабильным сос|зтом пользоваться не пробовали? 

А51: Пробовали, но мэйнфреймы с дизель-генераторами не везде есть. 


» Месяц назад Мы исследовали различных клиентов для удобной работы с РозфгеЗОІ. 
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с базой 


Ро8ІдгеЗОі поддерживает числа с произвольной точностью 
питегіс(ргесі8іоп,8саІе), где ргесі8іоп - число всех знаков в опреде- 
ляемой величине, а зсаіе - число знаков в дробной части. РозідгеЗОі 
позволяет выполнять действия без накопления ошибки с подобными 
величинами с точностью вплоть до 1000 знаков. Этим типом данных 
не следует злоупотреблять, так как операции над подобными числами 
занимают очень много времени. 

Битовые поля представлены типами ЬЩзіге) - битовая строка фик- 
сированной длины 8 І 2 е и Ьіі ѵагуіпд( 8 І 2 е) - битовая строка переменной 
длины с ограничением по размеру 8іге. 

К числовым типам РозідгеЗОі относятся и «псевдотипы» зегіаі и 
ЬідзегіаІ. Эти типы соответствуют типам іпіедег и ЬідіпЦ за исключени- 
ем того, что при записи новых данных в таблицу с колонкой этого типа, 
значение по умолчанию в ней увеличивается на единицу - то есть это 
автоматически создаваемая упорядоченная последовательность. 

Символьные типы 

В стандарте 80І символьный тип определяется как строка опреде- 
ленной длины сііагасІег( 8 І 2 е), где 8іге - длина строки. В дополнение к 
стандарту, РозІдгеЗОі поддерживает строки переменной длины с огра- 
ничением ѵагсііаг( 8 і 2 е) и без ограничения -Іехі. 

Бинарные типы 

Бинарную строку можно сохранить, используя тип Ьуіеа. ЗОІ предпо- 
лагает, что вся информация передается как текст, поэтому при переда- 
че данных следует экранировать некоторые из символов. 

В Ро8ідгеЗОі есть специальный тип данных Іагде ОЬіесІз. По сути 
дела, это просто способ сохранять любые файлы размером вплоть до 
2 Гб прямо в базе данных. Операции с подобными объектами выходит 
за рамки ЗОІ. Для доступа к Іагде ОЬіесіз есть специальный програм- 
мный интерфейс, смоделированный по образу и подобию обычного 
чтения/записи файла. 

Типы даты/времени 

Временем в Ро8ідгеЗОі заведует тип Іітезіатр или іітезіатр ѵѵііб Ііте 
20 пе - он может хранить дату и время, начиная с 4713 г. до н.э. вплоть 
до 5874897 г., с точностью в одну микросекунду (рс), занимая восемь 
байт. Второй упомянутый тип включает часовой пояс и позволяет авто- 
матически учитывать переход на летнее/зимнее время. С таким диапа- 
зоном и точностью проблема типа широко разрекламированной У2К 
случится не скоро. 

Разница между двумя датами представлена типом іпіегѵаі длиной в 
двенадцать байт, что позволяет хранить информацию о событиях, свя- 
занных даже с рождением и смертью Вселенной. 

Также есть отдельный тип для календарного времени (баіе) и прос- 
то для времени (Ііте или Ііте \л/іШ Іітеіопе). 

Ро8ідгеЗОі поддерживает множество способов ввода даты и вре- 
мени. С моей точки зрения, в некоторых случаях СУБД проявляет 
излишний интеллект, поэтому рекомендую выбрать стандартный 180, 
который выглядит примерно так: 

1 1е8І=> - узнаем текущее время с точностью до секунды | 

1 1е8Ь> зеіесі сІа1е_1гипсГ8есопсІ8’,1іте8Іатр ѵѵіііі Ііте гопе ‘поѵѵ’1; | 

I сІа1е_1гипс | 

12006-08-26 21:08:14+07 1 

В таком случае ошибиться в порядке месяца и дня становится весь- 
ма затруднительно, независимо от того, какая локаль используется 
системой. 


Для типа Іітезіатр определены дополнительные константы: 

» еросіі - начало эпохи с точки зрения времени ІІпіх (четырехбайто- 
вый !іте_1): 1970-01-01 00:00:00+00; 

» іп^іпііу- позже, чем любое возможное из времен; 

» -іп^іпііу - раньше, чем любое возможное из времен; 

» по\л/ - здесь и сейчас; 

» Іобау - сегодняшняя полночь; аналогично, уез^егбау - вчерашняя 
полночь и, Іотоггоѵѵ - завтрашняя полночь. 

Логические типы 

Логические типы представлены типом Ьооіеап. Логично, что он прини- 
мает значения либо ТВІІЕ {‘V, ‘Іше’, У,’уез’, ‘1’) - «истина», либо РА18Е 
(Т, ‘Іаізе’, ‘п’, ‘по’, ‘0’) - «ложь». Все просто, за исключением одного 
«но» - есть еще одна возможность: «значение не определено» (N1111). 
Собственно говоря, это не особенность типа Ьооіеап. При использова- 
нии ЗОІ, с тем, что значение может быть не определено, необходимо 
считаться всегда и везде. Вот такая вот логика - вовсе не двоичная. 

Остальные стандартные типы 

К оставшимся стандартным типа относятся различные геометричес- 
кие типы данных: точка (роіпі), линия (Ііпе), отрезок (Ізед), прямо- 
угольник (Ьох), путь (раІЬ), замкнутый путь (роіудоп) и окружность 
(сігсіе). Для системных администраторов будут интересны стандарт- 
ные типы сетевых ІРѵ4 и ІРѵб-адресов (сібг или іпеЦ и тип МАС-адре- 
са (тасаббг). 

Более сложные типы реализуются как дополнения. Яркими приме- 
рами служат поддержка географических объектов 618 ( Ііир://ро8<д і8. 
ге1гас1іоп8.пе1/ ) и иерархический тип данных Іігее (сопігіЬ/ІІгее). 

Определение пользовательских типов 

Прежде всего следует упомянуть, что Ро8ідгеЗОі поддерживает масси- 
вы. Можно создать массив определенного размера или безразмерный, 
на основе любого стандартного типа или типа, определенного пользо- 
вателем. Поддерживаются многомерные массивы и операции над ними, 
например, «срезы». 

|1ез1=> — создаем массив для игры в «крестики-нолики» | 

1 1езЬ> сгеаіе ІаЫе Іісіасіое (здиагез іп1едег[3][3]); | 

ЦезЫ> — ІхООІ X = 1, о = -1 I 

ЦезЫ> — ІОххІ вставляем информацию о варианте игры | 

|1езЬ> — I хі крестики начинают и выигрывают | 

1 1езЬ> іпзегі іпіо Іісіасіое | 

|1ез1-> ѵаіиез (‘{{1,-1,-1},{-1,1,1},{0,0,1}}’|; 1 

ЦезЬ> — распечатываем сохраненную позицию | 

I іезЬ> зеіесі * ^гот Іісіасіое ; | 

I здиагез ] 

ь ^ 

ЦП, -1,-1}, и, 1,1}, 10,0,1}} 1 

|1езЬ> - распечатываем значение первого столбца | 

|1езЬ> зеіесі здиагез[1:3][1:1] ^гот Іісіасіое ; | 

I здиагез | 

I ^ 

I |{1},{-1},10}} I 

Композитный тип (сотрозііе іуре) представляет из себя аналог 
структуры: 

I іезЬ> СВЕАТЕ ТУРЕ сотріех А8 (Пе геаЦт геаі); | 

В отличие от стандартных встроенных типов, использование ком- 
позитного типа пока имеет некоторые ограничения. Например, из них 
нельзя создавать массивы. » 


Январь 2007 Ыпих Рогтаі I 81 


Ро 5 ідге 80 .Ь 


» Ро8ІдгеЗОі позволяет выйти за рамки стандартного ЗОІ в целях 
создания пользовательских типов данных и операций над ними. 
Подробнее об этом можно узнать, изучив документацию по команде 
СВЕАТЕ ТУРЕ. 

Функции 

Все стандартные типы имеют свои функции: ведь если есть тип, то 
с ним нужно работать. Стандартные функций многочисленны^ и раз- 
нообразны. Одних операторов поиска с использованием регулярных 
выражений - целых три штуки: собственное расширение РовІдгеЗОі 
(ЫКЕ и ІЫКЕ), оператор, соответствующий стандарту ЗОІ (8ІМІЕАВ ТО) 
и РОЗІХ-совместимый оператор (~ и -*). Все, что только можно было 
быстро придумать, уже реализовано. А более сложные случаи, напри- 
мер, модуль для полнотекстового поиска 1зеагс[і2 (соп!гіЬЛзеагс[і2) 
находятся в процессе совершенствования. Изобрести что-то, выходя- 
щее за рамки стандарта тяжело, но если это случится, вы всегда може- 
те создать свою собственную функцию. При желании, ссылаясь на уже 
имеющуюся функцию, с помощью команды СВЕАТЕ ОРЕВАТОВ можно 
определить оператор для своих типов данных. 

Хранимые процедуры 

Для создания новых функций используется оператор СВЕАТЕ РІІПСТІОП, 
что вполне предсказуемо. Создаваемые таким образом функции 
исполняются и хранятся на сервере, отсюда и название - «хранимые 
процедуры»: 

1езЫ> - Создаем и заполняем таблицу 
1езЫ> сгеаіе ІаЫе АрІизВ (А іпіедег, В іпіедег); 

ІезІ=> іпзеП ІПТО АрІизВ ѴАШЕ5 (1,1); 

ІезІ=> іпзеП ІПТО АрІизВ ѴАІУЕЗ (2,2); 

ІезІ=> іпзеП ІПТО АрІизВ ѴАІУЕЗ (3,3); 

Іез1=> - Создаем новую функцию 

Іез1=> СВЕАТЕ РІІМСТІОП ріиз(іп1едег, іпіедег) ВЕТІІВМЗ іпіедег 
ІезІ-> ЕАПбУАбЕ ЗОЕ аз ‘ЗЕЕЕСТ $1 + $2;’; 

СВЕАТЕ РУМСТІОП 

ІезІ=> зеіесі А,В,рІиз(А,В) Ігот АрІизВ; 
а I Ь I ріиз 

11112 

2 12 14 

3 13 16 

(записей: 3) 

РозідгеЗОі поддерживает перегрузку функций: объектно-ори- 
ентированность имеет свои плюсы. Кроме ЗОІ, для создания новых 
функций можно использовать процедурные языки программирования. 
Для начала работы с процедурным языком его необходимо инициали- 
зировать. По умолчанию, интерфейсы к языкам, отличным от ЗОІ и С, 
недоступны по соображениям безопасности. Для инициализации язы- 
ка используется команда сгеаіеіапд. Запустить ее может только адми- 
нистратор базы данных - тот, кто имеет право создавать базы: 

# Инициализируем язык РЕ/рдЗОЕ для базы данных Іезі 

> сгеаіеіапд рірдзді Іезі 

# делаем то же самое, но для языка РЕ/РегІ 

> сгеаіеіапд рірегі Іезі 

Теперь можно создавать функции с использованием всех прелес- 
тей процедурного программирования, вместе с циклами, каковые по 
понятным причинам отсутствуют в ЗОІ. Ниже продублирована про- 
стейшая функция, которая была описана выше, но теперь уже на РЕ/ 
рдЗПЕ и на РЕ/РегІ: 

|1ез1=> - Создаем новую функцию с использование РЕ/рдЗОЕ | 

|1ез1=> СВЕАТЕ РЕІНСТІОП рдздІ_рІиз(іпІедег, іпіедег) ВЕТЕІВНЗ іпіедег | 

I ІезІ-> ЕАН6ЦА6Е РЕР630Е аз ‘ВЕ6ІН геіигп |1Щ; ЕНР;’; | 

I СВЕАТЕ ЕЦНСТІОН I 


® Их больше 1500. Полный список можно вывести, набрав в рзц! командуй. 


I ІезІ=> - Создаем новую функцию с использование РЕ/РегІ | 

|ІезЬ> СВЕАТЕ РЕІНСТІОН регі_ріиз(іп1едег, іпіедег) ВЕТЕІВНЗ іпіедег | 

I ІезІ-> ЕАН6ЦА6Е РЕРЕВЕ аз ‘геіигп |_[0]+|_[1 ]’; 1 

I СВЕАТЕ РЦНСТІОН 1 

I ІезЬ> - Проверяем, что все работает | 

I ІезЬ> зеіесі рдздІ_рІиз|А,В| Ігот АрІизВ; | 

I ІезЫ> зеіесі рІиз|А,В|,рдздІ_рІиз|А,В|,регІ_рІиз(А,В| Ігот АрІизВ; | 

рІиз I рдздІ_рІиз I регІ_рІиз 

+ 

2 I 2 

41 41 4 

6 1 6 16 

(записей: 3) 

В стандартной документации подробно описаны идущие вместе с 
дистрибутивом языки: РЕ/рдЗОЕ, РЕЯсІ, РЕ/РегІ, РЕ/РуІІіоп и, естест- 
венно, С/С++ с ЗОІ. Кроме перечисленных здесь, есть поддержка 

» рІРНР ІіІІр://рІрІір.соттапс1рготр1.сот/ . 

» РІ/іаѵа ІіІІр://дЬогд.Ро8Ідге8аЕ.огд/рго]есІ/рІ]аѵа/ргоісІі8рІау.р Іі р . 

» РІ/В ІіІ! р://шцпл/.іоесопшау.сот/ рІг / , 

» РІ/ВиЬу Іі!!р://гаа.гиЬу-Іапд.огд/ргоіесІ/рІ-тЬу . 

» РІ/ 8 І 1 ІіІІр://рІ8Іі.ргоіесІ8.Ро8!дге8аі.огд /. 

Также есть возможность подключения вашего любимого языка. 

Триггеры 

Обычно для решения несложных задач можно удовлетвориться сце- 
нарием: «что сказано - то и сделано», но в более сложных случаях от 
СУБД хотелось бы получать более сложные реакции в ответ на внешнее 
«раздражение». Для управления реакцией СУБД на изменение данных 
используются триггеры. Для создания триггера используется команда 
СВЕАТЕ ТВІ66ЕВ. 

Полное описание команды в форме Бэкуса-Наура таково: 

СВЕАТЕ ТВІ66ЕВ «имя триггера» 

{ ВЕРОВЕ I АРТЕВ } { «событие» [ ОВ ... ] } 

ОМ «имя таблицы» [ РОВ [ ЕАСН ] { ВОѴѴ I ЗТАТЕМЕМТ } ] 

ЕХЕСЕІТЕ РВОСЕОЕІВЕ «исполняемая функция - реакция» 

Реакция на «событие», которое может быть вставкой (ІМЗЕВТ), 
изменением (ЕІРОАТЕ), или удалением (ОЕЕЕТЕ) может производит- 
ся, по выбору, до (ВЕРОВЕ) или после (АРТЕВ) изменения данных. 
Выполнение процедуры может производиться для каждой записи 
(ВОѴѴ) или для каждого запроса (ЗТАТЕМЕМТ). Для показательного 
примера создания триггера возьмем следующую выдуманную задачу: 
при изменении данных в описанной уже таблице АрІизВ сумма А и В 
должна автоматически обновляться в таблице АВгезиІІ. Следующее 
решение чрезвычайно неоптимально, зато работает: 

1ез1=> - Создаем «результирующую» таблицу 

1ез1=> сгеаіе ІаЫе АВгезиІІ (гезиіі іп Іедег|; | 

ІезІ=> - Создаем функцию, очищающую АВгезиІІ и 

ІезІ=> - заполняющую все суммой А и В из АрІизВ. 

ІезІ=> сгеаіе Іипсііоп АВзитт() геіигпз Ігіддег аз 
ІезІ-> ‘ВЕ6ІМ 

ІезТ> сіеіеіе Ігот АВгезиІІ; 

ІезТ> іпзегі іпіо АВгезиІІ ѵаіиез (АрІизВ.А+АрІизВ.В); 

ІезТ> геіигп МЕІЕЕ; 

ІезТ> ЕМО;’ 

ІезІ-> Іапдиаде ‘рІрдздГ; 

ІезІ=> - Создаем триггер 

ІезІ=> СВЕАТЕ ТВІ66ЕВ такеАВгезиІІ 

ІезІ=> АРТЕВ ІМЗЕВТ ог ОРОАТЕ ог ОЕЕЕТЕ оп АрІизВ 

ІезІ=> РОВ ЕАСН ЗТАТЕМЕМТ ехесиіе ргосесіиге АВзиттО; | 

1 СВЕАТЕ ТВІ60ЕВ 1 

I ІезЬ> - Добавляем данных в таблицу АрІизВ | 

I ІезЬ> іпзегі іпіо АрІизВ ѴАЕЕІЕЗ (1 00,200); | 

I ІезІ=> - проверяем, что триггер сработал | 

I ІезІ=> зеіесі * Ігот АрІизВ,АВгезиІІ ѵѵііеге А+В=гезиІІ; | 

I а I Ь I гезиіі | 
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Виіез 

Кроме триггеров, РозІдгеЗОі обладает еще одним способом управле- 
ния реакции СУБД на запросы - это гиіез, или «правила». Для создания 
«правил» используется команда СВЕАТЕ ВІІЕЕ. Основное отличие «пра- 
вила» от триггера в том, что триггер - это реакция системы на измене- 
ние данных, а «правило» позволяет изменять сам запрос, в том числе 
и запрос на получение данных (8ЕЕЕСТ). В частности, одно из доволь- 
но удобных расширений РозІдгеЗОі - представление или виртуальная 
таблица (ѵіеѵѵ), реализовано с помощью «правил». 

Индексы 

Традиционно, для ускорения поиска информацию индексируют. Если 
данных немного, то можно прожить и так. Серьезные же задачи требу- 
ют серьезных объемов, поэтому без индексов не обойтись. 

Создание индексов - это ответственность создателя БД. Создание 
индекса, как можно догадаться, производится с помощью команды 
СВЕАТЕ IN^ЕX: 


СВЕАТЕ [ иМЮСЕ ] ІМОЕХ «имя индекса» 

1 

ОН ІаЫе [ 08ІН6 «алгоритм» 

( { «ИМЯ столбца» 1 С «выражение» ) } [, 



[ ѴѴНЕВЕ «условие» ] 


Индекс может быть уникальным (^NI^^Е). В этом случае при созда- 
нии индекса и при добавлении данных накладывается дополнительное 
требование на уникальность параметра, по которому создается индекс. 


При создании индекса можно выбрать алгоритм индексации. По 
умолчанию используется В-ігее, но доступны также Назіі, В-Ігее или 
6І8Т. Алгоритм 6І8Т ( ІіНр://ѵѵц/ѵѵ.8аі.т8и.8и/~тедега/ро8Ідге8/д і8І/) был 
создан Олегом Бартуновым на пару с Федором Сигаевым. 6і8Т являет- 
ся не просто еще одним алгоритмом - это целый конструктор, позво- 
ляющим создавать индексы для принципиально новых типов данных. 
В РозідгеЗОі 8.2 будут добавлены еще два метода: Ьіітар и 6ІП. Если 
судить по алгоритмам создания индексов, то РозідгеЗОі - это одна из 
самых продвинутых СУБД. 

Индекс можно создавать по какому-то из столбцов - это самый 
простой метод. При указании нескольких колонок создаются много- 
колоночные индексы. Особо следует отметить возможность создания 
функциональных индексов - в качестве индекса указывается функция 
от данных таблицы. С помощью функциональных индексов можно реа- 
лизовать еще один алгоритм индексации: Веѵегзе іпбех (обращает поле 
переменной - первый символ считается последним). 

Условие (ѴѴНЕВЕ), накладываемое при создании индекса, позволяет 
создавать частичные индексы (рагііаі іпсіісез). Это полезно в тех случаях, 
когда индексируемый столбец содержит большое число одинаковых зна- 
чений, а поиск надо производить по редким «чужеродным» вкраплениям. 

Для того, чтобы индекс работал, как надо, необходимо следить, 
чтобы в базе данных регулярно запускалась процедура АПАЕУ2Е, 
которая собирает статистику о распределении значений в индексах. 
Собранная статистика, в свою очередь, позволяет планировщику верно 
принимать решение о порядке выполнения запроса. Для оптимизации 
поиска информации временами может оказаться полезна собственная 
команда РозідгеЗОі СШ8ТЕВ. С ее помощью можно упорядочить запи- 
си в таблице согласно указанному индексу. 


Целостность данных 

Сохранить, записать, а затем быстро достать данные - вещь полезная, 
но как отследить, что они записаны правильно и без ошибок? Для это- 



Визитка ЬХР: 

Окончил ВМиК МГУ в 
2000 году, с тех пор 
занимается ѵѵ-еЬ- 
программированием. 
Место работы: 
«свободный художник». 
Домашняя страничка 
отсутствует — по всей 
видимости это уже 
давно пройденный 
этап. 


Евгений М. Болдин (ЕМБ): Как вы начали использовать РовІдгеЗОІ? 

Алексей В. Борзов (АВБ): С РозідгеЗОі я работаю с 2000 года. Тогда меня взяли 
в Издательский дом «РДВ Медиа» переделывать «слепленный на коленке» сайт газеты 
«Работа для вас» (ныне ІіНр://гаЬо1а.ги/ ). Новый сайт с самого начала разрабатывался 
на связке РНР+Ро8ідгеЗОі. Надо признать, РозідгеЗОі не был моим выбором - мне его 
порекомендовали. 

ЕМБ: На сайте РовІдгеЗОІ написано, что вы «шгоіе ІІіе піаіогііу о! ІІіе піаіп ѵѵеЬ8і1е’8 
Ігапіешогк». Что сподвигло на такой подвиг? 

АВБ: Причина того, что я «впрягся», банальна - на старую версию сайта РозідгеЗОі нельзя 
было смотреть без слез, и тенденции к улучшению ситуации не наблюдалось. 

На момент «прикладывания рук» к сайту РозідгеЗОі у меня был уже опыт разработки 
Ореп 8оигсе. Я поддерживаю/пишу несколько пакетов в репозитории РЕАВ ( М1р://реаг.рІір. 
пе1/и8ег/аѵЬ ), посему для меня вполне естественно было предложить свои услуги. 

ЕМБ: Насколько это было сложно? Довольны ли результатом? 

АВБ: с технической точки зрения, в написании сайта для РозідгеЗОі была только одна 
трудность: сайт должен поддерживать возможность быть разнесенным по зеркалам, а тре- 
бовать от владельцев зеркал, чтобы они поднимали у себя РозідгеЗОі и реплицировали 
данные с центрального сервера, практически нереально. Поэтому сайт писался сразу так, 
чтобы все динамические действия выполнялись на центральном сервере, а зеркала полу- 
чали только статический НТМЕ. А так - сайт далеко не самый сложный из тех, которые мне 
приходилось делать. 

С организационной же точки зрения, группа поддержки \л/еЬ-сайтов РозідгеЗОі отлича- 
ется немалым разгильдяйством. Информацию о том, что и как надо сделать, приходилось 
«выбивать». 

В целом, получилось неплохо. Нашлись профессиональные дизайнеры, и ключевая в 
истории проекта РозідгеЗОі версия 8.0 анонсировалась уже на респектабельно выглядя- 
щем сайте, а не на убогой домашней страничке. 

ЕМБ: Вы активно используете в своей работе связку РНР+РозідгеЗОі. На сколько это 
связка естественна? Что мешает РозідгеЗОі потеснить М (МуЗОЦ из ІАМР^? 

АВБ: Язык РНР позволяет работать с огромным количеством различных СУБД, причем, 
как правило, используя их «родные» интерфейсы. Поэтому связка РНР+РозідгеЗОі вполне 
естественна, так же как и связка РНР+ОгасІе и т.д. Тот факт, что РНР упоминается обычно 
в виде РНР+МуЗОі или в аббревиатуре ЕАМР - исключительно результат маркетинга. На 
тему помех «вытеснению буквы М» у меня есть пара очевидных соображений: 

» Версия РозідгеЗОі для ѴѴіпбоѵѵз вышла не так давно, а большая часть разработчиков 
все же сидят под ѴѴіпбоѵѵз. Я понимаю, не очень хорошая фраза для журнала ііпих Рогтаі, 
но... 

» Опять же, большая часть разработчиков имеет очень плохую подготовку, поэтому легко 
«ведется» на рассказы о том, что одна СУБД может всегда работать в 10 раз быстрее дру- 
гой, что транзакции и внешние ключи придумали трусы и т.д., и т.п. К тому же, для этих 
товарищей выучить даже что-то одно - практически непосильный труд, поэтому речь об 
изучении другой технологии уже просто не идет. 


® Один из вариантов расшифровки ІАМР=ипих+АрасІіе+МуЗОІ+РНР. 


» 
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го необходимо постоянно следить за целостностью данных в условиях 
многопользовательской системы. 

Транзакции 

Транзакция - это единый блок операций, который нельзя разорвать. 
Блок либо выполняется целиком, либо все отменяется. В условиях 
параллельного доступа, РозідгеЗОі распространяет информацию об 
операциях только по завершению транзакции. Транзакция начинается 
с оператора ВЕ6IN и заканчивается оператором СОММІТ (подтвержде- 
ние транзакции) или ВОІІВАСК (отмена транзакции). Возможен режим, 
когда каждый запрос сам себе является транзакцией: например, такой 
режим по умолчанию используется в р80і. Для отмены этого режима 
достаточно набрать ВЕ6IN. Неудобством при использовании транзак- 
ций является то, что в случае ошибки какого-то из запросов прихо- 
дится отменять всю транзакцию. Для устранения этого недостатка в 
Ро8ІдгеЗОі 5.x были добавлены точки сохранения (заѵероіпіз). 

1 1езЬ> - начинаем транзакцию | 

|1езЬ>ВЕ6ІН; 1 

1 1езЬ> - здесь идет блок операторов, который удачно завершается | 


1езЫ> - ставим метку 
1езЫ> 8АѴЕР0ІНТ заѵероіп1_опе; 

1ез1=> - здесь идет блок операторов, в котором произошла ошибка 


1ез1=> - откатываемся до установленной метки, 
1ез1=> - а не отменяем всю транзакцию 
1езЫ> РЮЕЕВАСК ТО заѵероіп1_опе; 

1езЫ> - повторяем последний блок 


1 1ез1=> - завершаем транзакцию | 

ЦезЬ> СОММІТ; | 

1 1ез1=> - все, теперь изменения доступны всем | 

Ограничения 

Целостность данных обеспечивает не только многоверсионностью 
(МѴСС) РозідгеЗОі, но и «архитектором» таблиц базы данных. При 
создании таблицы (СВЕАТЕ ТАВЕЕ) или позже можно добавить огра- 
ничение (С0П8ТВАІПТ) на диапазон записываемых в таблицу данных. 
Ограничением могут быть как простые арифметические условные 
выражения, требования уникальности (ОПІОІІЕ или РВІМАВУ КЕУ), так 
и более сложные ограничения в виде внешних ключей (Р0ВЕІ6П КЕУ). 

Если какой-то столбец А является внешним ключом (Р0ВЕІ6П КЕУ) 
по отношению к столбцу В (ВЕРЕВЕПСЕ5), то это означает, что только 
данные, представленные в столбце В, могут появиться в качестве зна- 
чений столбца А. В случае внешних ключей РозідгеЗОі осуществля- 
ет автоматический контроль ссылочной целостности'*. Это довольно 
интересный механизм, который, в частности, позволяет моделировать 
иерархические структуры. 

Блокировки 

Поскольку в условиях параллельного доступа к базе данных каждый 
пользователь работает со своим мгновенным снимком (следствие 
МѴСС), а не с самой БД, то в принципе можно придумать ситуацию, ког- 
да полученные данные «устаревают», так как они были изменены другим 
пользователем. Если это обстоятельство важно, то РозідгеЗОі предо- 
ставляет полный ассортимент блокировок. С помощью команды ЕОСК 
можно заблокировать таблицу, а инструкция 5ЕЕЕСТ РОВ ІІРОАТЕ позво- 
ляет заблокировать отдельные записи. Следует учитывать, что исполь- 
зование блокировок увеличивает шанс взаимной блокировки (беабіоск). 
РозідгеЗОі умеет определять взаимные блокировки и разрешать их 


* Ссылочная целостность — гарантированное отсутствие внешних ключей, ссылающихся на 
несуществующие записи в этой или других таблицах. 


Азбука $€ІЬ: В 


Зеіесі 

Самый популярный оператор в ЗОІ - это 8ЕЕЕСТ. 
Получение данных практически всегда организуется с 
его помощью. Он всего один, поэтому нет никакого 
языка получения данных - он сам себе язык. Причем язык декла- 
ративный, потому как при использовании 8ЕЕЕСТ описываются 
свойства искомых данных, а не информация о том, как эти данные 
получить. 

Урезанные правила для 8ЕЕЕСТ представлены ниже: 

8ЕЕЕСТ «список искомых данных» 

[ РРЮМ «список источников получения данных» ] 

[ ѴѴРІЕРІЕ «условное выражение» ] 

[ 6РЮІІР ВУ «выражение» [, ...]] 

[ НАѴІМ6 «условное выражение» [,...]] 

[ ОРОЕР ВУ «выражение» [,...]] 

[ ЫМІТ «число» ] 

[ 0РР8ЕТ «число» ] 

Если в качестве «списка искомых данных» передать «*» (звез- 
дочку), то выводятся все поля из «списка источников получения 
данных». Результат, выдаваемый 8ЕЕЕСТ, можно использовать как 
источник получения данных, наравне с именами таблиц. Вложенный 
8ЕЕЕСТ должен заключаться в круглые скобки. С помощью ѴѴРІЕРЕ 
описываются свойства, которые хочется видеть среди полученных 
данных. 

Инструкция 6Р01ІР ВУ позволяет сгруппировать результаты по 
указанному признаку. Инструкция РІАѴІП6 выполняет примерно те 
же функции, что и инструкция ѴѴРІЕРЕ, но работает уже после при- 
менения 6Р01ІР ВУ. Поэтому в случае РІАѴІП6 можно использовать 
агрегатные функции. 

Сортировка данных обеспечивается с помощью инструкции 
ОРОЕР ВУ. «Выражение» для сортировки представляет из себя 
функцию от имен столбцов (просто имя столбца - тоже выраже- 
ние) и метода сортировки. Через запятую можно указать еще одно 
выражение, которое принимается во внимание, если предыдущее 
выражение для сортируемых строчек выдает одинаковые значения. 
Сортировка может производиться по возрастанию (А8С), по убы- 
ванию (0Е8С) и по заданному пользователем алгоритму (ІІ8ІП6 
«оператор сравнения»; А8С эквивалентен конструкции ІІ8ІП6 <, 
0Е8С - инструкции ІІ8ІП6 >.). 

Для ограничения на число получаемых в ответ на запрос строк 
можно использовать инструкцию ЫМІТ, которая гарантирует, что 
число выведенных строк не будет превышать указанное в качестве 
параметра число. Инструкция 0РР8ЕТ указывает 8ЕЕЕСТ, сколько 
строк из уже отобранных следует пропустить, прежде чем начать 
вывод. 


путем прекращения одной из транзакций, но на это уходит время. 

Послесловие 

Хотелось бы еще раз сказать, что «нельзя объять необъятное». 
Единственная проблема состоит в том, что конкретно это рассматри- 
ваемое нами «необъятное» уже «объято», поэтому за всеми подроб- 
ностями следует обратиться к стандартной документации, а в качестве 
бонуса рекомендую хорошую обзорную статью от Олега Бартунова: 
«Что такое Ро 5 ^^ге 50 /.?»: М 1 р://шщщ. 8 аі.т 8 и. 8 и/~Етед ега / ро 8 І д ге 8 / 
іаІк8/ц/ІіаЦ 8_Р 08 ідг е$аі.Іі<тІ . 



» Через месяц Мы займемся программными интерфейсами РозідгѳЗОі, в первую очередь - 
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Реклама 



Сбой! 


Остановка бизнес- 
процессов! 


Включи режим 
максимальной защиты данных 


Сервер 0Е8ТЕЫ Маѵідаіог ОХ 8000Ь 

на базе процессора ОиаІ-Соге Іпіеі® Хеоп® 


Низкий уровень шума 


Надежное хранение информации 
и управление безопасностью 


Средства мониторинга и 
диагностики 


Дублирование критичных узлов и 


подсистем 


Технологии экстренного переноса 

данных 



Низкая совокупная стоимость владения достигается 
за счет поддержки отрытых архитектур и использования 
современных средств администрирования, 
программного обеспечения и пакета услуг по 
развертыванию и поддержанию работоспособности 
системы. 

Расширенное сервисное обслуживание: 

• Предоставление подменного оборудования 

• Быстрое время реагирования (до 2х часов) 

• Круглосуточная горячая линия техподдержки 



Процессоры ОиаІ-Соге ІпіеІ® Хеоп® 5000 серии 
Память до 320В двухканальная РВОІММ (8 слотов) 

Сеть интегрированы 2 сетевых адаптера ОідаЬіІ ЕШегпеІ 
на базе Іпіеі 82563ЕВ 

НОО до 10 5АТА или 10 5А5 с "горячей заменой" 


Белгород, «Оверсан», ул. Садовая, д. 45а, (0722) 26-29-01, 31-02-83, 26-19-41 / Благовещенск, Амурская область, «Эстел», ул. Зейская, д. 173А, (4162) 53-40-30, 
51-40-30, 53-41-37 / Волоколамск, МО, «ТОРИС», ул. Сергачева, д. 18/7, оф. 2., (496) 362-4067 / Ижевск, «Дестен», ул. Воткинское шоссе, д. 140, т.: (3412) 44-34- 
00, тел./факс 46-04-23 /Лабытнанги, Тюменская обл., Ямало-Ненецкий АО, «Ямал КЦ», ул. Школьная, д. 20, т.: (34992)-23332, Москва - (495)602-34-16 / 
Лабытнанги, Тюменская обл., Ямало-Ненецкий АО, «Ямал КЦ», ул. Гагарина, д. 24, т.: (34992) 23-332 / Липецк, «Сетевые технологии», ул.Студеновская, д. 3, 
д.: (0742) 47-99-77 /Липецк, «Империя», ул.Студеновская, д. 3, т.: (0742) 47-99-77 / Магнитогорск, «Верисел-сервис», пр-т К. Маркса, д. 50, т.: (3519) 22-64-15, 22- 
78-49 / Москва, «Информационные Банковские Системы. Консалтинг», ул. Киевская, д. 21, оф. 7, т.: (495) 240-74-67, 240-73-43, 240-79-13 / Мурманск, «Сервис 

центр ТИС», ул. Папанина, д. 47, т.: (8152) 42-09-09, 42-48-07, 42-48-08, 42-48-09 / Нерюнгри, «Компьютерный центр «Дестен», пр. Дружбы Народов, д. 29/1, 
т.: (41147) 4-34-54, 4-45-15 / Новокузнецк, «СОТЧИ-пеЪ>, ул. Кирова, д. 64, т.: (3843) 35-28-78 / Новокузнецк, «СОТЧИ-пеІ», ул. Дружбы, д. 39-230, т.: (3843) 35-28- 
78 / Ноябрьск, «Мегабайт», ул. Энтузиастов, д. 22, л.: (34564) 1-01-73/74 / Орел, «Квант», ул. МОПРа, д. 12, т.: (0862)75-24-29, 75-24-30, 47-15-09, 75-24-29, 75-24- 
30, 47-15-09 / Протвино, МО, «Гармония Про», ул. Ленина, д. 18, оф. 198, т.: (27) 74-26-22 / Санкт-Петербург, «ОЕ8ТЕМ Сотри1:ег5», ул. Большая Подьяческая, 
д. 35, пом. 7Н, т.: (812) 310-02-76, 570-29-69 / Челябинск, «Контур», ул. Постышева, д. 6, кв. 32, (351) 264-98-99, 263-47-88 / Южно-Сахалинск, «Меридиан», 
ул. Хабаровская, д. 2, т.: (4242) 42-40-53, 42-36-73 / Южно-Сахалинск, «Компьютеры и Связь», ул. Ленина, д. 213, оф. 114, т.: (4242) 74-49-47, 74-44-62 


Единая информационная служба: +7 (495) 970-00-07 
м. «Киевская», Бережковская наб., 20 
ѵ\плпл/.с1е8Іеп.ги 


4к 

Іпіеі, логотип Іпіеі, ІпіеІ Іпзісіе, логотип Іпіеі Іпзісіе, Іпіеі Сепігіпо, логотип Іпіеі Сепігіпо, Сеіегоп, Іпіеі Хеоп, I ^ I 

1п№1 Зреесігіер, Ііапіит, РеШіит и РеШіит III Хеоп являются товарными знаками или зарегистри- I 

рованными товарными знаками корпорации Іп^еІ и ее подразделений в США и других странах 






Компьютерные Технологии Учимся 
использовать культовую систему вёрстки 



ЧАСТЬ 4: ТеХ, как известно, был создан для представления кода и алгоритмов. Так постигайте 
же замысел создателя и его последователей вместе с Евгением Балдиным! 


+++ Ошибка Деления На Огурец. 
Переустановите Вселенную И Перезагрузитесь +++ 

Так зависает Г зкс. 

Источник: «Санта-Хрякус» от Терри Пратчетта 



П рограммирование под Ыпих - вполне естественное занятие. 
Написание документации - неотъемлемая часть этого про- 
цесса. іаТеХ достоин быть включённым в технологическую 
цепочку по выпуску программного продукта. 

Если вспомнить историю, то Д.Э. Кнут создал ТеХ именно для целей 
представления кода и алгоритмов в своём глобальном пятитомнике 
«Искусство программирования». 

Спецсредства 

Чтобы украсить инструкцию, надо добавлять в неё «пятна». 
Злоупотреблять этим не стоит, но пару мыслей выделить вполне реаль- 
но. Упомянутые ниже приёмы далеко - не все, что может предложить 
іаТеХ: это просто демонстрация возможностей. 


кеузігоке 

Иногда в тексте необходимы фразы вида: «Для выхода из программы 
нужно нажать клавишу Езс.» Макрос \кеу8ігоке, определённый в одно- 
имённом пакете кеузігоке, позволяет выделить название клавиши, при- 
мерно следующим образом: 


Для продолжения нажмите 
\кеуз-Ьгоке{«любую клавишу»} . 


Для продолжения нажмите | НПо5у!^оТавишу»| . 


В пакете определены многие клавиши, имеющиеся на стандартной 
клавиатуре. Пакет очень прост и имеет зачатки интернационализации - 
его легко адаптировать под свои нужды. 


\8расеЪаг 

1 1 

\Епі;ег 

|іЬпІег|| 

\Ке}игп 

\Езс 


\В8расе 


\ТаЬ 

\А11] 

Ш 

\А1Шг 

|МПг| 

\Ве1 

\8Ый 

ржц 

\Р§Ер 


\Р§Волѵп 

\Епа 

ІШІ 

\аг1 

|СТг[| 

\Ноте 

\ІП8 

||П5| 

\ЕАгго\ѵ 

ѳ 

\КАгго\ѵ 

\1)Агго\ѵ 

Ш 

\ВАгго^ѵ 

ш 

\Рг1]8с 

\ 8сго11 


\Вгеак 


\Nит^оск 

\кеу8І]гоке{А} 

ш 

\кеу8І:гоке{Я} 

ш 

\кеу8І:гоке{Е1} 



> Клавиши, определённые в пакете кеузіоке. 



в России 




ІСО-дисплей 

ЕСО-дисплеи сейчас встроены даже в кофемолки. Они легко узнава- 
емы, поэтому нет необходимости копировать их вид в документацию 
с помощью фотографий - достаточно нарисовать что-то похожее. 
Изобразить вид дисплея можно с помощью пакета Ы. 



\сіеііпесо1ог{с1агк§гееп}{г§Ь}{0 .22,0.26,0. 19} 
\сіеііпесо1ог{1і§1іѣ§гееп}{г§Ъ}{0 .05,0.97,0. 55: 
\ЬС0со1огз{сіагк§гееп}{1і§]іѣ§гееп} 

\сепѣегіп§ 

\ЬАЕСЕ\ѣехѣЬС0{12> | Ьіпих Рогтаѣ | \\ [2тш] 
\ЬС0со1огз{1і§1і-Ь§гееп}{сіагк§гееп} 
\зта11\ѣех1;ЬС0{12} I Ыпих Рогтаѣ I 


Для определения цветов используется макрос \с1е^іпесоІог из паке- 
та соіог. Команда МСОсоІогз формирует цвет букв и фона, а макрос 
\1ехДС0 выводит ЕСО-подобный текст на экран. \1ехІЕС0 понимает 
стандартные команды изменения размера шрифта, поэтому его можно 
использовать совместно с обычным текстом внутри абзаца. 

По умолчанию определены только латинские буквы, цифры и неко- 
торые из стандартных символов. Для определения других символов 
можно воспользоваться макросом \Ое^іпеІСОсііаг. Макросу передаётся 
имя символа и битовая маска, определяющая картинку 5x7 точек. Имя 
символа может быть однобуквенным, тогда соответствующая буква 
замещается новым рисунком, или многобуквенным, тогда созданный 
рисунок кодируется указанным словом в фигурных скобках. Другие 
размеры матрицы в пакете отсутствуют, но при желании его вполне 
можно доработать. 


\ВеТіпеЬСОс1іаг{уо}{01010000001111110001111001000111111} 


> Определяем букву «Ё» для ІСО. 


» Месяц назад Мы научились вставлять графику в документы ІаТеХ. 
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ЬаТеХ 


программный код 


Для эмуляции дисплея используется команда \1С0. В качестве обя- 
зательных параметров ей передаётся число строк и число столбцов, за 
которыми следует содержание строк, разделённых каким-то раздели- 
телем. В приведённом примере в качестве разделителя используется 
вертикальная черта, но на её месте мог бы быть любой символ: 


\ВеііпеЬС0сЬ.аг{уо}{01010000001111110001111001000111111} 
\сіеііпесо1ог{1і§Ы;Ыие}{г§Ь}{0 .9,0.91,0. 99} 

\сіеі іпесо1ог{сіагкЫие}{г§Ь}-[0 .14,0.2,0. 66} 
\ЬСВсо1огз{сіагкЫие}{1і§1іѣЫие} 

\ЬСВ1гате 

\зеѣ1еп§ѣЬ{\ЬСОипіѣ1еп§ѣ1і}-Сі . 5шт} 

\ЬСВ{2}{4} I ЬР {уо} I 
I 20 пе I 


Битовые поля 

Для описания сетевых протоколов, а так же для бинарных форматов 
данных удобнее всего представить последовательность битов графи- 
чески, то есть в виде таблицы. Это специализация пакета ЬуіеМсІ. В 
пакете определено одноимённое окружение Ьуіе^іеісі, в качестве обяза- 
тельного аргумента которому передаётся ширина таблицы в битах: 
|\Ьедіп{ЬуШіеІсІ}{«битовая ширина поля»} | 

I «битовые поля» | 

|\епсІ{ЬуШіеІсІ} | 

В окружении Ьуіе^іеіс] работают команды \\л/огс1Ьох и \ЬіШох, кото- 
рые формируют поля, занимающие всю ширину таблицы или только 
часть её, соответственно: 

|\ѵѵогсІЬох[«рамка»]{«число строк»}{«текст»| | 

|\Ы1Ьох[«рамка»]{«число занимаемых битов»}{«текст»} | 

Необязательный параметр «рамка» позволяет сформировать обрам- 
ление для текущего битового поля. Значение по умолчанию [ІгШ] означа- 
ет, что рамка рисуется со всех сторон поля: I - слева, г - справа, I - свер- 
ху и Ь - снизу. Строки разделяются двойной обратной чертой \\. 

Формат пакета сетевого протокола ІЮР^ можно описать примерно 
следующим образом: 

|\Ьедіп{ЬуМіеІсі}{32} ] 

|\ЬіШеасіег{0,15,16,31}\\ ] 

|\ѵѵогсІдгоирг{Заголовок} | 

|\Ы1Ьох{16}{Порт отправителя}\Ьі1Ьох{16}{Порт получателя}\\ | 

|\Ы1Ьох{16}{Размер}\ЫШох{16}{Контрольная сумма} | 

|\епс1\л/огс1дгоирг\\ | 

|\ѵѵогсІЬох[Іг1]{1}{Данные}\\ | 

|\зкірресІ\л/огсІз\\ | 

|\\л/огс]Ьох[1гЬ1{1}{до 651.1527 байт} ] 

|\епсІ{ЬуМіеІсІ} | 

Кроме уже упомянутых команд создания полей при описании фор- 
мата ІЮР использовалась команда нумерации столбцов \ЬіШеас1ег, 
конструкция для создания группы \\л/огс1дгоирг и макрос \зкіррес1\л/огс1з 
для формирования «разрыва». 

В качестве обязательного аргумента команде \ЬіФеасІег передаёт- 
ся список нумеруемых битов, при этом можно передавать диапазо- 
ны чисел, например, { 0 - 31 }. В пакете определены два окружения для 
группировки битовых полей, \ѵѵогс]дгоирг и \\л/огс1дгоирІ - отличие этих 
команд в том, что для первой заголовок группы вводится справа, а для 
второй - слева. Для более подробной информации следует обратиться 
к документации пакета. 


^ ІІзег Оаіадгат Ргоіосоі — это сетевой протокол для передачи данных в сетях ІР. 


о 15 16 31 


Порт отправителя 

Порт получателя 

Размер 

Контрольная сумма 


Данные 



> Формат пакета УОР. 


Заголовок 


Форматирование кода 

іаТеХ может использоваться не только для набора математики. Хотя 
набор математики, безусловно, вершина типографского искусства, 
существует масса задач со сравнимой сложностью форматирования. 
Представление исходных текстов программ - это весьма непростое 
занятие, особенно если хочется сделать код читаемым. 

ѵегЬаІіт 

Самый простой способ включить код в текст - это заключить его в 
стандартное окружение ѵегЬаІіт, которое просто выводит данный текст 
на печать с отступами пользователя. При этом исчезает возможность 
делать акценты в избранных местах. 

Небольшие вставки можно делать с помощью команды \ѵегЫтекст!. 
Сразу после \ѵегЬ должен идти группирующий символ (в данном случае, 
«!»), который указывает окончание действия команды. Группирующий 
символ может быть любым, кроме пробела или звёздочки «*». 

Пакет ѵегЬаііт из коллекции іооіз переопределяет стандарт- 
ную команду так, что внутри окружения можно вставлять тексты 
неограниченного размера. Кроме этого, пакет предоставляет команду 
\ѵегЬа{ітіпрЩ, которой в качестве основного аргумента можно пере- 
дать имя внешнего файла. 

Кроме упомянутых окружения и макросов определены такие же, но 
со звёздочкой в конце имени, то есть окружение ѵегЬаііт* и команды 
\ѵегЬ* и \ѵегЬа{ітіпрЩ*. *-форма отличается от базовой тем, что все 
пробелы визуализируются. 


\Ъе§іп{ѵѳгЬа-Ьіт*} 
\'ЬехѣЪТ{ѵегЪа'Ыт} в 
\епсі{ѵегЪаѣіт*} 


\ЬаТеХ{} 


\-Ьех-ЬЪТ{ѵегЬаѣііп}иВииииииии\ЬаТеХ{} 


Стандартный пакет аііі - это почти то же самое, что и ѵегЬаііт, 
но с возможностью использовать внутри окружения команды іаТеХ. 
Правда, шрифт в любом случае остаётся фиксированной ширины, как 
для печатной машинки. 

\Ъеёіп{а11-Ы:} 

\'І:ех-ЬЬГ{а11:'Ь} в \ЬаТеХ{} аіѣѣ в ЖГеХ 

\епсі{а111:1;> 

Гораздо более разнообразные средства управления выводом 
неформатированного текста предоставляет пакет ШсуѵгЬ. За подроб- 
ной информацией следует обратиться к документации пакета. 

» 
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» Іізііпдз 

Пакет Іізііпдз специализируется на оформлении программного кода. К 
пакету прилагается подробнейшая документация^ С помощью команд 
пакета можно включить как небольшие кусочки кода, так и целые его 
сегменты, ну и, естественно, файлы. 

Для загрузки пакета Іізііпдз необходимо добавить в заголовок сле- 
дующие инструкции: 

ЬІ8ТІП§ 1. Заголовок ІІ8ТІП§8 

\и8ераска§;е{ 1І8І;іп§8 } 

% подгружаемые языки — подробнее в документации 1ізѢіп§б 
\І 8иоасі1ап§иа§е8 { [ЬаТеХ] ТеХ, Ьа8Ь , МеТаРо8Т , ГогТгап , Регі ,С++,таке} 
% включаем кириллицу и добавляем кое-какие опции 
\ І8Т8бТ {1ап§иа§е = [ЬаТеХ]ТеХ, % выбираем язык по умолчанию 
ехТепсіесісЬаг8=Тгие , % включаем не латиницу 

е8саресЬаг = | , % | «выпадаем» в РТцХІ 

Ггате=ТЬ , % рамка сверху и снизу 

соттепІ8Іу1е=\іІ8Ьаре , % шрифт для комментариев 
8Тгіп§8Іу1е=\Ь^8егіе8} % шрифт для строк 


Сразу после загрузки пакета рекомендуется «подгрузить» исполь- 
зуемые в тексте языки программирования^ с помощью макроса 
МзІІоабІапдиадез. В квадратных скобочках перед названием языка 
можно указать желательный диалект. 

Команда Мзізеі позволяет устанавливать значения по умолчанию. 
Некоторые из полезных умолчаний перечислены ниже: 

» Для того, чтобы можно было печатать кириллицу, например в ком- 
ментариях, следует определить переменную ех1епс1ес1с[іагз=1гие^ 

» Опция езсаресііаг позволяет при наборе кода пользоваться услуга- 
ми іаТеХ напрямую. Всё, что находится между выбранными символа- 
ми, обрабатывается средствами іаТеХ. Естественно, если выбранный 
символ (в данном случае «I») используется в отображаемом языке, то 
могут возникнуть проблемы при компиляции. Для того, чтобы обну- 
лить езсаресііаг, достаточно ничего не писать за знаком равно при сле- 
дующем переопределении. 

» Инструкция ^^ате=<Р05IТI0N> позволяет рисовать рамку вокруг 
сегмента кода. На вход принимаются буквы і - обрамление сверху, Ь - 
снизу, I и г - слева и справа, соответственно. В случае ^гате=1гЫ будет 
нарисована простейшая одинарная рамка. Опция ^гате= эквивалентна 
отказу от обрамления. Если вместо прописных букв указать заглавные 
^гате=ТВВЕ, то рамка будет двойная. В пакете есть возможность сде- 
лать рамки посложнее. 

Все команды, определённые в пакете Іізііпдз, начинаются с префик- 
са ІзЕ Команда для включения небольших кусочков кода Мзііпііпеікод! 
аналогична по действию команде \ѵегЫтекст!. 

Сегмент кода оформляется с помощью окружения Ізііізііпд: 

\Ье§іп{1зѣ1ізѣіп§} [1ап§иа§е=Рег1 , 
сар1;іоп={Включение сегмента кода}] 

# проверка для перезаписи 
(ореп(СНЕСК,"<$іі1е")) { 

$стсі=$ѣегт-> 

геайІіпеС'Оѵегигіѣе (уез/ЫО) : "); 
іі (1с($стсі) пе "уез") {сііе;} 
сІозе(СНЕСК) ;} 

\епсі{1зѣ1ізѣіп§} 


ЬІ8}іп§ 1. Включение сегмента кода 
# проверка для перезаписи 
(ореп(СНЕСК, "<$Ше")) { 
$ст(1=$ѣегт— > 

г е а сі 1 і п е ( " О ѵеглѵгііе^ ( уез /N0) : ^ ; 

іГ (1с($спк1) пе "уез") {сііе;} 
сІозе(СНВСХ);} 


Необязательный параметр может принимать опции, специфичные 
для оформления этого куска кода. Например, опция Іапдиаде позво- 


ляет установить язык программирования отличный от выбранного по 
умолчанию, а сарііоп создаёт подпись к фрагменту кода. 

Файлы можно включать с помощью команды МзІіпрЩІізІіпд: 

I %установка значений по умолчанию | 

|\Із1зе1{питЬегз^ІеЙ, Іапдиаде^МеІаРозІ, | 

I Ьаскдгоипс1со1ог=\со1ог{уе11о\л/}, | 

I кате=зііасІо\л/Ьох, ги1езерсо1ог=\со1ог{Ыаск}| | 

|%вставка файла | 

|\Із1іпрЩІіз1іпд[Іігз1Ііпе=16, Іаз1Ііпе=24, | 

I етріі={Фгзи^^іхез,1ех1,Ьра1іі},етрііз1уІе={\соІог{гесІ}}, | 

I етріі^{[2]^іІІ,ип^іІІ},етрііз1уІе^{[2]\Ь^зегіез\ипсІегЬаг}, | 

[Ціпіго.трі I 


16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 


ѵагсіеГ сігалѵзЬасІосѵесі (ехрг сіх , Оу ) ( Іехі 1) = 
Пхзіге (1 ) ; 

Іогзиіііхез 8=1 : 

ПИ ЬраіЬ . 8 зЫГіесі (сіх,сіу); 
ипІіП ЬраіЬ . 8 ; 
сігалѵЬохесІ ( 8 ) ; 

% дгагп ргс(з) ѵоііНсоІог гед ; %цвет текста 

епсіГог ; 
егкісІеГ ; 


С ПОМОЩЬЮ ОПЦИЙ ^ігзіііпе и зесопсіііпе можно указать диапазон 
строк, который следует вывести. В зависимости от выбора языка фор- 
матирование существенно меняется. Инструкция питЬегз=ІеЙ нумерует 
строки слева. 

Для работы с цветами лучше загрузить уже упоминавшийся 
ранее пакет соіог. Цвета хороши для выделения каких-то ключе- 
вых слов и подложки, за которую отвечает опция Ьаскдгоипсісоіог. 
Возможности для определения своих «словариков» предоставляет 
опции етріі=<список ключевых слов>. В начале списка может идти 
его метка в квадратных скобках, таким образом, можно поддерживать 
несколько списков одновременно. С помощью опции етріізіуіе можно 
определить способ выделения ключевых слов. 

Обычно код располагается прямо по месту основного текста, так как 
обсуждение «исходников» можно производить в самом коде, благо есть 
комментарии. При желании можно воспользоваться опцией ^Іоаі, чтобы 
из фрагмента кода получился полноценный «плавающий» объект. 

Пакет поддерживает свыше сотни распространённых языков про- 
граммирования и разметки (с учётом диалектов), так что вам, ско- 
рее всего, не придётся определять свой язык с помощью инструкции 
Мзібе^іпеіапдиаде. Но если очень хочется, то и это возможно. 

Представление алгоритмов 

Собственно говоря, это именно то, ради чего Д.Э. Кнут и создал ТеХ. 
Поэтому пакеты для облегчения записи алгоритмов в ІаТеХ существо- 
вали с самого его рождения. На текущий момент, даже число стандар- 
тных пакетов, подпадающих под эту тематику, больше десятка. Здесь 
рассмотрена только малая часть из них. 

аідогііііт 

Пакет аідогііііт ориентирован на описание алгоритмов, а не на представ- 
ление кода. Это позволяет отрешиться от форматирования и сосредото- 
читься на основной задаче. Пакет определяет окружение аІдогіШтіс. Для 
использования в преамбуле следует загрузить одноимённый стиль. 


^ Следует поискать с|)айл Іізііпдз.рсіТ 

® Текущая версия пакета 1.3с поддерживает следующие языки (в скобках указаны диалекты): 
АВАР, АСЗІ, Аба (83, 95), АІдоІ (60, 68), Апі, АззетЫег (х86тазт), Аѵѵк (дпи, РОЗІХ), Ьазб, Вазіс 
(ѴізиаІ), С (АМЗІ, НапбеІ, ОЬіесііѵе, ЗІпагр), С++ (АМЗІ, бМУ, ІЗО, ѴізиаІ), СатІ (Іідіпі, ОЬіесііѵе), 
СІеап, СоЬоІ (1974, 1985, іЬт) СотаІ 80, сзб, Оеіріпі, Еіііеі, ЕІап, егіапд, Еиріпогіа, Рогігап (77, 90, 
95), 6СІ, бпиріоі, НазкеІІ, НТМІ, ЮІ (етріу, СОВВА), іпіогт, Оаѵа (етріу, АзресІО), ОѴМІЗ, кзб, 
Іізр (етріу, Аиіо), Іодо, таке (етріу, дпи), Маііпетаііса (1.0, 3.0), МаІІаЬ, Мегсигу, МеІаРозІ, 
Мігапба, Мі 2 аг, МІ, МобиІа-2, МиРАО, МАЗТВАМ, ОЬегоп-2, ОСЕ (бесогаііѵе, 0М6), Осіаѵе, 02, 
РазсаІ (Вогіапбб, Зіапбагб, ХЗС), РегІ, РНР, РЕ/І, РІазт, РОѴ, Ргоіод, Рготеіа, РуІІпоп, В, Вебисе, 
Вехх, ВЗЕ, ВиЬу, 3 (етріу, РЕНЗ), ЗАЗ, ЗсіІаЬ, зб, ЗНЕЕХЕ, Зітиіа (67, СП, ОЕС, ІВМ), ЗОЕ, ІсІ 
(етріу, 1к), ТеХ (АІЕаТеХ, соттоп, ЕаТеХ, ріаіп, ргітіііѵе), ѴВЗсгірІ, Ѵегііод, ѴНОЕ (етріу, АМЗ), 
ѴВМЕ (97), ХМЕ, ХЗЕТ. 

* Если это не сработает, то необходимо обновить пакет до последней версии или сменить дис- 
трибутив ЕаТеХ на более подходящий. 


\Ье§іп{а1§огі-Ыітіс} [1] 

\ІР{\(і\1ея8Іап1:0\)} \ЗТАТЕ \(і\§еѣз1\) \ЕЬЗЕ 
\Ш\(і\ёеяз1ап1:0\)} \ЗТАТЕ \(і\§еѣзО\) 
\СОММЕЫТ{смысла в этом алгоритме не ищите} 
ХЕЫОІР 
ѴЕЫОІР 

ѴЕЫЗиНЕ \(і\§еяз1ап1;0\) 

\Р0йАЬЬ{\(\хі \іп \та-Ыіса1{А}\) } 

ХЗТАТЕ Х(Хта1;Ьса1{В}Хёе1:зХхі~2Х) 

ХЕМОРОЙ 

ХЙЕТЦЙЫ Х(Хта1;Ьса1{В}Х) 

Хеп(і{а1§огі'ЬЬтіс} 


1: ІГ г < О ѢЬеп 
2: г 1 

3: еізе 

4: ІГ г ^ О ІЬеп 

5; г <— О {смысла в этом 
алгоритме не ищите} 

6: епсі ІС 

7: епсі ІГ 
Епзиге: г ^ О 
8: Гог аіі I е Л (іо 
9: В ^ 

10: епсі Гог 
11: геГигп Б 


> Пример использования пакета аІдогИІті. 
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Если необязательный аргумент определён, то осуществляется 
нумерация строк. Если аргумент равен 1 , то нумеруются все строки, 
если 2 - то каждая вторая, а далее по индукции. 

Команда \8ТАТЕ определяет простое утверждение. Условный опе- 
ратор представлен командами \1Р{<условие>}, \Е151Р{<условие>}, \ЕЕ8Е 
и \ЕN^IР. Циклы представлены операторами \Р0В и \Р0ВАР1, кото- 
рые закрываются командой \ЕN^Р0В. Аналогично присутствуют пары 
\ѴѴНІРЕ{<условие>} - \ЕN^VVНI^Е, \ВЕРЕАТ - \^NТI^^{<условие>} и бес- 
конечный цикл \Ю0Р -\ЕN^^00Р. Кроме уже перечисленных конструк- 
ций определены предварительное условие для корректного выполне- 
ние алгоритма \ВЕ0111ВЕ, постусловие, которое должно выполняться 
при корректной работе алгоритма, \ЕN8^ВЕ, возвращение результата 
\ВЕТ^ВN, промежуточная печать \РВINТ и комментарий \С0ММЕNТ. 

Собственно говоря, всё. Псевдокод автоматически разбивается на 
строки и форматируется в соответствии с общепринятыми представ- 
лениями. Очевидно также, что навыки набора математики будут здесь 
очень кстати. Подробности по настройке пакета следует выяснять в 
документации к нему: аідогіііітз.рсіі. 

Для того, чтобы сделать из объекта аідогіібтіс «плавающий объ- 
ект» можно воспользоваться окружением аІдогіШт, для его исполь- 
зования следует загрузить одноимённый стиль в преамбуле. Внутри 
аІдогіШт можно использовать команды \сар1іоп иМаЬеІ. 

Клоны аІдогШітз 

С использованием имеющихся наработок пакета аідогіііітз был создан 
аІдогШітісх. Этот пакет предоставляет более расширенный набор 
команд. Кроме того, пользователю предоставляются команды, с помо- 
щью которых можно формировать свои алгоритмические конструкции. 
Автор также предоставил вариант форматирования отступов, приня- 
тый в РазсаІ, что позволяет относительно легко приводить программы 
на этом языке к виду, годному для красивой распечатки. Пакет рабо- 
тает с теми же окружениями, что используюся в пакете аідопііітз. Это 
приводит к их несовместимости. 

Решение схожей функциональности предоставляет ткет аІдогііІіт2е. 
Форматирование С-подобно. Предоставлен избыточный набор конструк- 
ций и возможность самому создавать новые структуры. Есть зачатки 
локализации. Пакет использует окружение аІдогіШт, Это приводит к 
несовместимости как с пакетом аІдогШітз, так и с пакетом аідогііііітсх. 

сІг$со(Іе 

Пакет сігзсосіе представляет возможность набирать псевдокод, как 
это делали авторы книги «Алгоритмы: построение и анализ» Томас X. 
Кормен, Чарльз И. Лейзерсон, Рональд Л. Ривест и Клиффорд Штайн^. 
Для работы с пакетом необходимо загрузить одноимённый стиль. Это 
прекрасный пример того, как можно адаптировать іаТеХ для создания 
книг по программированию. 

\Ье§іп{сосіеЬох} 

\Ргоспате{ 

$\ргос{Сортировка методом вставок}$> 

\1і \Рог $^ \§еѣз 2$ \То $\ісі{1еп§ѣЬ} [А] $ 

\1і \По $\і(і{кеу} \§е1;з А[^]$ 

\1і $і \§е1:з ^-1$ 

\1і \УЫ1е $і > 0$ апсі $А[і] > \ісі{кеу}$ 

\1і \0о $А[і+1] \§еѣз А[і]$ 

\1і $і \§е-Ьз і-1$ \Еп(і 
\1і $А[і+1] \§е-(;з \ісі{кеу}$ \Епсі 
\епсі{сосіеЬох} 

> Пример использования пакета сігзсосіе. 

рзеисіососіе 

Профессора Дональд Л. Крехер [Оопаісі I. Кгеііег] и Дуглас Р. Стинсон 
[Ооидіаз В. 81іпзоп] написали книгу «СотЫпаіогіаІ АІдогНІітз: 


Сортировка методом вставок 

1 Гог у <— 2 Го ІепдіІг[А] 

2 СІО кеу А[і] 

3 г^І-1 

4 лѵЬіІе г > О апсі А[і] > кеу 

5 СІО А[і + 1] А[і] 

6 г <— г — 1 

7 А[і + 1] <— кеу 


ЬаТеХ и контроль версий 


Исходный текст іаТеХ тоже представляет 
собой код. И как всякий код, он достоин жить 
в системе контроля версий. Часто бывает 
любопытно узнать текущую версию документа 
и время его последнего обновления. Если в 
качестве системы контроля версий использу- 
ется 8иЬѵег8іоп, то для начала следует загру- 
зить пакет 8ѵп^. 

Ѵизераскадеізѵп} 

\8VN $Оа^е$ 

\5VN $Веѵ$ 

При этом в текст следует добавить метки, 
предваряемые командой \8ѴМ. Для интерполя- 
ции меток в системе 8иЬѵег8іоп при обновле- 
нии файла следует выполнить команды вида: 

> зѵп ргорзе^ зѵпікеуѵѵогёз “Оа^е Веѵ” «имя 
файла» 

> зѵп соттіі -т “интерполяция меток” 

\ЗѴЫ $Ваѣе: 2006-11-25 21:02:20 +0600 $ 

\ЗѴЫ $Кеѵ: 265 $ 

Документ обновлён ХЗѴМОаТеХ ХЗѴЫТіте 

Текущая версия ХЗѴМКеѵ 


При этом 8ѴП передаётся информация о том, 
какие именно метки требуется обновлять при 
выполнении соттіі В данном случае, это мет- 
ки Оаіе и Веѵ — дата и номер ревизии, соот- 
ветственно. Более подробную информацию 
можно получить с помощью команды 
> зѵп ііеір ргорзеі 

Команда \8ѴМ $0а1е$ определяет команды 
\8ѴМ0а1е и \8ѴМТіте, ответственные за кален- 
дарную дату и время. Все остальные команды 
вида \8ѴМ $Кеу\л/огсІ$, где КеуѵѵогсІ — одна из 
интерполируемых меток 8ѵп, определяют 
команды \8ѴМ КеуѵѵогсІ. 

После интерполяции метки будут выглядеть 
примерно следующим образом {см. рисунок). 

Схожую функциональность предоставляет 
пакет 8ѵпіп^о. 


Документ обновлён 25 ноября 2006 г. 
21:02:20 

Текущая версия 265 




бепегаііоп, Епитегаііоп апсі 8еагсІі». Специально для представления 
псевдокода в этой книге они создали пакет, который так и назвали: 
рзеисіососіе. Дональд Л. Крехер использовал одноимённое окружение и 
в своей следующей книге по алгоритмам, выпущенной уже в 2005 году. 
Пакет поддерживается до сих пор. 

ХЪе§іп{рзеисіосо(іе}{С2РХ_таблица} 

{ХѣехѣСот} , Хѣех-ьСдо}} 

ХРК0СЕВиКЕ{С2Р>{с} 

ХСОММЕЫТ{Преобразование 

$''Хсігс$С$Хѣо$$''Хсігс$Р}ХХ 
і ХСЕТЗ {9с/5} + 32ХХ 
ХКЕтикы{т> 

ХЕЫВРКОСЕВШЕ 
ХМАІЫ 

X ХСЕТЗ ХТехѣСот} XX 
ХШІЕЕ X X1е^з1ап■Ь ХТехГ:{до} ХВО 
ХВЕСІЫ 

ХОВТРОТСх, ХСАЕЕ{С2Р}{х}}ХХ 
X ХСЕТЗ х+1 
ХЕЫВ 

ХЕЫВМАІЫ 

Хепсі{рзеисіосо(іе} 


А1§огШіт 1.1: С2Р_ТАБЛИЦа(от, до) 

ргосесіиге С2Г(с) 
соттепі: Преобразование °С— 

/ ^ 9с/5 + 32 
геіигп (/) 

таіп 

ж ^ от 
лѵЫІе ж ^ до 

Гоиіриі (т, С2Г(ж)) 

^ ж -Р 1 


> Пример использования пакета рзеисіососіе. 

К сожалению, в книгах по ІаТеХ редко рассматриваются структуры, 
полезные для представления программных текстов или псевдокода. 
Здесь я попытался восполнить этот зияющий пробел. Тема настолько 
обширна, что разрабатывать её можно почти бесконечно. ІаТеХ сам по 
себе код, поэтому программистам, по идее, должно быть уютно в его 
окружении. 


® Іпігосіисііоп Іо аІдогШптз, ЗесопсІ ЕсІШоп. ТІпотаз Н. Согтеп, СПагІез Е. Іеізегаоп, ВопаШ 
I. Віѵезі, СІі^ЬгсІ 8ІѲІП. 


® Если же в вашем проекте используется СѴ8 (Сопсиггепі Ѵегзіопз 8уз1ет), то следует 
воспользоваться пакетом гс8. За подробностями следует обратиться к документации пакета. 


» Через месяц Вы узнаете всё об оформлении абзаца и страницы. 
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Новая серия! Свободный инструментарий для 
трехмерного моделирования 



ЧАСТЫ: Сегодня Александр Супрунов проведет мастер-класс по пакету ВІепсІег- и снабдит вас 
«джентльменским минимумом», который неоднократно пригодится вам в дальнейшем. 


От редакции 


Предлагаемая вашему вниманию серия учебников ВІепсІег - новое слово в долгой истории ІІпихРогтаі. 
Дело не только в том, что уникальный по-своему пакет ВІепсІег не избалован избытком документации 
(о чем неоднократно говорили наши британские коллеги), но и в том, что эту серию будут писать сразу 
два человека - Александр Супрунов и Андрей Прахов. Две головы лучше, чем одна, и мы надеемся, что 
опыт двух экспертов поможет вам лучше понять всю многогранность ВІепсІег. Приятного чтения! 


Н ачиная с этого занятия мы будем учиться создавать трехмер- 
ные модели и поможет нам в этом программа ВІепсІег. 

ВІепсІег, некогда коммерческий пакет для моделирования 
и анимации трехмерных объектов, разработанный компанией NаN (N 01 
а NитЬе^) и использовавшийся художниками знаменитой голландской 
анимационной студии N 00600 для создания передовых проектов, был 
впервые представлен широкой публике на конс|зеренции Зіддгаріі в 
1999 году, где вызвал огромный интерес. Сегодня ВІепсІег явпяется сво- 
бодным ПО и распространяется на условиях 6 N^ 6Р1. Примечательно, 
что не последнюю роль в этом сыграло сообщество: права на исход- 
ные тексты ВІепсІег были приобретены у первоначального владельца 
за 100 000 евро, которые были собраны в виде пожертвований в рам- 
ках акции «Ргее ВІепсІег», причем произошло это в довольно короткий 
срок: всего за семь недель. ВІепсІег начал новую жизнь как открытый 
проект 13 октября 2002 года и с тех пор его можно найти по адресу: 
цпш.Ыепс1ег.огд . 

Не станем более вдаваться в историю, но отметим - к вам в руки 
попал уникальный и невероятно мощный инструмент для созда- 
ния трехмерных моделей, способный выполнить практически любую 
поставленную перед ним задачу. 

Одной из главных изюминок является интерс|эейс. Он совер- 
шенно уникален и ориентирован на продуктивную работу. С другой 
стороны, это означает, что ваши привычки и навыки работы с други- 
ми программами здесь не слишком помогут. ВІепсІег чем-то похож на 
Ел?ас 5 - поначалу кажется странным и непонятным, а спустя некоторое 
время - очень удобным и эс|эс|эективным. 

Мы не будем специально касаться установки ВІепсІег - он вклю- 
чен во многие современные дистрибутивы. Убедитесь лишь, что вы 
используете версию не ниже 2.42а - в противном случае, кое-что 
из описанного в этой и последующей статьях цикла может для вас 
не сработать. Если версия ВІепсІег в вашем дистрибутиве подустаре- 
ла - загрузите новую с сайта проекта или возьмите ее с нашего ОѴО. 
Ос|эициальная бинарная сборка ВІепсІег 2.42а должна заработать на 
любой системе с дІіЬс 2.3.2 и выше. 

Первое впечатление 

Запустите ВІепсІег. Вы увидите окно, разделенное по горизонтали на 
две области (Рис. 1). 

В дальнейшем мы сможем добавить дополнительные области, 
сообразуясь с нашими потребностями. 



> Рис. 1. ВІепсІег во всей красе. Обратите внимание на отсутствие 
рамок - по умолчанию, программа занимает весь экран. 

В верхней части окна расположен куб, вид спереди. Вы также може- 
те заметить камеру (в с|зорме пирамиды), направленную на куб и источ- 
ник света (круг с пунктирной линией, показывающей направление). 

Давайте освоимся на новом месте. Переместите курсор мыши в 
одно окно с кубом и, зажав среднюю кнопку (она же колесико), подви- 
гайте мышью - это докажет сомневающимся, что перед нами никакой 
не квадрат, а самый настоящий куб. Переключение видов осуществля- 
ется клавишами на дополнительной цис|зровой клавиатуре: 

» 7 - вид сверху. 

» 1 - вид спереди. 

» 3 - вид сбоку. 

» о - вид из камеры. 

Чтобы вернуться к виду спереди, нажмите клавишу 1. 

При создании объекта часто возникает необходимость приблизить, 
отдалить или повращать модель. Для этого можно использовать коле- 
со прокрутки мыши: вращение вперед - приближение, назад - отда- 
ление. Чтобы «протащить» экран влево или вправо (и, таким образом, 
увидеть объекты, ранее не попадавшие в зону видимости), переместите 
указатель мыши, зажав клавишу 5ЫЙ или среднюю кнопку мыши. 

Объекты на экране можно выделять - это необходимо, если над ними 
требуется выполнить какое-то действие. Для выделения объекта необхо- 
димо навести на него курсор и щелкнуть правой кнопкой мыши. 

Теперь давайте потренируемся. У вас на экране есть три объекта - куб, 
камера и источник освещения («лампа»). Отдалите вид, вращая колесико 
мыши «на себя», так, чтобы они были видны одновременно. Затем выде- 
лите «лампу», камеру, куб. Получилось? Движемся дальше! 

Действия над объектами 

Думаю, вы уже довольно уверенно управляетесь со сценой в целом, так 
что теперь пришло время спуститься на уровень ниже - к отдельным 
объектам. Что можно с ними делать? Первое, что приходит на ум - дви- 
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Віепсіег 


бойца 



) Комментарий Андрея Прахова 


Навигация и клавиатура 

Віепсіег обладает широчайшими возможнос- 
тями в области навигации по экрану. Помимо 
указанных горячих клавиш (0, 1 , 3, 7 на допол- 
нительной клавиатуре), можно активно использовать и остальные 
цифры, причем выполняемые ими функции зависят как от состо- 
яния клавиши Питіоск, так и от клавиш-регистров. При включен- 
ном Питіоск вы можете вращать отображаемую область в любых 
направлениях. Клавиши 2, 8 служат для вертикальной ротации, 4, 
6- для горизонтальной. С помощью + и - вы, как и при использо- 
вании колесика мыши, задействуете механизм увеличения (умень- 
шения). «Точка» позволит отцентрировать и разместить выделенный 


объект так, чтобы при максимально большом увеличении он смог 
разместиться на экране. Очень полезна клавиша Епіег. Если вы нена- 
роком умудрились раскрутить колесико мыши так, что объекты испа- 
рились в неведомой дали - нажмите ее и все вернется на место. Для 
переключения из ортографической проекции в перспективу служит 
клавиша 5. 

Клавиатура ведет себя совсем по-другому, если удерживать нажа- 
тым СІгІ. В этом случае клавиши 2, 4, 6, 8 служат для перемещения 
всей рабочей области в соответствующих направлениях. И, наконец, 
если вы разработчик игр и используете Віепсіег для создания ланд- 
шафта к какому-нибудь ОООМ-Х, то вам будет полезен режим «сво- 
бодной камеры» - нажмите комбинацию 8ЫЙ+Р. Играйте! 



гать! Давайте посмотрим, что для этого нужно. 

Прежде всего, намеченный для перемещения объект нужно выде- 
лить - при этом вокруг него появится розовый ободок. Для переме- 
щения объекта используется горячая клавиша - 6. Нажмите ее (при 
необходимости, переключите клавиатуру на английскую раскладку) 
и двигайте мышью (или используйте клавиши управления курсором), 
наблюдая, как перемещается объект. Зафиксировать изменения можно 
левой кнопкой мыши, отменить - клавишей Езс. 

Иногда бывает необходимо передвинуть объект только по одной 
из трех осей координат (X, У, 2). Для этого следует воспользоваться 
цифровой панелью «ТгапзЬгт Ргорегііез» (рис. 2), вызываемой по кла- 
више N. Повторное нажатие на N удалит панель с экрана. 

Перемещая объект, вы можете следить за изменением его коор- 
динат в панели «ТгапзЬгт Ргорегііез». Обратите внимание, что справа 
от каждого значения изображен открытый замочек. «Защелкнув» его 
левой кнопкой мыши, можно запретить изменять координаты объекта 
по данной оси. Например, если вам необходимо перемещать объект 
вдоль оси X, защелкните замочки на ЕосУ и ІосІ. Затем нажмите горя- 
чую клавишу - 6 - и убедитесь, что объект перестал двигаться в двух 



> Рис. 2. Панель «Тгапзіогт ргорег1іе$> 


других направлениях. Чтобы вернуть ему утраченные степени свободы, 
отомкните замочки повторным щелчком мыши. Аналогичным образом 
можно ограничить трансформации увеличения и вращения по опреде- 
ленным осям. 

Проба пера 

Пожалуй, настало время произвести первый рендеринг - то есть изоб- 
разить находящиеся на сцене объекты в соответствии с заданными им 
свойствами, освещением и т.д. 

Выполнить его довольно просто. Нажмите клавишу Р12, и через 
несколько секунд вашему взору предстанет готовая сцена с трехмер- 
ным кубом. 

Сохраните ее в виде растрового изображения, нажав РЗ, вписав в 
появившемся окне название будущего графического файла с расшире- 
нием .ірд (например, сиЬе.ірд) и щелкнув по кнопке 8аѵе ^ред. 

Но что это? Картинка, получившаяся при рендеринге, отличается от 
той, что мы видели на экране. Чтобы увидеть такую же проекцию, что 
и в конечном результате, необходимо включить ракурс Вид из камеры, 
что, как мы уже знаем, выполняется нажатием на клавишу О (ноль) на 
дополнительной цифровой клавиатуре. Вернуться к виду спереди мож- 
но, нажав клавишу 1. 

Постоянно переключаться в разные вид ы во время подготовки 
сцены для рендеринга не слишком удобно. Здесь нам опять прихо- 
дит на помощь приятная продуманность интерфейса Віепсіег. Ничто 
не мешает нам создать еще одно окно, которое будет отображать вид 
из камеры! 

Подведите курсор к верхней кромке рабочей части экрана и нажми- 
те правую кнопку мыши. Появится меню: 

» 8рІіІ Агеа - разделить область; 

» ^оіп Агеаз - объединить области; 

» N 0 ііеабег - удалить заголовок окна. 

Выберите 8рІіІ Агеа. Появится вертикальная линия. Передвиньте 
ее, сделав новое окна желаемого размера и щелкните левой кнопкой 
мыши. В результате этих действий экран будет разделен на две части 
(рис. 3). Переместите курсор мыши на новый экран и нажмите клавишу 
О - теперь он отображает вид из камеры. 



Для выделения двух 
и более объектов 
нужно удерживать 
клавишу 8НІРТ. 


» 
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Выбор пунктов 
меню доступен не 
только курсором 
мыши, а и нажатием 
цифровых клавиш, 
соответствующих 
пункту. Самый 
верхний пункт имет 
номер 1 , второй 
-2итд. 



> (Рис. 3) Легким движением мыши, рабочая область превращается... 
в две рабочих области. 



> (Рис. 4) Куб меняет форму. 


Чтобы вернуть все, как было, щелкните по вертикальной полосе 
между окнами правой кнопкой мыши и выберите ^оіп Агеаз (объеди- 
нить области) - после чего появится стрелка, которой следует указать 
область для удаления. 

Все, что мы пока делали, происходило в режиме ОЬіесі Мобе - о 
чем можно было догадаться, взглянув на панель внизу экрана. Этот 
режим позволяет управлять объектами - перемещать, вращать их и т.д. 
Но что делать, если нам требуется внести изменения в сам объект? Для 
этого необходим другой режим - Ебіі Мобе. 

Режим правки 

Режим правки включается нажатием на клавишу ТаЬ, либо выбором 
соответствующего пункта из выпадающего списка Мобе в нижней час- 
ти экрана. 

Как видите, куб изменился. На вершинах появились точки, а сам 
объект «опоясался» желтой рамочкой, означающей, что он выделен. 
Для снятия выделения можно использовать клавишу А. 

Повращайте куб, зажав среднюю кнопку мыши - вы увидите, что 
на каждом из углов куба появилась розовая точка. Воздействуя на нее, 
мы можем менять форму куба. 

Переключитесь на вид сбоку (клавиша 3) и щелкните правой кноп- 
кой мыши по одной из точек. Она изменит цвет на желтый, сигнали- 
зируя о выделении. Как вы, надеюсь, помните, горячая клавиша 6 
позволяет перемещать объект. Нажмите ее и отодвиньте точку в сто- 
рону, наблюдая за деформацией куба. Зафиксируйте результат левым 
щелчком мыши. Подправьте модель, переключаясь на разные виды. 
Отменить сделанные безобразия можно, нажав Ш-І или О, а вернуть 
изменения - нажав 8ЫЙ-ІІ. 

Чтобы выделить не только точку, которой коснулся курсор, но и 
все точки, лежащие на данной оси, потребуется другой инструмент - 
блочное выделение. Вызывается он горячей клавишей В и имеет два 


режима. Мы продемонстрируем его использование, выделив верхнюю 
грань куба: 

» Снимите выделение с куба клавишей А. 

» Нажмите В и активируйте инструмент блочного выделения. 

» Курсор примет вид перекрестия. Наведите его чуть выше и левее 
куба и, зажав левую клавишу мыши, «протащите» прямоугольник, 
выделив верхние точки куба. 

» Примените инструмент перемещения, нажав клавишу 6 и вытянув 
куб вверх. Чтобы перемещение происходило строго вертикально, удер- 
живайте клавишу СІгІ. 

Помимо блочного выделения, существуют еще два инструмента, 
которые используются очень и очень часто. Речь идет о вращении и 
масштабировании. 

Начнем с вращения. Для него предусмотрена горячая клавиша В 
(ВоШе). 

Вращать можно как отдельные вершины, так и весь объект. Все 
зависит от текущего режима - ОЬіесІ Мобе или Ебіі Мобе. В режиме 
ОЬіесі Мобе (для перехода в него из режима правки следует опять 
нажать клавишу ТаЬ) мы не видим отдельных вершин и не можем 
манипулировать ими. Убедитесь, что объект выделен (розовая каем- 
ка на месте) и нажмите клавишу В, а затем - подвигайте мышью. Вы 
увидите, как вращается объект. Здесь есть одна хитрость: вы можете 
конкретизировать ось, вокруг которой происходит вращение. Для этого 
после нажатия В нажмите одну из следующих клавиш: 

» 2 - для вращения по оси 1, 

» X - для вращения по оси X, 

» У - для вращения по оси У 
и смело беритесь за мышь. 

Перейдем к следующему инструменту - Зсаіе или «Изменение раз- 
мера». Вызывается он горячей клавишей 8. Ось для масштабирования 
задается аналогично ВоШе. Если ось не задана, размеры объекта изме- » 



1 1 Комментарий Андрея Прахова 


Маленькие хитрости 


Строго говоря, клавиша СІгІ способна на 
гораздо большее, чем простое выравнивание 
при перемещении вдоль какой-либо из оси. 
Если вам необходим точный контроль над изменением параметров 
перемещения, поворота или масштабирования, воспользуйтесь ею! 
Например, активируйте режим масштабирования (8) и, удерживая 
нажатой СІгІ, потяните мышь в любом направлении. Почувствовали 
разницу? При перемещении, масштабировании и выдавливании 


параметры меняются на 0.1000, при повороте - на 5 градусов. 
Эффекта выравнивания по одной из осей также можно добиться, 
если удерживать нажатой среднюю кнопку мыши. Ось указывается 
соответствующим направлением движения «грызуна». 

И последнее: подобно Орега, Віепсіег понимает «жесты» мышью. 
Так, прочертив прямую, вы активируете режим перемещения. 
Нарисовав круг - режим поворота. Изображение буквы “V” позво- 
лит вам воспользоваться инструментом масштабирования. 
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Практикум 


В принципе, полученных вами знаний уже достаточно для моделирования несложных объектов. Для подтверждения этого тезиса приведем 
простейший вариант моделирования гриба. Не будем вдаваться в спецификации или классификации - белый это гриб или поганка, просто 
очистим сцену. 

Для этого надо нажать Сиі-Х и в появившемся окне выбрать пункт Егазе АП. 

Вы увидите пустое окно с кубом посередине. Удалите куб клавишей Оеіеіе. 



о Создайте примитив для ножки гриба - 
ТиЬе (цилиндр) 

В ОЬіесІ Мобе, из вида «сверху», добавьте сеточный объект ТиЬе: 
А00->Ме8П->ТиЬе. ВІепбег автоматически переключится в режим 
«Ебіі Мобе». 

Растяните его по оси 1 до толщины ножки обычного гриба: 
нажмите клавиши 8 и 2, а затем двигайте мышью. 

Чтобы видеть сделанные изменения в реальном времени, 
добавьте еще одно окно с видом спереди. 



в Расположите шляпку гриба над ножкой 

Переключитесь на вид спереди - 1. 

Нажмите 6 и разместите шляпку над ножкой. Зафиксируйте 
перемещение щелчком левой кнопки мыши. 



в Добавьте примитив для шляпки гриба - 
Сопе (конус) 

Переключитесь в режим ОЬіесІ Мобе клавишей ТаЬ. 
Переместите 30-курсор правее созданного цилиндра. 
Добавьте объект Сопе: клавиша 8расе - Абб ->Ме8П->Сопе. 



в Растяните шляпку гриба 

Снимите выделение со шляпки - клавиша А. 

Инструментом выделения (клавиша В) выделите нижний ряд 
вершин шляпки. 

Переключитесь на вид сверху - клавиша 7. 

Измените размер, сделав шляпку больше: нажмите клавишу 8 и 
двигайте мышью от центра экрана. 


Если модель получилась слишком большой, перейдите в режим ОЬіесі Мобе, выделите, удерживая 8ЫЙ оба объекта (ножку и шляпку) и 
примените инструмент 8са1е - 8. 

Для сохранения результата нажмите СІгІ-8 и вместо даваемого по умолчанию имени ипШІесІ.ЫепсІ впишите свое - дгіЬ.ЫепсІ. 
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няются пропорционально вдоль всех осей. 

Кто-то, возможно, спросит: «Откуда взялся куб при открытии про- 
граммы ВІепсІе^». 

Этот примитив расположен в центре экрана по умолчанию. Для его 
удаления следует нажать клавишу Оеіеіе и подтвердить в появившем- 
ся меню пункт Егазе зеіесіесі ОЬіесІ(з) щелчком мыши. Теперь сцена 
пуста. 

Для упрощения моделирования, Віепсіег предоставляет множество 
как уже готовых примитивов, так и кривых Безье, мета-объектов и т.д. 
Самыми используемыми являются сеточные объекты (тезіі оЬіесІз). 

Доступ к примитивам и большинству других возможностей можно 
получить из контекстного меню, вызываемому по горячей клавише 
Зрасе, альтернативное сочетание - 8ЫЙ-А. Содержимое меню зависит 
от режима, в котором вы находитесь. 

Давайте разберемся, как добавить в сцену новые примитивы. 
Находясь в режиме ОЬіесІ Мобе, нажмите Зрасе и в появившемся меню 
последовательно выберите пункты Абб->МезІі->РІапе. Таким образом, 
в сцену будет добавлена плоскость (ріапе). Она появится в центре экра- 
на на месте 30-курсора - перекрестия с красно-белой окружностью. 
30-курсор можно переместить в любое другое место - просто переве- 
дите курсор мыши в сторону и щелкните левой кнопкой. При создании 
объектов, принимайте во внимание из текущий вид (сверху, спереди и 
Т.П.). Проще сразу добавить объект из нужного нам ракурса, чем потом 
поворачивать его. 

Под занавес я припас для вас самое интересное. На сцену выходит 
тот, кого вы весь урок, думаю, ждали. Великий и прекрасный, совсем 
не зубастый, пингвин Тих (рис. 5)! Эту модель любезно предоставил 
нам Андрей Прахов, и в следующих статьях цикла он непременно рас- 
скажет, как сделать такую же самостоятельно. 

Для добавления модели в вашу сцену нажмите ЗЫЙ+Р1 и выберите 
требуемый файл, имеющий расширение .ЫепсІ, в появившемся диа- 
логе. Вы увидите, что попали в папку, содержащую дочерние катего- 
рии, в которых хранятся настройки освещения, текстур и т.д. Войдите 
в директорию ОЬіесІ и выберите составляющие модели пингвина. В 
результате этих действий модель добавится в вашу сцену. 

Занавес. Аплодисменты Тих’у! 


> (Рис. 5) Финальная 
сцена первой серии. 



» Через месяц Андрей Прахов научит вас рисовать пингвинов. 
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ѴісіеоЬАК Организация потокового 


видеовещания 


за 1 Ѳ м и нут 


А давайте 

Если вы когда-либо пытались продемонстрировать видеозапись своего отпуска сразу всем сво- 
им друзьям и знакомым, то наверняка представляете, как трудно бывает собрать их всех в 
одном месте. ѴісІеоІАМ поможет решить эту проблему - просто настройте сервер потокового 
вещания, и пусть каждый из них насладится видом солнечного пляжа прямо на рабочем месте! 
Сергей Яремчук расскажет, что вам потребуется. 
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Задачу одновременного просмотра видеоролика большим количе- 
ством пользователей можно решить различными способами. Самым 
простым из них будет открыть доступ к видеофайлу по сети и смот- 
реть его в обычном видеопроигрывателе. Данный метод обладает 
тремя несомненными достоинствами, а именно: не требует никакого 
специального программного обеспечения, не зависит от операционной 
системы, установленной на стороне клиента, сам файл можно про- 
смотреть в любое время. Недостатков же не так много (по количеству), 
зато их «качественный» вес перетягивает все остальное. Например 
«живое» видео, полученное с \л/еЬ-камер или со спутникового ТВ таким 
образом уже не посмотришь. Сервер и канал при большом количестве 
подключений будет перегружен. Выход -трансляция видеопотоков. Ею 
мы сейчас сейчас и займемся. 

Мы будем использовать ѴібеоІАН ( Ііир://шшѵу.ѵісІеоІап.огд /) - про- 
ект, начатый французскими студентами, а сейчас поддерживаемый 
разработчиками более чем из двадцати стран мира. ѴібеоІАН прост в 
настройке и обладает всеми необходимыми нам возможностями. С его 
помощью можно легко организовать трансляцию потоков мультиме- 
диа из различных источников: видеофайлов формата МРЕ6-1 , МРЕ6-2, 
МРЕ6-4 и ОіѵХ, цифровых видео и ОѴО-дисков, цифровых спутнико- 


вых и телевизионных каналов и «живых» видеотрансляций, получен- 
ных с \л/еЬ-камер. Все это можно осуществить как для отдельного 
компьютера, так и в небольшой сети или в Интернете. Для трансляции 
потока МРЕ6-4 ширина канала должна быть от 0.5 до 4 Мбит/с, для 
потока МРЕ6-2, идущего со спутникового или телевизионного канала - 
от 3 до 4 Мбит/с, а для ОѴО потребуется от 6 до 9 Мбит/с. Этот проект 
выделяет еще одна особенность - многоплатформенность. Vібео^АN 
может работать на компьютерах под управлением различных версий 
6N^/^іпиx, всех распространенных ВЗО-систем, ѴѴіпбоѵѵз, Мае 08 X, 
ВеОЗ, Зоіагіз, ^NX. Vібео^АN распространяется по лицензии 6Р1. 

Для организации вещания Vібео^АN предлагает два приложения: 

• ѴІ8 - сервер Vібео^АN, транслирующий (как уже говорилось) 
потоки из файлов МРЕ6-1, МРЕ6-2 и МРЕ6-4, ОѴО и ѴСО, цифровых 
спутниковые и телевизионных каналов, а также «живое» видео. 

• ѴІС - изначально, клиент Vібео^АN, способный получать, декоди- 
ровать и выводить потоки МРЕ6. Сейчас эта программа может исполь- 
зоваться и как сервер, транслирующий потоки из файлов в форма- 
те МРЕ6-1, МРЕ6-2 и МРЕб-4/ОіѵХ, видеодисков и «живое» видео. 
Помимо этого, ѴІС является универсальным видеопроигрывателем 
локальных файлов, поддерживающим большинство форматов. 

Для ѴІ8 отдельно поставляется 5АР-сервер. Его назначение - объ- 
явление анонсов транслируемых по сети программ (ѴІС анонсирует 
себя сам). Клиенты ѴІС получают эти сообщения и автоматически 
добавляют объявленные программы в свой плей-лист. 

ѴІС имеет понятный графический интерфейс, позволяющий 
настроить большинство параметров. Для организации одного потока 
достаточно компьютера класса Репііит 100 с 32 Мб ОЗУ, жесткий диск, 
естественно, нужен побольше. 

Установка ѴІС 

Перекомпилированные пакеты ѴІС доступны для большинства дис- 
трибутивов. В системах, базирующихся на АРТ, все, что касается ѴІС, 
можно найти одной командой: 

I ^зибо ар1-сасІіе зеагсб ѵІс | 

Список будет большим, но, к счастью, все устанавливать не нуж- 
но. Например, чтобы установить ѴІС в минимальной конфигурации в 
КІІЬипІи, достаточно ввести: 



При этом будут установлены все необходимые пакеты, включая 
зависимости. По умолчанию используется графический интерфейс 
ѵѵхѵіс (библиотека \л/хѴѴібдеЫ\л/х6ТК), но при желании можно добавить 
к списку кѵіс, рѵіс или дпоте-ѵіс и установить интерфейсы для КОЕ, 
01 или 6П0МЕ [имейте в виду, что некоторые из них уже официально 
не поддерживаются, -прим. ред.]. Кроме того, ѴІС доступен в виде под- 
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ѴісіеоЬАЫ ^ Ш гмжг^ 





0:00:54/0:03:07 |х1.00 | /т е сі і а/ѵѵі п_е/Ѵі с1 е о/юі и п ы/Ар о с а Іу рі і 5 ^- 1 


> Рис. 1 

ключаемого модуля МоііІІа тоііііа-ріидіп-ѵіс. Для АІТЫпих команда 
установки выглядит так. 

I 1ар1-де1 іпзіаіі ѵіс-погтаі | 

На странице Ііи рѴ/шшш.ѵісІеоІап.огд /ѵІс / приведены ссылки с инфор- 
мацией по установке ѴІС в основных дистрибутивах бНУ/Ыпих. 

Если вы будете устанавливать ѴІС вручную, вам понадобится еще 
несколько дополнительных библиотек: 

• //Мі/о^С55- если вы планируете читать зашифрованные ОѴО-диски 
(кстати, модуль не обращает внимание на зоны); 

• Ші/ф/ау- если требуется поддержка ОѴО-меню; 

• ІіЬсіѵЬрзі - если вы планируете читать видеопотоки Т8/0ѴВ со 
спутников или цифрового телевидения; 

• а52бес - при необходимости декодировать звук в формате АСЗ 
(А52), принятом в мире ОѴО; 

• Шред, ІіЬтасІ и ШсІ2 - для чтения файлов МРЕ6 4/ОіѵХ; 

• ІіЬодд и ІіЬѵогЫз - для поддержки звукового формата Одд 
ѴогЬіз; 

• Іігс - для управления с помощи пульта ДУ 

Ключ на старт! 

Запустить ѴІС можно как из основного меню рабочего стола, в 
которое встраивается ярлык программы, так и с консоли, командой 
ѴІС. В результате перед вами появится главное окно ѴІС (рис.1). Теперь 
можно просмотреть локальный видеофайл, создать поток или подклю- 
читься к уже имеющемуся. Разберем со всем этим по порядку. 

Чтобы просмотреть файл, введите в командной строке: 


Цѵіс -ѵѵѵ ту_ѵісІео^іІе .трд 

Программа сама подберет необходимый декодер. В случае неудачи 
его можно задать вручную параметром -собес. 

$ ѴІС -ѵѵѵ -собес ^^тред ту_ѵібео^іІе.трд 
Просмотр ѴСО или ОѴО начинается командой 
ѴІС -ѵѵѵ ѵсбѴбеѵ/сбгот:@1 :1 

То же самое можно сделать и через меню. Просто откройте пункт 
Файл и выберите источник сигнала, файл, папку или диск. 

Создание и просмотр потока 

ѴІС (как и ѴІ8) может создавать два типа видеопотоков: ипісазі 
и тиШсазІ (возможно применение обеих вариантов одновременно). 
В первом случае видеофайл разбивается на пакеты и отправляются 
по индивидуальному ІР-адресу, указанному программе при запуске. 
Принимающая сторона просто считывает данные, поступающие на 
открытый для приема ІЮР-порт (по умолчанию используется 1 234). Во 
втором случае сервер организует передачу на специальный групповой 
ІР-адрес, с которого и считывают информацию многочисленные кли- 
енты. Для создания ипісазі-потока следует ввести команду вроде: 

# ѴІС -ѵѵѵ ѵібео^ііе.аѵі -зоиі ибр://1 92.1 68.0.42 -111 1 

где ѵібео^ііе.аѵі - транслируемый видофайл, ибр://1 92.1 68.0.42 - 
ипісазі ІР-адрес (имя 

шшші 


0П8) отдельного 
компьютера, йі озна- 
чает Тіте То Ыѵе т.е. 
время жизни пакета. 
Каждый маршрутиза- 
тор уменьшает значе- 
ние ТТЕ на единицу и, 
когда оно становится 
равным нулю, пакет 
уничтожается. Таким 
образом, установив 
значение ТТЕ в 1, мы 
не допустим передачи 
трансляции в глобаль- 
ную сеть. 

Можно отправить 
в сеть и содержимое 
ОѴО диска. 

I# ѴІС -ѵѵѵ бѵб:/беѵ/ ~| 
бѵб -зоЩ ибр:// 
ехатріе.огд 

Для трансляции 
ОѴО или ѴСО под ЕІпіх 
потребуется право на 


> Рис. 2 


Зігеат оиіриі: МКІ 

□езііпаііоп Тагдеі: |сІзг=5{сІ{ассез5=исІр,тих=^5,игІ=224,10.10,10;1234.5ар}} ;5ои^-аІІ | 


Оиіриі теіЬосІз^ 

X Воспроизводить локально 


НТТР 
□ ММ5Н 


Г 


3 : 


Адрес І224.10.10.10 


|і234 і: 


Епсарзиіаііоп МеіЬосІ 
• МРЕСТ5 


Тгапзсосііпд орііопз— 
Видео кодек [ 


Аудио кодек 


Віігаіе (кЬ/з) 
Всаіе 
Віігаіе (кЬ/з) 
Каналы 




Кодек субтитров 


□ ЗиЫіЬез оѵегіау 


МізсеІІапеоиз орііопз 
X 5АР аппоипсе Сгоир пате 




Название канала 


X Зеіесг аІІ еіетепіагу зігеатз Тіте-То-Ііѵе (ТТІ) [Г~ 


^ОК 


» 
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> Рис. 3 

» запись в /сіеѵ/сіѵсі (/сіеѵ/ссігот). Обычно для этого необходимо вклю- 
чить пользователя, от имени которого запускается сервер, в группу 
сбгот. Более грубый, но и более простой подход состоит в передаче 
этого права всем и каждому: 

I# сіітосі 666/сІеѵ/сІѵсІ | 

Аналогичным образом можно транслировать сигнал и с других 
источников. 

Подключиться к ипісазі-потоку можно следующим образом. 

I# ѵіс -ѵѵѵ ибр: | 

В случае использования порта, отличного от 1234, необходимо 
явно указать его номер: 

I # ѵіс -ѵѵѵ ибр:@:9876 | 


БІігеатіпд/ТгапБсосІіпд Мастер _ X 


Выберите вход 

СЬооБѲ Ьеге уоиг іприі: 5І:геат. 


О Выберите поток 


Л) Существующий элемент списка воспроизведения 


Название 

1 УРІ 


Уиллис и Громит, аѵі 

/тес1іа/ѵѵіп_е.,. 

□ 

/гпесІіа/Ѵѵіп еУѵісіеоУклипы/АрогаІурігІт, . 

/гпебіаМІп е... Н 


/гпесІіа/ѵѵіп_е/ѵібео/клипы/АросаІур1:і, , , 

/тебіаМіп_е... 

п 

ибр://@ 

исІр://@ 


исІр://@224,10,10.10 

исІр://0224,,,. 


Иіі1:р://224,10.10,10 

Иіі1:р:Я224.1.., 


/ппесІіа/ѵѵіп_е/ѵісІео/клипы/АросаІур1:і, , , 

/тесііа/ѵѵіп_е,.. і 

- 

/тебіаАѵіп_е/Ѵібео/клипы/АросаІур1:і, , , 

/гпебіаМіп_е,.. 



-РаііііаІ ЕхГгасІ: 

□ Включить 

От I ' Кону 


> Рис. 5 


< Васк 

Ыехі: > ■ 


I 


I X Сапсеі I 


Забегая немного вперед, скажем, что при подключении к тиібсазі- 
потоку необходимо добавить еще и ІР-адрес. 

I # ѴІС -ѵѵѵ ибр:@тиШсаз1_аббгезз[:зегѵег_рог1] | 

Для широковещательных передач зарезервирован специальный 
диапазон ІР-адресов: от 224.0.0.0 до 239.255.255.255. Для организа- 
ции тиIбсаз^потока можно выбрать любой понравившийся адрес из 
этого диапазона и настроить его использование как на сервере, так и 
на клиенте. Для трансляции можно воспользоваться и стандартным 
для любой сети широковещательным адресом, как правило, заканчи- 
вающимся на 255, но в большой сети это может помешать нормальной 
работе некоторых служб. 

ѴібеоІАП поддерживает и так называемое НТТР-вещание, когда 


, 51 :геатіпд/Тгап 5 сосІіпд Мастер _ X 


ЗЬгеаітііпд/ТгапзсосІіпд Мастер 

ТИі5 ѵѵігагб Иеірв уои 1:о віігеапп, Іігапвсобе ог ваѵе а 
ЕІігеат. 


. 51 :геатіпд/Тгап 5 сосІіпд Мастер _ X 


Вещание (поток) 

В ЭТОЙ странице, Вы выберете, 
как ваш входной поток буд/т 
посылать, 


(■) Вещание в сеть 


Больше информации 


О Тгапзсобе/5аѵе 1:о ЛІе Больше информации 


-Метод вещания 

О иОР Упісабі: (§) УОР МиІІіісаЕІ: О НТТР 


Адресат 

Еп1:ег1:Ме тиіііісазі: асісігезз 1:о віігеат 1:о іп 1:Ыз ЛеИ. 
ТЫв глизі: Ье ап ІР абсігевз Ьеііѵѵееп 224,0.0,0 ап 
239.255.255.255. Рог а ргіѵаііе иве, епііег ап 
аббгевв 


224.10,10,10 


ТЫв ѵѵігагб опіу діѵез ассевз Іо а зтаІІ зиЬзеІ: оІ^ѴІСз 
зігеатіпд апсі Іігапвсобіпд сараЬШПез, Узе іИе Ореп апсі 
Зігеат Оиіриі: сііаіодз Іо деі аІІ оНИет. 


> Рис. 4 


МехІ: > 


I Сапсеі 


> Рис. 6 


< Васк Ыехі: > ! | Сапсеі 
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ѴісіеоЬАМ ^ Ш шміа^ 


клиенты подключаются к почти обычному ѴѴеЬ-серверу, только в ответ 
на запрос получают не текстовый файл, а видеоданные. Сервер в таком 
случае запускается так. 

# ѵіс -ѵѵѵ іприІ_5Ігеат -зоиі ‘#5ІапсІагсІ{ассе55=ІіІІр,тих=одд,игІ=5егѵе 
г.ехатрІе.огд:1234}’ 

Клиенту (ѴІС или другой программе, например, Хіпе) достаточно 
указать стандартный ІІВІ, начинающийся с ІіНр:// : 

I # ѴІС ІіИр://зегѵег.ехатрІе.огд:1 234 | 

Поток можно создать и с помощью меню. Для этого выберите 
источник (Файл - Открыть файл). В появившемся диалоговом окне 
отметьте нужный файл и поставьте флажок напротив Вывод пото- 
ка (Зігеат ОифЩ), затем нажмите Настройка. В открывшемся окне 
(рис.2) можно либо перечислить параметры командной строки в поле 
Оезііпаііоп Тагдеі, либо (что более удобно), воспользоваться группой 
элементов ОифЩ МеФобз. 

Например, для организации потока ІЮР тиібсазі необходимо пос- 
тавить флажок напротив пункта ІЮР. Параметры Адрес (224.10.10.10) 
и порт (1234) можно оставить без изменения Активировав пункт 
Воспроизводить локально, вы сможете контролировать, что уходит в 
сеть, на компьютере-сервере. Для приема потока на другом компьюте- 
ре используйте меню Файл - Ореп Неіѵѵогк Зігеат, в появившемся окне 
укажите реквизиты тиШсазІ-сервера. Полученный поток можно тут же 
ретранслировать на другой адрес, как показано на рис.З. 

Существует и третий вариант - использование мастер-трансляции и 
перекодирования, которое вызывается из одноименного пункта меню 
Файл. В этом случае вам необходимо будет пройти всего пять шагов: 

- выбор режима работы - Вещание в сеть (рис.4) 

- выбор источника сигнала - поток или список (рис.5) 

- выбор варианта выходного потока - ІЮР ипісазі, тиШсазІ или 
НИР (рис.6) 

- выбор формата форматирования пакета (рис.7) 

-установки ТТІ и анонсов ЗАР (рис.8) 

После нажатия на кнопку Ріпізіі можно подключаться к потоку и 
проверять результат. Как можно видеть, при использовании мастера 
некоторые опции оказываются недоступными. 

Продвинутые возможности 

На закуску поговорим о некоторых возможностях ѴІС, выходя- 
щих за пределы базовой функциональности «потокового вещате- 



ля». Например, очень 
полезная в хозяйстве 
вещь - Ігапзсобіпд. 
При этом исходный 
файл перекодирует- 
ся в любой из под- 
держиваемых ѴІС 
форматов «на лету» 
и затем уже отправ- 
ляется в странс- 
твие или сохраняет- 
ся на жестком диске 
(опция Рііе во вклад- 
ке Зігеат Оифиі). 
Активировав пункты 
Аибіо и Ѵібео собес 
в поле Тгапзсобіпд 
Орбопз, можно уста- 
новить кодек, битрейт 
и количество аудио- 
каналов. В команд- 
ной строке все эти 
функции можно под- 
ключить через опцию 
иапзсобе, если, 
конечно, вам нравят- 
ся конструкции вида: 


ЗІігеатіпдГГгапБсосІіпд Мастер 


АсІсІіНопаІ зЪгватіпд 

ІП 1:ЬІЁ раде, уои ѵѵіІІ беі'іпе а і^еѵѵ аббіПоппаІ 
рагаппе1:ег5 і"ог уоиг Щгеат 


Тіте-То-Ыѵе (ТТІ) 
□ 5АР Аппоипсе і 


]: 


< Васк 


ЕіпіеМ 


^ Сапсеі 


# ѴІС -ѵѵѵ бѵб:/беѵ/бѵб -зоиі ‘#Ігапзсобе{ѵсобес= ОІѴЗ, асобес=ѵогЬ,ѵ 
Ь=800,аЬ=128,сІіаппеІз=2,беіпІегІасе}:зІапбагб{ассезз=ибр,тих=Із,игІ=2 
39.255.1 2.42, зар=ТезІЗІгеат}’ 


> Рис. 8 


Подобным образом можно легко собрать очень неплохую и к тому 
же универсальную программу «ограбления» видеодиска и захвата 
видео. С помощью модуля биріісаіе есть возможность разделить 
входящий поток на два и затем каждый из них обработать по своему 
усмотрению. 

I# ѴІС -ѵѵѵ ѵібеоіііе.аѵі -зоиі ‘#бирІісаІе|бзЬбізрІау, | 

I бзЬ”Ігапзсобе{ѵсобес^тр4ѵ,асобес^трда,ѵЬ^800,аЬ^1 28}: | 

I бирІісаІе{бзЬзІапбагб|ассезз=ибр,тихЩз,игІ=1 92.1 68.1 .2}, | 

I бзЬзІапбагб|ассезз^ибр,тихЩз,игЫ1 92.1 68.1 .1 2}”}’ | 

Все параметры, чтобы не вводить их каждый раз, можно пропи- 
сать в конфигурационном файле. По умолчанию используется $НОМЕ/. 

ѴІС/ѴІСГС. 

в итоге, после небольших манипуляций, мы получили свой сервер, 
транслирующий видеопоток. Ответы на все вопросы о возможностях 
программ проекта ѴібеоІАП можно найти в документации, которой 
более чем предостаточно на официальном сайте. ШВ 
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Есть вопрос по Ореп Зоигсе? Пишите нам по адресу: ап$ѵѵег8@ІіпихІогта1.ги 


В этом месяце мы отвечаем 

на вопросы ПО: 


О Зткізо 

Визв 

В \А/еЬтаіІ 
В Составлению 
отчетов 
В СгиЬ 

В Принтерам Салоп 
В Мол 
□ Рат 
В КРіпсІ 


ЕЕ) Оформлению 
СТК-программ 
ЕП Шрифтам 

Шмт 

ЕЕ) Модемам 

□ Мониторингу 
сетевого трафика 

□ Настройке 
интернет- 
подключения 


0 $и$Е: из ОѴО в со 

В 81І5Е из августовского номера (1ХР82) дала 
мне отличную возможность установить Ыпих и 
начать его изучение. У меня есть компьютер с 
ОѴО-приводом, но я хочу попробовать Ыпих не на нем, 
и я не представляю, как создать комплект инсталляци- 
онных СО для другого компьютера. 

Алан Ханимен [АІап Нопеутап] 



О Тот диск включал скрипт ш/('/50, предназна- 
ченный для создания образов СО из ОѴО. 
Однако он работает только в Ыпих. В этом 
месяце мы выложили на диск скрипт, позволяющий 
сделать то же самое в ѴѴіпбоѵѵз. Эта несложная 
процедура займет немного больше времени, чем 
обычно, поскольку скрипт расположен не на том же 
самом диске. Начните с копирования шіпткізо.ЬаІ с 
ОѴО куда-нибудь на жесткий диск. Неважно куда, по 
окончании процедуры его можно будет удалить. К 
примеру. Вы скопировали его на диск С:, а диск 
О:- это Ваш ОѴО-привод. Откройте командную 
строку и напечатайте 


|сс1 сІіз1гоз\зизе | 

|с:\ѵѵіпткізо | 

Вам придется довольно долго ждать, потому 
что для создания каждого образа СО скрипт про- 
сматривает все содержимое ОѴО-диска. Так уж 
устроена Лддо - программа, выполняющая черную 
работу. Ыпих-версия кэширует данные при первом 
просмотре, чтобы увеличить скорость следующих; 
ѴѴіпбоѵѵз-версия, по идее, делает то же самое, но в 
реальности создание каждого образа весьма продол- 
жительно. В конце концов Вы получите пять образов 


> Шпткізо поможет создать комплект СО-дисков 
ЗУЗЕ из ОѴО. 

на С:. Можете записать их с помощью Nе^о или другой 
программы прожига СО, но обязательно через опцию 
записи 150-образа. 

Если Вы захотите поместить создаваемые обра- 
зы в другое место, укажите в команде шіпткізо путь. 


Наши эксперты 


» Мы найдем эксперта на любой вопрос! Вы получите ответ на все: от проблем с установкой или модемом до 
сетевого администрирования; главное - спросить! 

Нейл Ботвик 

Владелец І5Р и экс-редактор 
дисков для нашего журнала, Нейл 
считает, что в Ыпих он от скуки на 
все руки. 

инициализации и 5НЕ5. 



Майк Сондерс 

Майк был одним из создателей 
прототипа ІХР - Ыпих Апзѵѵегз. 
Его специальности - 
программирование, оконные 
менеджеры, скрипты 




Дэниель Кингшот 

Эксперт по вопросам системных 
администраторов, Дэниель 
возглавляет службу интенсивной 
технической поддержки 
Васкзрасе, управляет более чем 
40 пользователями и имеет 
значительный опыт работы в 
Ыпих 


Я Ник Вейч 

В свободное от исчеркивания 
текстов красными чернилами 
время Ник возится с Ыпих- 
графикой и 30-приложениями; он 
у нас отвечает за простые 
вопросы! 

Валентин Синицын 

В свободное от работы время 
редактор нашего журнала 
разрабатывает КNеШо^I<Мападе^ и 
другие открытые приложения. Он с 
радостью поможет вам в вопросах 
использования Ыпих на рабочем 
столе. 



КУДА ПОСЫЛАТЬ ВОПРОСЫ: 

Пишите на м по адресу: ап8ц/ег8@ІіпихІогтаии или спрашивайте на форуме: ц/ц/щ.ііпихіошт.ги 


Например, если Ваш ОѴО-привод Е: и Вы хотите сохра- 
нить образы в 0:\8Ц8е, выполните: 

|Е: I 

|сс1 сІіз1гоз\зизе | 

|с:\ѵѵіпткізо 0:\зизе | 

Убедитесь, что указанный путь существует, иначе 
шіпткізо просто будет расходовать ваше время, а в 
конце концов скажет, что не может сохранить 180- 
образ. НБ 

В Верь мне 

В Мне подарили цифровую фотокамеру (произ- 
водства Тгизі), но я не сумел заставить ОідіКат 
распознать ее. Тем не менее, судя по /ѵаг/Іод/ 
те88аде8, новое ІІЗВ-устройство было обнаружено, а 
камера включилась. Я ничего не знаю про 115В, но я 
знаю, что камеры нет в /е1с/І8ІаЬ. Может, проблема в 
этом? И вправду ли ОідіКат - лучшая КОЕ-программа 
для этих целей? 
сІігі8_сІеЫап, с форума ІХР 

О Вам не нужна запись в І8ІаЬ для того, чтобы 
работало автомонтирование в КОЕ: без нее 
оно работает даже лучше. Однако не все 
цифровые камеры работают как стандартные 08В- 
накопители; некоторые используют специфичные 
протоколы. Показано ли в /ѵаг/Іод/те88аде8, что сис- 
тема нашла разделы на 08В-устройстве? Строчки 
вроде этих помогут Вам убедиться, что камера под- 
ключается как стандартный ОЗВ-накопитель: » 




рибутива. Вы должны запустить его от обычного поль- 
зователя и от гооі - любое различие в выводе укажет 
на проблему с правами доступа. 

Чтобы узнать, поддерживается ли Ваша камера, 
запустите 

|дрІіо1о2 -аи1о-сІе1ес1 | 

и посмотрите на вывод. Если камера не обнаружи- 
лась, проверьте архивы списков рассылки шадрЬоІо. 
огд и пошлите разработчикам данные Вашей камеры. 

ОідіКат отлично управляется с цифровыми фото- 
графиями, но если Вам нужно только скопировать 
изображения с фотоаппарата, это можно сделать 
через Копдиетг, набрав в адресной строке сатега:/. 
Отобразятся все подключенные и обнаруженные 
ІіЬ6рІіоіо2 камеры. НВ 

В Е-таіІ отовсюду 

В У меня почтовый сервер на Ып их [ЗдиіггеІМаіІ). 
Как я могу проверить почту с любой ѴѴіпсІоѵѵз- 
машины без установки дополнительного ПО? 

Энди Уайетт (Апсіу \Л/уа1() 

О Вы можете читать почту с помощью любого 
стандартного почтового клиента, даже 
Оиііоок Ехргезз. Если Вы не хотите настраи- 
вать для этого почтовый клиент (например, в случае 
временного пользования чужим ПК), лучше всего 
установить на сервере \л/еЬ-интерфейс: это позволит 
читать почту откуда угодно при помощи только \л/еЬ- 
браузера. 

ЗдиіггеІМаіІ ( шцпл/.8диіггеІІѴІаіІ.огд ) - один из наибо- 
лее популярных и долгоживущих серверов \л/еЬ-почты. 
Вам нужно запустить сервер I МАР, поскольку больший- 



Автодополнение 


Применим все, что делает 
кодирование эффективнее! 

Есть ряд причин, по которым пользователи Ыпих избе- 
гают использования командной строки. Одна из них - 
забывчивость. Еще есть чувство, что выбрать файл 
мышкой гораздо быстрее, чем печатать полный путь к 
нему. А если вы плохо набираете, всегда есть шанс, что 
команда выполнится неверно из-за неправильного 
ввода. 

Благодаря самой дружественной к пользователю 
функции командных оболочек, автодополнению по 
клавише ТаЬ, эти причины уже не должны нас трево- 
жить. Что это такое? Проще всего показать на примере. 
Пусть вам надо прочитать файл /изг/зИаге/запе/хзапе/ 
[Іос/запе-хзапе-!ах-сІос.Іі1тІ (такой есть у меня на ком- 
пьютере). Можно запустить браузер и попытаться без 
ошибок набрать путь к нему. Или воспользоваться 
командной строкой и ввести 
Ііге[ТАВ]/и8[ТАВ]8Ііа[ТАВ]8а[ТАВ]х[ТАВ]с1[ТАВ]8а[ТАВ] 
х[ТАВ]^[ТАВ] 

Первый ТаЬ будет искать команду {НгеШ) в путях 
поиска (РАТН). Следующие будут пытаться дополнить 
вводимый путь. Это не только быстрее, чем полностью 
набирать путь, но и гораздо безопаснее по части оши- 



> Автодополнение делает ввод длинных команд и 
путей более быстрым и аккуратным. 


бок, поскольку выбираться будут только существую- 
щие пути. 

А что если обнаружится несколько совпадений? 
Тогда оболочка дополнит столько символов, сколько 
сможет, и если вы еще раз нажмете ТаЬ, выдаст список 
возможных вариантов. Вы можете ввести еще один-два 
символа и снова нажать ТаЬ. Этим же способом можно 
узнать, какие команды доступны. 

При правильном использовании автодополнение 
значительно ускорит работу в командной строке. 






> ОідіКат умело обращается с фотографиями. 


ц8Ь-8Іогаде: шіііпд ^ог беѵісе Іо зеіііе Ье^оге зсаппіпд 


Ѵепсіог: ПІКОП МобеІ: ПІКОП 05С Е3200 
Чеѵ: 1.00 


Туре: Рігес1-Ассе88 


АМ5І 5С5І геѵізіоп: 02 


5С5І сіеѵісе 8СІа: 2012160 512-ЬуІе Ьсіѵѵг зесіогз (1030 
МВ) 


5С5І сіеѵісе 8СІа: 2012160 512-ЬуІе Ьсім зесіогз (1030 
МВ) 


8СІа: зсіаі 


Если подобных строк нет, значит, камера не явля- 
ется стандартным накопителем. Однако ОідіКат все- 
таки должен распознать ее, если она поддерживается 
6рШо2 и 6рШо2 у Вас есть. 6рііоіо2 - клиент для 
библиотеки ііЬ6рШо2, используемой ОідіКат. Если 
он не установлен, пакет можно найти на дисках дист- 


ство \л/еЬ-интерфейсов работают с ним. ЗдиіггеіМаіі - 
приложение РНР, запускаемое через \л/еЬ-сервер, 
так что понадобится установленный и настроенный 
АрасЬе (или другой \л/еЬ-сервер). Установленный и 
настроенный (это хорошо документированный про- 
цесс) \л/еЬ-интерфейс даст Вам доступ к Вашему поч- 
товому ящику через практически любой браузер. 

Кроме ЗдиіггеіМаіі, есть и другие решения. Лично 
мне нравится НоипсІСиЬе ( ц/ш/.ВоипгіСиЬе.пе! ). Это 
Аіах-проект, и хотя его версия 0.1ЬеІа2, он выглядит 
вполне стабильным и функциональным. Выберете 
Вы какое-то решение из этих двух или предпочтете 
І\ІеоМаіі ( ІіІІр://пеососІе 80 ІиІіоп 8 .сот/зоІІшге/пеотаіІ ) , 
зависит от Ваших потребностей. Если доступ через 
\л/еЬ-интерфейс Вам нужен нечасто, подойдут все три 
проекта (я все же порекомендовал бы НоипсЮиЬе). 
Если Вас ждет интенсивная работа и могут потребо- 
ваться какие-то продвинутые функции полноценного 
почтового клиента, протестируйте все три проекта и 
выберите наиболее подходящий. 

Можно установить их все, поместив каждый в 
отдельную директорию на сервере, и определить, 
какой из них Вам удобнее. ДК 

В Потайной раздел 

В Мой тесть недавно заинтересовался 6N^/^іпиx, 
и я посоветовал ему скачать ІІЬипІи. Я надеял- 
ся, что установка пройдет гладко, однако он 
столкнулся с проблемой, которая поставила меня в 
тупик. Может быть, решение и простое, но не для 
меня. 

У него новый Р4 ОеІІ, поставляемый с предус- 
тановленной ѴѴіпсіоѵѵз ХР. Есть 10 ГБ свободного 
места для установки. Обычная процедура установ- 
ки прошла гладко и попросила перезагрузки. После 
перезагрузки бшЬ выдал ошибку 21. Покопавшись, 
тесть обнаружил, что ОеІІ помещает на диск неболь- 
шой скрытый раздел с фирменными утилитами ОеІІ. 
Видимо, МВВ [Мазіег Вооі Весогб] на этих машинах 
куда-то смещен. Опрос на форумах ОЬипІи показал, 
что это и вправду проблема и что никто не знает 
хорошего решения. 

Так как настроить бгиЬ, чтобы он нормально запус- 
кался? У меня нет физического доступа к машине, 
однако я знаю, что на ней только один жесткий диск. 
После установки список разделов выглядит пример- 
но так: 

» Іі(Іа1 Суперсекретные файлы ОеІІ. 

» б(1а2 ѴѴіпсіоѵѵз. 

» ІібаЗ Загрузочный раздел. 

» / 8шар. 

Майкл Маркс [МісІіаеІ Магк8] 

О Вы не сказали, что за модель ОеІІ у Вашего 
тестя, но обычно утилиты ОеІІ расположены 
на Іісіаі, а загрузочным разделом с ѴѴіпсіоѵѵз 
является ІііІа2. МВВ должен быть на обычном месте, 
иначе ВІ05 не нашла бы разделы. Ошибка 21 - это 
ошибка второго этапа загрузки. То есть бгиЬ уже 
загрузился из МВВ и нашел в /ЬооІ файлы второго 
этапа. 

Ошибка 21 означает «Выбранного диска не сущес- 
твует», так что скорее всего неправильно настроен 
бшЬ: возможно, он пытается загрузить ядро с несу- 
ществующего раздела. Если бшЬ способен загрузить 
ѴѴіпсіоѵѵз, значит, так оно и есть (и это доказывает, что 
сам бгиЬ в порядке). » 
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» Нажмите Езс для входа в меню бшЬ, подсветите 
пункт Ыпих и нажмите е. Вы должны увидеть нечто 
вроде этого: 

|гоо1 (ІісІ0,0) I 

I кегпеі /Ьоо1/ѵтІіпи2-2.6.1 5-23-386 гооЬ... | 

Велика вероятность того, что значение гооі невер- 
но. Нажмите сив подсказке бгиЬ наберите 
ІІіпсІ /Ьоо1/ѵтІіпи2-2.6.1 5-23-386 | 

используя имя ядра, показанное в предыдущей стро- 
ке. Это вернет местоположение раздела, содержащего 
образ ядра: возможно, это будет (ІісІ0,2) или (ІііІ0,4), 
в зависимости от того, расположен ли /Ьооі на пер- 
вичном или логическом разделе. Нажмите Езс для 
возврата в меню, подсветите строчку с ‘гооі’, нажми- 
те е и измените ее согласно результату команды ^/М 
Затем нажмите Еп^ег для применения изменений и ‘Ь’ 
для загрузки. 

Убедившись, что все работает, можете изменить 



> іух - мощная программа типографского набора, 
идеальна для высококачественных отчетов. 


конфигурационный файл, запустив в терминале 
[зисіо папо /ЬооІ/дгиЬ/тепи.ІзІ \ 

Настройки меню вы найдете под строкой ## ## 
Епб ^еЫи\\ Орііопз ##. Плохо лишь то, что для этого 
потребуется физический доступ к компьютеру, или уж 
объясните все своему тестю. НБ 

Ш Автоверстка 

В Хотел бы напечатать картинку в ВМР или ^РЕ6 
и текст в одном отчете. Есть ли бесплатная 
утилита, позволяющая сделать это из команд- 
ной строки? Хорошо бы генерировать отчеты скрип- 
том. 

еІ_рІіопеІіоте_2, с форума ІХР 

О Да, есть даже несколько способов. Выбор 
зависит от качества вывода и времени, кото- 
рое Вы готовы на это потратить. Самый 
простой вариант - записывать отчет в НТМЕ, тогда его 
можно просмотреть или напечатать в любом \л/еЬ-бра- 
узере. Следующий скрипт берет имена файлов с 
изображением и текстом и пишет НТМЕ в стандартный 
вывод. Это очень простой пример, но Вы поймете 
идею: 

#!/Ып/зб ! 

есбо “<ІіІтІ><ІіеасІ><ШІе>Мой отчет</Ш1е></ | 

ІіеасІхЬосІМ»” ] 


есНо ‘'<Ітд згсД”||1\” аІідп=ѴѴІдНіѴ’>” 



есбо “</ЬосІу></Іі1тІ>” 


На другом конце спектра находятся пакеты на базе 
Тех, типа іеТеХ или іуХ. Эти программы типографско- 
го набора дают полный контроль над оформлением 
документа. Изучить их непросто, но результат оправ- 
дает Ваши ожидания. Исходные файлы 7еХ- обычный 
текст, и его легко генерировать из командной строки с 
использованием шаблона и небольшого скрипта. 
іуХ - более простое средство для создания фай- 


лов Тех. Это графическое приложение, но однажды 
создав в нем шаблон. Вы можете манипулировать им 
из скрипта. Можно разбить шаблон на три куска и сде- 
лать что-то вроде этого: 

I саі Іетріаіеі .Іух > герогЕІух | 

I есііо /путь/к/изображению » герогЕІух ~| 

I саі 1етрІа1е2.Іух текст.Ш ІетрІаІеЗ.Іух »герогЕІух | 
Или вариант посложнее: используйте зесі для под- 
становки путей к файлам изображения и текста в 
шаблоне. Полученный файл герогЕІух можно преоб- 
разовать в несколько высококачественных форматов. 
Например, 

[Іух -ехрогі рсІІ герогі.Іух | 

сгенерирует отчет в формате РОЕ. іуХ - мощная 
программа с хорошей документацией. Обязательно 
попробуйте ее. 

Как альтернативу можно рассмотреть использо- 
вание скриптов в программах вроде ОрепОШе.огд 
(ознакомьтесь с нашим учебником в 
АЫШгсІ или ЗсгіЬие. НБ 

В Упрямый Сапоп 

В У меня компьютер с ѴѴіпбоѵѵз ХР и 5ЕІ8Е 10.1 и 
лазерный принтер Сапоп ЕВР-1120. Под 
ѴѴіпсІоѵѵз принтер работает отлично. Беда в том, 
что как я ни бьюсь, с настройкой его в Еіпих ничего не 
получается. Я скачивал и устанавливал САРТ-драйве- 
ры, настраивал принтер, и ничего не происходило. 

Единственное, чего удалось добиться - принтер 
прогнал чистый лист бумаги. Все, что я пытаюсь 
напечатать, просто сидит в очереди, и приходится 
скидывать документы себе на почту, принимать ее в 
ѴѴіпсІоѵѵз и печатать их оттуда. 

Найджел Норфолк [МідеІ Могіоік] 

О Это ѴѴіп-принтер - один из тех, чей драйвер 
выполняет ряд функций прошивки. Как и в 
случае с родственными им ѵѵіп-модемами, » 




^ Часто задаваемые вопросы 


Широкополосное соединение 


Почему ОЗВ-модемы - это зло. 


» Что вообще такое - широкополосное 
соединение? 

Исходное определение - это сетевое 
соединение, позволяющее принимать 
сетевой телевизионный сигнал в реаль- 
ном времени, то есть не менее 2 Мбит/ 
сек. В наше время любое соединение 
быстрее модемного считается широко- 
полосным. Большинство провайдеров 
предлагают скорости от 128 Кбит/сек до 
8 Мбит/сек. 

» Сколько бывает типов широкополос- 
ного соединения? 

Есть два основных типа. А05Е использу- 
ет стандартные телефонные линии, но 
передает данные на гораздо более высо- 
ких частотах, чем голосовые звонки. 


Кабельные модемы используют для 
передачи трафика сети кабельного ТВ. 
Оба типа могут работать через отде- 
льный модем либо через телеприставку. 
Отдельный модем дает большую гиб- 
кость в размещении ПК: не обязательно 
ставить его рядом с телевизором. 

» Все АО$1-провайдеры в стране поль- 
зуются теми же телефонными сетями. 
Так имеет ли смысл выбирать? 

Имеет. Телефонная линия лишь обеспе- 
чивает канал между модемом и провай- 
дером. А вот с Интернетом некоторые 
провайдеры работают лучше, некоторые 
хуже; у кого-то есть ограничения по 
трафику или портам; кто-то предостав- 
ляет статические адреса, и можно уста- 
новить собственный сервер... 


» Какой брать модем? 

В случае с кабельными сетями, вам при- 
дется использовать тот, что установил 
ваш провайдер. Может быть, у вас будет 
выбор, подключить ли его к ЕІ5В или 
ЕШегпеЕ Всегда выбирайте ЕШегпеі - он 
разработан для сетей, ЕІ5В - нет. 

Некоторые АОЗЕ-провайдеры предо- 
ставляют модем «бесплатно». Это ЕІ5В- 
модем, и его лучше оставить в коробке. 
ЕШегпе^вариант стоит не дороже 35 
евро. Для него не нужны драйверы; 
просто подключите его, забейте нужный 
адрес в браузер и настройте параметры 
вашего провайдера. 

» А маршрутизатор мне нужен? 

Не знаю - это зависит от количества 
компьютеров у вас дома. Роутер позво- 
лит вам использовать одно соединение 


намножествекомпьютеров. Большинство 
ЕШегпеі АОЗЕ-модемов включают марш- 
рутизатор, но для кабельного модема 
придется покупать его отдельно. 
Некоторые маршрутизаторы имеют 
точки беспроводного доступа, это позво- 
лит вам выходить в сеть через ѴѴі-Рі с 
ноутбука или КПК. 


Ці-- йааи ■ • 



Ці-- йааи ■ • 


> ЕІІіегпеІ-модем или маршрутизатор 
легко настроить в шеЬ-браузере. 
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> Перед покупкой принтера узнайте на ш/ц/.Ііпихргіп1іпд.огд. хорошо ли он поддерживается в Ыпих. 


» заставить их работать вне ѴѴіпбоѵѵз - не самая триви- 
альная операция, и не факт, что она завершится 
успешно. У Вас есть выбор: существует официальный 
драйвер от Сапоп - его-то, я думаю. Вы и пробовали, 
и еще один, рекомендованный ш/ц/.Ііпихргіп!іпд.огд и 
доступный на сайте щѵѵѵѵ.ьоісііаісіі/пісоіаз/сарі . Я бы 
посоветовал попробовать оба драйвера, а также пос- 
ледовать инструкциям с ІіНр://Ііпихргіп1іпд.огд/8Ііоц/ 
ргіп1ег.сді?геспит=Сапоп-ІВР-1 1 20 . 

Диагностируя проблемы печати, в первую очередь 
Вы должны проверять журналы СІІР8. Наберите в 
терминале 

|1аіІ /ѵаг/Іод/сирз/еггог_Іод ] 

и попытайтесь напечатать страницу. На терминале 
появятся сообщения, записываемые в лог-файл, они 
часто дают ключ к решению. По умолчанию сооб- 
щения довольно скудны. Если Вам нужна детальная 
информация, отредактируйте от лица гооі файл /еіс/ 
сирз/сирзсі.сопі, найдите в нем строку 
ІІодІеѵеІіпЬ ~| 

и замените іпЬ на беЬид. Перезапустите СІІР8 из 
Уа8Т или терминала: 

|/е1с/іпі1.сі/сирз гезіагі | 

Теперь еггог_1од будет содержать больше данных 
об ошибках. В качестве руководства перед приобрете- 
нием принтера каждый линуксоид должен использо- 
вать сайт ц/ц/ш.Ііпихргіп1іпд.огд . НБ 

В Мониторинг сервисов 

В На моем сервере работает ряд сервисов. Есть 
ли способ следить за ними и перезапускать их, 
когда они умирают? Я подумывал о заданиях по 
типу С гоп. 

Генри Робертс [Непгу ВоЬеПз] 

О Есть несколько программ, написанных спе- 
циально для этой задачи, и самая популяр- 
ная, вероятно, Моп, доступный на цлш.кегпеі. 
ог д/зоНшге/топ . У этой утилиты довольно длинный 
список зависимостей (в основном модулей РегІ), 
поэтому лучше всего установить ее через менеджер 
пакетов вашего дистрибутива. Моп можно установить 
и на тот компьютер, за сервисами которого вы наме- 
рены следить, и на удаленный - доступный через сеть. 
Последний вариант лучше, поскольку так вы сможете 
узнать, что ваш сервер полностью упал. 

Моп настраивается с помощью файла конфигура- 
ции /еіс/топ. Вот, например, его часть, отвечающая за 
мониторинг \л/еЬ-сервера: 

I Ііозідгоир зегѵегз ѵѵѵѵѵѵ.ехатріе.сот | 

I ШІСІ1 зегѵегз | 

I зегѵісе Іііф ~| 

I іпіегѵаі 5т | 

I топііог ІіНр.топіІог | 

I регіосі ѵѵсі {8ип-8а1| | 

I аіегіеѵегу 1 1і | 

I аіегі таіі.аіегі \л/еЬтаз1ег@ехатрІе.сот ~| 

Утилита будет соединяться с сервером каждые 
пять минут и отсылать письмо с уведомлением, если 
он окажется недоступным. Параметр аіегіеѵегу указы- 
вает, что при недоступности сервера программа долж- 
на продолжать проверки, но отправлять уведомления 
не каждые пять минут, а с часовым интервалом. Моп 
умеет не только наблюдать за сервисами, но и сле- 
дит за дисковым пространством и процессами, помо- 
гая предотвратить атаки типа отказ в обслуживании. 
В Моп предусмотрены разные виды уведомлений. 


включая отсылку сообщения на пейджер (а то зачем 
отправлять письмо, если почтовый сервер рухнул?). 
Модули слежения и уведомления - обычные скрипты 
на РегІ, их можно подправить и приспособить под свои 
нужды. На сайте Моп есть множество пользователь- 
ских вариантов. 

Другая похожая программа - Мопіі (ц/ц/ц/.!іІ[ІезІазіі. 
сот/МопіІ ). Она работает по тому же принципу, что 
и Моп, но спроектирована специально для запуска 
на целевом сервере и способна выполнять самосто- 
ятельные операции по «спасению», а не просто уве- 
домлять администратора. Мопіі умеет перезапускать 
сервисы, а кроме того, содержит встроенный \л/еЬ- 
сервер, дающий возможность просмотреть статис- 
тику по сервисам с удаленного компьютера. Самый 
безопасный подход - запускать Моп удаленно, а Мопіі 
локально. ДК 

О Инспектор трафика 

В Мне нужно следить, как используют канал мои 
серверы. Как можно вести учет сетевого трафи- 
ка для всех или каких-то определенных интер- 
фейсов? 

Том Райс [Тот Вісе] 

О Есть множество программ, отображающих 
информацию о трафике на каждом интер- 
фейсе, большинство из них берут данные из 
/ргос. А отличаются они обычно способом представле- 
ния полученной статистики. 

Для простого обзора хороший выбор - Ѵпзіаі. 
Он доступен на ІіИ р: //ІіитсІі.пеІ /Ѵп зІаІ и, возможно, 
в репозитарии Вашего дистрибутива. Ѵпзіаі обычно 
запускается раз в час через Сгоп, собирает статисти- 
ку из /ргос и добавляет ее в базу данных. Вы можете 
обратиться к этой базе, запустив Ѵпзіаі из командной 
строки. Есть опции для отображения статистики за 
день, неделю или месяц, а также множество вариантов 
настройки вывода. 

Если Вам нужно нечто покруче простого отче- 
та в А8СІІ, попробуйте Тгаіііс-ѵі8 ( щщщ.тіпсігоіогд / 


!гаІІіс-ѵіз.Іі!тІ ). Этот пакет содержит несколько утилит; 
основную работу выпоняет Тгаіііс-соііесіог, запущен- 
ный постоянно. Тгаіііс-соііесіог отслеживает трафик 
на определенных сетевых интерфейсах и сохраняет 
данные в файле. Этот файл предназначен не для чте- 
ния напрямую, а для передачи другим программам, 
которые преобразуют его в отчет формата НТМЕ, 
Роз18сгірІ, обычного текста или 6ІР. Опция преоб- 
разования в НТМЕ будет интересна, если Вы хотите 
следить за \л/еЬ-сервером. Тогда из С61-скрипта мож- 
но запустить Тгаіііс-іоіііті и получать самую свежую 
информацию прямо в браузере. Есть и другие утилиты 
для обработки данных о трафике. Например, Тгаіііс- 
ехсіисіе будет полезна, если у Вас есть ограничения 
по трафику или трафик платный, и Вы хотите знать, 
много ли байт уходит за пределы локальной сети, не 
вникая во внутреннее прохождение информации. 

В Назойливый КРігкІ 

В Я использую КиЬипІи 6.06 с пакетами ІсІіІІіих, 
но мой вопрос скорее касается любого дистри- 
бутива с КОЕ. Стандартная утилита поиска 
файлов сканирует каждую директорию, начиная с 
корневой и включая поддиректории в /тпі. Это значит, 
что КПпсІ ищет файлы в других моих системах и, соот- 
ветственно, зря тратит время. Есть ли возможность 
исключить из поиска /тпІ? 

Все, что мне удалось придумать - размонтировать 
/тпі перед каждым использованием КТіпсі, но это 
создает проблемы. 

Дэйв [Оаѵе], с форума ІХР 

О КНпсі- это просто графический интерфейс к 
двум стандартным утилитам: іосаіе и ііпсі. К 
сожалению, он не дает доступа ко всем опци- 
ям ііпсі, в частности, к установке областей поиска. Все, 
что можно сделать - указать начало поиска. Это не 
страшно, если надо найти файл в домашней директо- 
рии (выбор по умолчанию), однако при просмотре 
всей файловой системы возникают проблемы вроде 
вашей. 
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Вопрос-победитель (английская версия) 


□ В ожидании файлов 

В У меня проблемы с обновлен- 
ным Веб Наі-сервером на рабо- 
те. У нас есть апплет, устанав- 
ливающий РТР-соединение с серве- 
ром, чтобы пользователи закачивали 
файлы. Он работает нормально. 

Проблема в скрипте, который 
запускается на сервере для просмот- 
ра даты изменения директории, куда 
закачиваются файлы. Когда дата 
меняется, он обрабатывает новый 
файл. Это работало на старом серве- 
ре, но на новом дата меняется еще до 
полной закачки файла, инициализи- 


рует процесс, и мы получаем непол- 
ные файлы. 

Есть ли способ установить пара- 
метры обновления даты модифика- 
ции для директорий? Дело в системе 
или в РТР? Сейчас у нас ВРІЕІ Е8 4, 
раньше был ВРІЕІ Е5 2. 

Кеѵзап, с форума ІХР 

О Проблема в том, что дирек- 
тория меняется дважды: при 
открытии нового файла в 
начале закачки и при его закрытии по 
завершении. РІедавно я настраивал 
нечто подобное и нашел выход в 
использовании сервиса Рат (Рііе 


АНегабоп МопіШ - монитор измене- 
ния файлов), способного различать 
эти события. Вам нужно установить 
Рат и убедиться, что при загрузке 
запускается ІатсІ. После этого нужна 
программа, чтобы следить за измене- 
ниями файлов в директории и инфор- 
мировать об этом. Я нашел утилиту 
Шзсііапдесі идеальной для запуска из 
скриптов. Вы можете взять РІезсІіапдесі 
с ІіНр://ІіІе8СІіапдесІ.8оигсеІогде.пе1 и 
запустить ее так: 

ЯІезсбапдеб -зіпоѵѵ сбапдеб -ехес / 
изг/ІосаІ/Ьіп/оигзсгірІ /ѵагЛІр/зотебіг/ 
Опция -ЗІ10ѴѴ велит РІезсІіапдесі 


следить только за изменениями в 
директории, опуская сообщение о 
появлении файла [РІезсІіапдесІ так- 
же отмечает удаление или исполне- 
ние файлов). Когда утилита получает 
уведомление, она запускает скрипт с 
двумя аргументами. Первый - буква, 
отображающая тип изменения (М - 
модификация файла). Второй аргу- 
мент - имя файла. С этой инфор- 
мацией ваш скрипт будет знать имя 
закачанного файла. Вы также можете 
найти полезной опцию -бтеоиі для 
увеличения задержки уведомления. 
ДК 


К счастью, с помощью флажка Использовать фай- 
ловый индекс (Узе ^ііез іпбех), вы можете выбрать 
Іосаіе вместо РпсІ. іосаіе обращается к базе данных, 
построенной командой ирбаІебЬ для ускорения поис- 
ка, однако находит только файлы, существовавшие 
до последнего обновления базы. УрбаІебЬ обычно 
запускается ежедневно или еженедельно как задача 
Стп. Пути поиска Іосаіе настраиваемы, так что Вы 
можете добавить /тпі в список РВУПЕРАТН8 в файле 
/еіс/ирбаіебь.сопі. 

Для достижения желаемой гибкости, стоит изучить 
сами команды ііпсі и Іосаіе. Например, строка 
|Ііпб //боте -хбеѵ -іпате ^*.рбР | 

будет искать все РОР-файлы в каталогах / и /Ііоте, 
игнорируя (благодаря опции -хгіеѵ) другие файловые 
системы типа /ргос, /сіеѵ или смонтированные под 
/тпі или /тегііа. тап-страницы Іосаіе и ііпсі содер- 
жат много полезной информации, но главное, что 
следует запомнить - Іосаіе быстра, зато ііпсі гораздо 
гибче, поскольку может учесть имя, тип и возраст 
файла, а также и директории. Размонтирование фай- 
ловых систем из /тпі, конечно, поможет, но вызовет 
проблемы, если у Вас открыт файл на какой-то из 
этих систем. В любом случае, без него можно обой- 
тись. НБ 

ЕБ) Увеличение шрифтов в 6ТК 

В Ищу информацию о том, как увеличить размер 
шрифтов в Хага Хігете, бітр и подобных про- 
граммах, на которые не влияют настройки 
8уз1ет Сопбд > Арреагапсе и Тбетез > Ропіз. 

Я использую 8ітрІуМЕРІ8 с диска - и 

доволен. 

Билл Эпплби [ВіІІ АррІеЬее] 

О Хага Хігете и бІтр используют виджеты 
6ТК2, а 8уз1ет Сопбд влияет только на КОЕ- 
приложения. Я бы посоветовал Вам устано- 
вить пакет дік2-епдІпе8-діІ<-ді, он дает возможность 
настройки вида 6поте/в77С-приложений из центра 
управления КОЕ. Однако... в Меріз этот пакет установ- 
лен по умолчанию, но, судя по всему, не работает. 
Программы есть, но их невозможно загрузить (об 
этом говорилось на форумах 8ітрІуМеріз). 


Не отчаивайтесь: есть другой способ. Установите 
дпоте-сопігоі-сепіег и используйте дпоте-іопі- 
ртрегііез. Запустите программу, набрав в терминале 
или диалоге запуска (АІ1+Р2) дпоте-ІопІ-ргорегІіе8, и 
Вы сможете настроить шрифты бпоте примерно так 
же, как в КОЕ. 

Этот метод изменит шрифты для текущей сес- 
сии, но при перезагрузке изменения будут сброшены. 
Чтобы их сохранить, выполните следующую команду 
как обычный пользователь (не гооі): 

Іп -5 /изг/ІіЬ/сопІгоІ-сепІег/дпоте-зеІІіпдз-сІаетоп ~/. 

ксІе/Аи1оз1аг1/ 

Теперь демон настроек бпоте будет загружаться 
при каждом запуске КОЕ и применять настройки ко 
всем вТТС-приложениям. МС 

ЕО Сконфигурируй меня! 

В При установке 1//ѴС-программ на ноутбук 
с ХиЬипІи проявилась моя обычная проблема. Я 
скачал все 1//ѴС-программы с диска и скопиро- 
вал их на лэптоп. Затем распаковал архивы ТІдііШС и 
VNС с помощью іаг, выполнил сб в нужную директо- 
рию, набрал ./сопіідиге... и увидел сообщение о том, 
что инструкции не существует. И это обычная картина, 
когда я ставлю программы с вашего диска, неважно, в 
ІІЬипІи или 81І8Е. Я где-то неправ? 

О По моему скромному мнению, неправы раз- 
работчики дистрибутивов. Они считают, что 
все, что надо, найдется в их репозитарии, а 
компиляция интересуеттолько разработчиков. Реально 
же большинству пользователей Ыпих компилятор 
бывает нужен - например, для установки свежего 
драйвера для ПѴЮІА или сетевой карты. Даже уста- 
новка двоичного пакета ѴМШге требует сборки соот- 
ветствующих ядерных модулей. Многие из таких опе- 
раций также требуют и исходные коды ядра. 

Но довольно слов. В ІІЬипІи Вам нужно установить 
пакет ЬиІШ-еззепіІаІ, включающий все необходимое 
для сборки программ из исходных текстов. В 81І8Е 
понадобится пакет дсс. Если Вы захотите установить 
программу из «исходников» (рано или поздно так и 
будет), эти пакеты обязательны. Но в данном случае 



> КРЫ находит файлы - да-с! - но не так гибок, как 
іЫ, и не так быстр, как Іосаіе. 

обойдемся без них. В обоих дистрибутивах есть пос- 
ледние версии ТІдііШС в репозитариях или на дис- 
ках, а ІІЬипІи включает и обычный VNС. Пока Вам не 
понадобится самая свежая версия, лучше обойтись 
пакетами, собранными для вашего дистрибутива, пос- 
кольку они протестированы, а об обновлениях Вам 
сообщат. НБ 

Ш Верните модем 

В Наконец-то я заполучил долгожданную 8ЕЕ0 10 
от Чудесно! Однако у меня уже есть 

81І8Е 9.3/10.1, и в обеих этих системах мой 
модем работает нормально, а в 8ЕЕ0 10 - отказывает- 
ся. Он упорно требует карту ЕІІіегпеІ, которой у меня 
нет, и говорит, что она не подсоединена. Я сам знаю, 
что не подсоединена, раз ее нет! 

Как заставить модем работать? У меня обыч- 
ное телефонное соединение, а не широкополосный 
доступ. 

Эрик Джордан [Егіс ^о^(Iап] 

О Устанавливая 8ЕЕ0, Вы видели экран со 
списком Вашего сетевого оборудования 
(ЕІІіегпеІ/081/модем) и опциями его настрой- 
ки. Если Ваш ПК предусматривает Еібегпеі-соедине- 
ние - а в наше время оно встроено почти во все мате- 
ринские платы - по умолчанию будет использоваться 
именно оно. Помните, что 8ЕЕ0 - корпоративный дис- 
трибутив, а для предприятий ЕШегпеІ - стандарт. Я » 
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СТК Зіуіез діпб Ропіз - Сопігоі Сепіге 


» 


догадываюсь, что произошло. Настройка по умолча- 
нию для сетевой карты - ОНСР. Поскольку карта не 
соединена с сетью, ОНСР терпит неудачу и сообщает 
об ошибке. 

Вам нужно деактивировать Еібегпеі-соединение, 
а модем - активировать. Эти действия выполняют- 
ся в Центре управления. Выберите Сетевые карты 
(Неіѵѵогк Сагбз), выделите Ваш Еіііегпеі-адаптер и 
нажмите Удалить (Оеіеіе). Карта останется, но будет 
помечена как не настроенная (Ноі Соп^ідигесі). Теперь 
вернитесь в Центр управления и выберите модем. 
Затем укажите провайдера и введите параметры под- 
ключения. НБ 

ЕБ РІазІі Рог Ресіога 

В У меня проблема: мой ПгеШ (версия 1.5. 0.1) 
отказывается отображать на \л/еЬ-страницах 
РІазіі-ролики. Я использую Ребога Соге 5, хотя 
проблема проявляется практически в любом дистри- 
бутиве Ыпих. Подскажите, пожалуйста, где взять 
подключаемый модуль и как «прикрутить» его к бра- 
узеру? 

Михаил 




ПІе Ѵіеѵѵ Зейіпдз Неір 


ЗеагсИ: | 

-• Э Арреагапсе & ТНетез 
в| ВаскдгоипсІ 
1^ Соіоигз 

АіР_оп1:з_ 

ЮІІ СТК 5!:уІез апб РопТз 
Э Ісопз 

ЕаипсН РеесІЬаск 
■1 Зсгееп Заѵег 
Э 5рІазИ Зсгееп 
3 5ТуІе 

я ТИете Мападег 
=••••□ ѴУіпсІоѵѵ ОесогаТіопз 
ОезкТор 

:+!-^ Іп1:егпеТ & МеТѵ^огк 
|:-Ѵ КОЕ СотропепТз 
Регіріпегаіз 

ВедіопаІ & АссеззіЬіІіІіу 
+ -^ 5есигі1:у & Ргіѵасу 
ЗоипсІ & МиІТітесІіа 
ЗузТет АсІтіпізТгаІііоп 



1^ [•,: іь] ■ 


ѳ СТК ЗСуІез апсі Ропіз 

рСТК ЗТуІез 


I О Уз® гпу КОЕ зТуІе іп СТК аррІісаТіопз 
^ Узе апоТИег зТуІе: [ СгапсІ-Сапуоп 


-СТК РопТз 

Узе ту КОЕ ГопТз іп СТК аррІісаТіопз 

О изе апоіНег Гопі: [ СЬапде... ] 

Віізігеат Ѵега 5апз (зіге 14) 

ТНе риіск Вгоѵѵп Рохіитресі ОѵегТНе Рагу Оод 




рРігеТох апсі ТИипсІегЬігсІ 


т 


ЗсгоІІЬаг ЬиТІопз тау зотеТітез Ье сіізріауесі іпсоггесТІу іп 
РігеТох апсІ ТНипсІегЬігсІ. ТНіз сап Ье Лхеб Ьу іпзТаІІіпд зоте 
Ліез іпТо уоиг Могіііа ргоЛіе. 


[ іпзТаіі зсгоііЬаг Лх... ] 


О Действительно, многие свободные дистрибу- 
тивы не включают проигрыватель АбоЬе 
РІазіі по лицензионным соображениям. 
Альтернатива - использовать платные коробочные 
версии, хотя, конечно, можно обойтись и без этого. 
Компания АбоЬе официально предоставила права на 
распространение подключаемых модулей РІазіі в фор- 
матах РІРМ, ПЕВ и еЬиіІб (бепіоо) проекту, сайт кото- 
рого доступен по адресу: ІіН р : //тасготесІіа.трІид .огд/. 
Там же можно найти параметры репозиториев УІІІѴІ и 
АРТ/РІРМ для Ребога Соге, подключив которые. Вы 


сможете установить, а впоследствии - обновлять РІазіі 
РІауег одной командой. В настоящий момент подоб- 
ным образом распространяется только Пазіі РІауег 7 - 
находящийся в стадии тестирования РІазіі РІауег 9 
будет «упакован» для Ыпих, как только увидит свет 
финальная версия. ВС 


Нужна помощь! 

>Для наилучшего ответа на ваш вопрос нам 
нужно знать как можно больше подробностей. 
Детально опишите конфигурацию системы. 
Если вы получили сообщение об ошибке, 
приведите текст сообщения и точно опишите 
вызвавшие его действия. Если у вас проблемы 
с оборудованием, то опишите его. Если Ыпих 
уже запущен, то выполните в ^оо^терминале 
следующие команды и прикрепите к письму 
файл зузіет.іхі: 

I ипате -а >5уз^ет1х^ 

I Ізрсі »зуз^ет.Ы 
I Ізрсі -ѵѵ »5у5^ет.Ы 

> Пожалуйста, помните, что сотрудники 
журнала НЕ являются авторами или 
разработчиками Ыпих, любых пакетов или 
дистрибутивов. Зачастую люди, отвечающие за 
приложения, выкладывают большую часть 
информации на ѵѵеЬ-сайты. Попробуйте 
почитать документацию! 

Мы стараемся ответить на все вопросы. Если 
вы не нашли ответ на свой, это, возможно, 
потому, что мы уже ответили на похожий 
вопрос. 



к 


} Вопрос-победитель 



Иван Алексеевич получает подарочный сертификат на 1000 рублей 
Просим победителя выйти на связь с редакцией: іп!о@Ііпих!огта1.ги 


О Интернет вручную 

В С интересом разбираюсь 
с ЗиЗЕ Ыпих 10.1. 
Поначалу у меня были 
проблемы с подключением и 
настройкой АОЗЕ-модема. 
Сейчас все работает, но подклю- 
чение и инициализация модема 
и сетевой платы происходит 
только при загрузке системы. Я 
пытался настроить в опциях 
модема и сетевой платы режим 
работы «вручную», но ничего не 
выходит. Подозреваю, что я 
упускаю какую-то мелочь. Не 
подскажете, в чем дело? 
Бурундаев Иван Алексеевич 

О Скорее всего, в Вашей 
системе отсутствуют 
инструменты для руч- 


ного подключения или у пользо- 
вателя, от имени которого Вы 
работаете в ЗІІЗЕ, недостаточно 
прав работы с ними. Запустите 
УаЗТ, перейдите в категорию 
«Сетевые устройства», выберите 
нужный вариант, дождитесь, 
пока мастер считает конфигура- 
цию и нажмите кнопку 
«Редактировать», после чего 
перейдите на вкладку «Общий». 
Чуть ниже выпадающего меню с 
режимом активации (здесь, 
естественно, следует выбрать 
пункт «Вручную») находится 
флажок «Управление пользова- 
телем» - установите его. 

Собственно подключение и 
отключение от сети осущест- 
вляется посредством утилиты 


от интернет-магазина ЫпихСеп^ег.Ви! 


КІпіегпеі. Не берусь утверж- 
дать наверняка, но по-мое- 
му, в последних версиях ЗІІЗЕ 
она больше не устанавливается 
по умолчанию, поэтому в слу- 
чае необходимости добавьте 
эту программу через УаЗТ (она 
с гарантией присутствует на 
дистрибутивном диске ЗІІЗЕ). 
Запустите ее командой кіпіегпеі, 
после чего используйте пиктог- 
рамму в трее для подключения 
к Сети. Альтернативный вари- 
ант- использовать консольную 
утилиту /Ті/р - значительно менее 
удобен, зато точно не потребу- 
ет доустановки дополнительно- 
го ПО. ВС 


[ О Неір ] [ РеГаиІТз ] ^ 


> Модуль д1к-д1 позволяет настраивать оформление СТК-приложений из центра управления КОЕ. 
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Лучшие новинки открытого 
ПО на планете 





в этот РАЗ ТОЛЬКО для ВАС: СІкЫІе » ЫІегеа » КВаскир » Віиеіізіі 
» І 08 І ІаЬугіпШ » Х-Моіо » Хтіпд » НотеВапк » МОС » Ксіезѵп 



Ричард Драммонд 

Ричард - свободный разработчик, 
писатель и отец двух детей. Он 
живет в Индиане, США, где 
отчаянно скучает по Вгібзб ТѴ, 
теплому пиву и сосискам. 


Клеточный автомат 

СІкШе 

Версия 5.1 Сайт ІіЛр://ігопрІіоепіх.огдЛгіІ/д1кІі1е 

Ж ИЗНЬ подобна грейпс|зруту. Может, 
и так. Но здесь мы говорим не о 
загадке существования, а об игре 
Жизнь [Ы^е], созданной математиком Джоном 
Конуэем [^о[ 1 п Сопшу] в 60-х и ставшей попу- 
лярной благодаря знаменитой колонке Мартина 
Гарднера [Магііп багбпег] в ЗсіепіШс Атегісап. 

Только это не совсем игра, поскольку игроков 
в ней нет -одни правила. Вы создаете первона- 
чальную ко нс|з игу рацию на доске и наблюдаете, 
как «игра» развивается в соответствии с ними. 

Жизнь по Конуэю - это клеточный авто- 
мат, показывающий, как сложные явления 
могут проявиться в весьма простой вселен- 
ной. Вселенная является двумерной сеткой 
ячеек, которые могут умирать или рождаться. 

Состояние каждой ячейки в следующем поко- 
лении зависит от ее 8 ячеек-соседей в этом 
поколении: менее 2 живых соседей - и ячейка 
умирает от одиночества: более 3 - и она уми- 
рает от перенаселения. Новая живая ячейка 
рождается в любой мертвой ячейке, у которой 
ровно 3 живых соседа. 



У Жизнь, но не та, Жизни наслаждались, каталогизируя интерес- 
что мы знаем. Группа ные узоры, открытые ими, и давая им имена 
планеров мчится к вроде «улья», «мигалки» или «жабы». Особо 
бесконечности. интересны «космические корабли»: рисунки, 

которые со временем возвращаются к свое- 
му исходному состоянию, но в другом мес- 
те. Таким образом кажется, что они движут- 
ся. Простейшим из них является планер {см. 
ниже Шаг за шагом). Используя некоторые из 
наиболее интересных свойств планеров, мож- 
но строить в Жизни логические вентили, и - 
при достаточном терпении - даже полнос|зунк- 
циональные вычислительные устройства! 

атки^е поставляется с библиотекой шаб- 
лонов для ваших экспериментов, а \л/еЬ-сайт 
содержит ссылки на дополнительные матери- 
алы о Жизш. 


Вы можете изучать Жизнь при помощи 
бумаги и ручки или доски для игры Го, но 
использовать компьютер намного легче: для 
этого есть инструмент вТШ^е с открытым 
кодом. В бТКи^е вы можете «закрашивать» 
ячейки мышью, как в монохромном грас|эи- 
ческом пиксельном редакторе. Можно легко 
вырезать и вставлять комбинации ячеек или 
импортировать и экспортировать их в различ- 
ные с|зайловые с|зорматы. Вы можете перейти к 
следующим поколениям по шагам или просто 
нажать 6о и смотреть развитие Жизни с жела- 
емой скоростью - вплоть до 1000 поколений в 
секунду на быстрых машинах. 

Вы спросите: в чем смысл Жизни? Что ж, 
в ней нет скрытого смысла. Вы должны найти 
его сами. Ранние исследователи вселенной 

«Здесь нет скрытого 
смысла — вы должны 
найти его сами.» 




увеличьте масштаб и нарисуйте глайдер, как 
показано на рисунке. 


инструментов для сдвига поколения и отправки 
планера в полет. Теперь щелкните на 8іер еще 
раза два. 


появится вновь, но смещенный на одну ячейку 
вправо и вниз. Нажмите 6о [Запуск] и 
созерцайте, как он улетает в бесконечность. 
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Сборщик новостей 

Іі(егеа 



НоІРіскз 

повторный визит 


Версия 1.0.23 Сайт ІіМр://Іі1егеа.зоигсе1огде.пе1 


М Ы живем в мире «по требованию». 

Ну или нам так часто говорят. 
Новости нам подавай немедленно: 
мы не хотим сами гоняться за ними. Для тех, 
кто алчен до событий, такую связь по запро- 
су обеспечивает инструмент-сборщик ново- 
стей, он же читатель новостных лент. Если вы 
все еще каждое утро завтракаете с газетой, 
знайте: сборщики новостей - это программы, 
позволяющие пользователям подписываться 
на новостные ленты \л/еЬ-сайтов и автомати- 
чески загружать свежие заголовки в удобной 
для чтения форме. Технологическая основа 
этого чуда - файловый формат В55 на базе 
ХМІ: В58 можно расшифровать как Вісб 8і1е 
8иттагу [Подробный обзор сайта], или ВеаІІу 
8ітрІе 8упс1іса1іоп [Действительно простой 
сбор данных], или любыми другими подходя- 
щими словами - придумайте сами. На каком 
бы \л/еЬ-сайте вы ни увидели символ В88, он 
означает новостную ленту, к которой можно 
подключиться. 

Браузеры часто имеют поддержку В88- 
РігеЬх, например, представляет ленту в виде 


і ІРоЬ 


іу.сот/ 


I Етпмп ВПгѵдіі Іг 

*П ГтДигг йС ИбіМі 


ряда закладок - но специальный сборщик 
новостей легче настраивается и более удобен 
в работе. Одним из таких сборщиков для Ыпих 
является и^егеа] это трудное слово (произно- 
сится как «ли-фе-ри-а») незатейливо означа- 
ет Ыпих Рееб Веабег [Читатель лент в Ыпих]. 
Сборщик имеет несложный вТТС-интерфейс, 
да и в использовании прост. 

По умолчанию Ы^егеа состоит из трех пане- 
лей: слева список подключенных лент, разме- 
щенных в указанных пользователем папках; 
вверху заголовки статей текущей выбранной 
ленты; внизу - текущая статья. Последняя 
может отображаться по вашему выбору через 
виджет 6ТКНТМІ или встроенный НТМР-дви- 
жок МоііІІа. Виртуальные каталоги позволя- 
ют группировать статьи по определенному 
пользователем фильтру: например, по стату- 
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«Специализированный 
сборщик новостей 
более удобен в работе.» 


віві^ явс 

ІКШІ 5кі;]|]ва >п РПІІІРШПМ ЬотнЫло 


лчапу топа іл а 
І1Й4П& ьід«к рліЛе^'Ріпф*. 


> Просто перенесите 
иконку В$$ с ѵѵеЬ- 
сайта из вашего 
браузера и бросьте 
ее в окно ііШеа, 
чтобы подписаться 
на ленту новостей. 


су «выделено» или «не прочитано», или по 
заголовку статьи. Ссылки в статьях можно 
просматривать во внешнем браузере - іИегеа 
имеет встроенную поддержку основных бра- 
узеров Ыпих - а можно настроить ІИегеа 
на открытие и отображение ссылок в окне 
и^егеа. 

Последний раз мы рассматривали іі^егеа 
два года назад, в ШРШ. С того времени про- 
ект выпустил стабильный релиз и проделал 
более 20 пересмотров этой стабильной ветки. 
Текущая версия - зрелый и устойчивый про- 
дукт. А если вы рветесь на передний край, то 
для тестирования доступна также нестабиль- 
ная, разрабатываемая версия. 


Инструмент резервирования 

КВаскир 

Версия 0.5.1 Сайт ѵѵѵѵѵѵ.ксІе-аррз.огд/сопІепІУ 
зІіоѵѵ.рІір?соп1епМ4998 


Д анные надо резервировать. Истина 
избитая, мы знаем, но, по нашему 
же опыту, однажды вы можете силь- 
но пожалеть, что не делали этого. Резервное 
копирование подобно страхованию. Никто не 
ожидает и тем более не жаждет, чтоб оно при- 
годилось, но случись что - и вы будете ох как 
рады припасенному бэкапу. Для новичков в 
Ыпих трудность в том, что понятных и легких в 
использовании инструментов мало, и они очень 
различаются. Сложных приложений резервно- 
го копирования хватает, но похоже, никто не 
позаботился о пользователе ПК, и это удиви- 
тельно в свете всех последних усилий продви- 
жения Ыпих в качестве настольной платформы. 
КВаскир пытается изменить ситуацию. 

Как подобает инструменту для неопыт- 
ного пользователя, КВаскир придерживает- 
ся простоты. Он предоставляет графичес- 
кий интерфейс, позволяющий пользователю 
выбирать файлы и каталоги для резервиро- 
вания, и использует вездесущий Іаг-файл в 
качестве хранилища с сжатием дгір или Ьгір2. 


Вы можете хранить свои резервные копии в 
локальном каталоге (используя, скажем, при- 
монтированное устройство), на сетевом 8МВ- 
диске или на удаленном ресурсе. КВаскир не 
утруждается модным инкрементным резерви- 
рованием или автоматизацией и даже не под- 
держивает восстановление с резервной копии. 
Это преимущество использования формата 
Щг: для распаковки данных из Іаг-архивов 
инструментов и так полно. 

КВаскир, по сути, лишь немногим боль- 
ше, чем этот знаменитый архиватор, но для 
резервирования он удобнее, благодаря кое- 
каким трюкам. Во-первых, он автоматически 
нумерует архивы при помощи определенного 
пользователем префикса и даты, и вам не 
нужно делать это самостоятельно. Во-вторых, 
он поддерживает автоматическое разбиение 
резервной копии на части определенных раз- 
меров: удобная функция при необходимости 
сохранения архива на сменных носителях вро- 
де СО-В. Размер частей настраивается поль- 
зователем; кстати, полезно было бы доба- 
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> Это может делать 
каждый: регулярное 
создание резервных 
копий. 


вить некоторые распространенные размеры 
носителей по умолчанию. В-третьих, КВаскир 
может сохранять сессии резервирования в 
виде профилей, и потом их можно вновь 
загрузить для следующего резервирования 
тех же файлов и каталогов. Это здорово эко- 
номит время при регулярном резервировании. 

Да, КВаскир чрезвычайно примитивен. 
Хорошо бы увидеть побольше добавочных 
функций без снижения простоты. Но, в том 
виде как есть, это определенно шаг в верном 
направлении к созданию инструмента, скроен- 
ного под пользователей настольных машин. 
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ѴѴеЬ-редактор 


ВІиеТізІі 

Версия 1 . 0.6 Сайт №р;//Ыие1і8Іі.орепо11ісе.пІ 



НоЙѲ5* л 
Ріск 


с РЫ— ОчМо » 




I Сіі \/тт )н> Р Й И » Очілгтм О» В«» 


, 1 * <« ,□ аѴ -> (* 




е I V 


*«•)!. |х>МП4Лп»у7^ 

.гЦ 


ІСІЙЙ» 


”1 

М.|<т*>0 
41 (Ѵтмммш 


, Э Сіі««т »«|і»і« 


Д ЛЯ \л/еЬ-разработки можно использо- 
вать обычный текстовый редактор, а 
можно выбрать визуальную среду 
разработки на все руки. Но имеется и третий 
вариант, который лежит где-то посередине: 
ѵѵеЬ-редактор - текстовый редактор, приспо- 
собленный для \л/еЬ-программирования. Это 
компромисс, сочетающий гибкость текстового 
редактора с возможностями быстрой разра- 
ботки, присущими ЮЕ. 5/і/е^/5/7- зверь из этой 
породы. Это не инструмент для новичков, но в 
руках умелого \л/еЬ-разработчика он способ- 
ствует ошеломляющему ускорению, позволяя 
при этом полностью управлять разработкой 
\л/еЬ-страницы. 

ВІиеШ, основанный на вТК, преподно- 
сится как редактор «Видите то, что вам и 
нужно» (ѴѴУ8ІѴѴУН). Он не претендует на роль 
визуальной среды. В отличие от своего КОЕ- 
соперника, Оиапіа, он даже не предоставляет 
функции предпросмотра, показывающей, как 
страница будет выглядеть при отображении в 
браузере: эта задача переложена на внешние 
приложения. А вот что он предоставляет, так 
это ввод исходного кода для страниц, быстро- 
го и точного. 

В основе ВІиеШ - старый добрый текс- 
товый редактор: он поддерживает подсветку 
синтаксиса, неограниченные откат и повто- 


рение, множество кодировок, сглаживание 
шрифтов и возможность редактирования 
множества файлов в отдельных вкладках 
редактора (разработчики заявляют, что 500 
документов обрабатываются запросто). Но 
далее начинаются различия. ВІиеШ может 
открывать файлы при помощи любого мето- 
да, поддерживаемого дпоте-ѵ^з - в том числе, 
удаленно. В зависимости от ваших настроек, 
сюда могут входить файлы, доступные по 
НИР, РТР, ѴѴеЬОАѴ и ЗатЬа. По умолчанию 
поддерживается подсветка синтаксиса для 
большинства известных языков \л/еЬ-разра- 
ботки, включая НТМЕ, ХМЕ, С88, ^аѵа8с^ірТ 
РНР, ^8Р, СоІбРизіоп, РегІ, РуШоп и ^аѵа. 
Он даже поддерживает РазсаІ: вдруг какой- 
нибудь извращенный тип примется разраба- 
тывать на этом языке С61-инструменты! 

Движок подсветки синтаксиса настраи- 
вается на любой другой язык через РегІ-сов- 
местимые регулярные выражения. Редактор 
ВІиеШ также включает проверку орфогра- 
фии НТМ 1-страниц и предоставляет удобные 
функции вроде автоматического завершения 
НТМЕ-тэгов. 

ВАО-инструменты 

Не исключено, что вы покамест не в восторге. 
Этот ВІие^ізІі не более чем заурядный редактор. 


Исследуем интерфейс Віиеіізіі 



> ВІиеШ можно 
полностью 
перестроить «под 
себя». 


скажете вы. Не спешите с выводами! На стра- 
ницу можно вставлять все часто используемые 
простые НТМЕ-тэги - или путем выбора эле- 
мента меню, или при помощи клавиатурных 
комбинаций. Тэги посложнее вставляются при 
помощи диалогов, и вновь большинство из 
них связаны с горячими клавишами. Имеются 
диалоги для генерации заголовков страницы 
(включая тэги МЕТА), фреймов, форм, таблиц 
и С88-стилей. Более изощренные диалоги поз- 
воляют вставлять изображения, при желании - 
с автоматической генерацией миниатюр. 

Имеются и другие клевые вещи: кроме 
встроенных диалогов, поддерживаются диало- 
ги, определяемые пользователем. Вы можете 
добавить свой собственный инструмент для 
генерации шаблона кода, способный запраши- 
вать параметры у пользователя. Добавляемые 
вами шаблоны доступны на панели пользова- 
тельского меню ВІиеШ, и имеется редактор 
для их разработки, так что никакой правки фай- 
лов конфигурации не потребуется. Стандартная 
установка включает инструменты для генера- 
ции ^аѵа8с^ір^сценариев, стандартных кусков 
кода на РНР и даже операторов 801. 


Окно редактирования 

ВІие^ізІі поддерживает множествен- 
ные вкладки, сглаживание шрифтов, 
подсветку синтаксиса и проверку на 
ошибки НТМЕ файлов. 


Меню приложения 

Здесь можно обратиться к большинству 
функций ВІиеШІі. Сюда включены 
большинство НТМЕ-тэгов и объектов, а 
также возможность вызова внешних 
инструментов. 



? Панель НТМІ 

На этой панели доступно 
большинство НТМЕ-тэгов и 
диалогов. Вы можете 
настроить панель быстрого 
доступа, просто добавив 
любую кнопку. 


Пользовательское меню 

Предлагает диалоги для 
создания шаблона кода. 

Боковая панель 

Файловый менеджер ВІие^ізІі, 
браузер документации и менеджер 
ссылок - все живут здесь. 

О 

Окно вывода 

Вывод внешних команд, например, 
результат использования ѵѵеЫіпі 
для проверки вашего НТМЕ или 
использование ррр для обработки 
файла, показывается здесь. 


Высшие вызовы 

Как мы говорили, ВІие^ізІі не имеет встроен- 
ной функции предпросмотра НТМЕ, а также 
не имеет проверки синтаксиса НТМЕ и ХМЕ 
или инструмента форматирования кода. Зато 
в нем есть прекрасный механизм вызова вне- 
шних инструментов. Вы настраиваете их сами, 
но стандартные настройки уже поддерживают 
использование ѵѵеЫіпІ для проверки НТМЕ или 
Іібу для форматирования НТМЕ-кода. Вывод 
таких внешних инструментов перехватывается 
и отображается в окне ВІиеШ. 

А в боковой панели ВІиеШІі вы найдете фай- 
ловый менеджер, просмотрщик документации 
и редактор закладок. Последний предоставляет 
быстрые ссылки на НТМЕ-тэги, С88-атрибуты 
и функции РНР и Руіііоп. Включены средства 
поиска, а также механизм вставки указанных 
тэгов или функций в ваш код. Закладки поз- 
воляют быстро возвращаться к определенной 
пользователем точке в вашем файле. В руках 
опытного пользователя ВІие^ізІі превращается 
в мощную среду редактирования. 
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НоІіСІатез Игры и развлекательные приложения 


ЕРа 

І08І ІаЬугіпІІі 

Версия 2.8.0 Сайт ѵѵѵѵѵѵ.ІозІІаЬугіп^Іі.сот 


К омпьютерные игры в наши дни тре- 
буют от разработчика большой отда- 
чи. Удивляться тут нечему. Когда 
отстегиваешь 30 или 40 фунтов, хочется 
получить за свои денежки нечто солидное. А 
если вам нужна просто блиц-забава на сво- 
бодные 15 минут, а не долгосрочная эпопея, 
играть в которую и за неделю не выучишь- 
ся? Тут-то и приходят на помощь програм- 
мисты Ореп 8оигсе. 

І 08 І іаЬугіпіІі обозначена как «ползалка 
по подземельям на время перекура». Это 
игра типа Водие, задуманная как быстрый, 
забавный и (главное) короткий процесс. К 
примеру, ваш герой владеет лишь навы- 
ками, выбранными при старте; он или она 
не могут изучить новые. К тому же, опыт 
добывается путем исследования, а не путем 
сплошного монстроубийства. С хитрой и 
яркой графикой и легкой в использовании 
системой управления при помощи мыши 


или клавиатуры, іозі ІаЬугіпіІі готов к игре 
немедленно. И не принимайте простоту за 
скудость средств. Кроме обычной толпы 
монстров для битья и объектов для сбора, 
в изобилии имеются «сюрпризы», появля- 
ющиеся случайным образом и освежающие 
игру. Среди них библиотека, богатая древ- 
ними свитками; таверна, где можно нанять 
компаньона себе в помощь; и ведьмин сад 
с волшебными грибами и лекарственными 
травами (надо только избавиться от самой 
ведьмы). 

Игра І 08 І іаЬугіпіЬ написана на несво- 
бодном РигеВазіс, поэтому большинство 

( «Опыт добывается путем 
исследований, а не путем 
монстроубийства.» 


> Перебежать по 
горячей лаве, чтоб 
урвать еще кусок 
Жезла Последнего 
Завета... а время 
есть только на 
бисквит. 


пользователей не захотят компилировать ее 
самостоятельно. К счастью, авторы изгото- 
вили пакеты ВРМ и ОеЬіап, доступные для 
загрузки. Мы протестировали ОеЬ и обна- 
ружили, что если вы хотите иметь возмож- 
ность сохранять игры и лучшие результаты, 
то вам необходимо выполнить следующее 
(от имени гооху. 

сіідгр -В датез /изг/даппез/ІаЬу 
сбтоб -В д+\л/ /изг/датез/ІаЬу 
Не считая этого недостатка, І 08 і 
ІаЬугіпіЬ - качественный продукт, напраши- 
вающийся на более, чем один запуск. 



Мотокросс 

Х-МоЮ 

Версия 0.2.2 Сайт ІіМр://хтоШ.зоигсеІогде.пеі 

В восьмидесятых годах существова- 
ло телевизионное мотокросс-шоу 
под названием Кіск Зіагі, в кото- 
ром мотоциклисты преодолевали полосу с 
серьезными препятствиями, на время. Это 
действо было отражено в неофициаль- 
ной компьютерной игре легендарного Шона 
Саузерна [Зііаип Зоиіііегп] для восьмибиток, 
под названием Кікаіагі. Если вам нравилось 
одно из этих двух, вы полюбите Х-Моіо. 

Здесь нет ни обязательной в Кікаіагі игры 
двух игроков, ни жуков-Фольксвагенов для 
прыжков, но вам доставит много удоволь- 
ствия выполнение невероятных трюков на 
мотоцикле. 

Цель Х-Моіо - как можно быстрее завер- 
шить уровень. Уровни - это не рукотворная 
полоса препятствий, как в Кікаіагі: ваша 
основная задача - справиться с трассой. Вы 
должны провести мотоцикл по склонам, яма- 
ми и безднам, сквозь пещеры. Чтобы сде- 



У Х-Моіо процветающее сетевое сооб- 
щество, там вы можете найти дополнитель- 
ные уровни, статистику лучших результатов, 
ѵѵікі и форумы. Если вы захотите добавить 
свой собственный сложный ландшафт, при- 
лагается редактор уровней. 

Сборка Х-Моіо стандартна, если у вас 
установлены все зависимости. Потребуются 
80І, Орепбі, іиа, ООЕ (Ореп Оупатісз 
Епдіпе). Детали см. в документации. Многие 
дистрибутивы, однако, создают свои пакеты 
Х-Моіо. И все же мы хотим надеяться, что 
скоро появится ^ипіо^ Х-Моіо... 


«Сперва вы намучаетесь, 
пьпаясь хотя бы удержать 
колеса на грунте.» 


лать это с минимальным числом сломанных 
конечностей, вы должны прежде всего мас- 
терски управлять мотоциклом. Физика игра- 
ет в Х-/1//о?о наиважнейшую роль. Гравитация, 
инерция и трение поверхности, по которой 
вы движетесь - все влияет на поведение 
вашего мотоцикла, а у вас только базовое 
управление: ускорение, торможение и пово- 
рот влево и вправо. Сперва вы намучаетесь, 
пытаясь хотя бы удержать колеса на грунте. 
К счастью, прилагается несколько обучаю- 
щих уровней. Есть управление джойстиком 
(в порядке эксперимента), но вы, вероят- 
но, предпочтете управлять клавиатурой, она 
буквально сверхчувствительна. 


> Функция повтора в 
Х-Моіо позволяет 
упиваться победой 
вновь и вновь и... 


Январь 2007 Ыпих Рогша! | 109 




Х-сервер 

Хтіпд 

Версия 6.9.0.18 Сайт ѵѵѵѵѵѵ.зІгаідМгиппіпд.сот/ХтіпдМоІез 


Х тіпд не имеет ничего общего с неким 
фантастическим сериалом или китай- 
скими династиями: на самом деле это 
Х-сервер для ѴѴіпсІоѵѵз, порт сервера Х.огд. 
Минуточку, кричите вы, вроде уже есть порт 
Х-ов в проекте Судтпі Ну да, есть. Но Хтіпд 
создан с использованием М/лвІ/К-версии 6СС 
(родного ѴѴіп32-порта 6СС) вместо использо- 
вания уровня РОЗІХ-совместимости, Судшіп. 
Это делает установку проще и быстрее, да 
Хтіпд и полегче. 

Программа распространяется в виде 
самораспаковывающегося исполняемого 
файла. Просто загрузите и запустите его; 
заработает установщик, а вы следуйте под- 
сказкам. Легче легкого. Вот настолько Хтіпд 
прост. Настройки он не требует, хотя име- 
ется несколько опций, с которыми можно 
побаловаться. Как и сервер Судшіп, Хтіпд 
может работать в режиме ‘гооііезз’. В обыч- 
ном режиме его экран отображается в окне; 
гооі-окно- обычно ваш рабочий стол - зани- 
мает все окно Хтіпд, и окна, принадлежащие 


Х-клиентам, живут только внутри окна Хтіпд. 

В гооііезз или многооконном режиме гооі- 
окна нет, и окна Х-клиентов создаются так, как 
будто они - родные приложения. Этот режим 
позволяет Х-клиентам выглядеть привычно на 
рабочем столе ѴѴіпсІоѵѵз. 

Хтіпд включает графический инстру- 
мент под названием Хіаипсіі для настройки и > Удаленный доступ 
использования профиля Хтіпд. Он позволяет к Ыпих-компьютеру - 
выбирать между многооконным (гооііезз) и лишь одно из многих 
однооконным (обычным) режимами и имеет применений 
несколько других опций: например, запускать 
ли локальную Х-сессию или подсоединить- 
ся к удаленной машине, используя ХОМСР. 

Хіаипсіі пока не поддерживает всех опций 
Хтіпд. Например, вы не можете выбрать раз- 
мер экрана в однооконном режиме. Но мож- 

' «Выберите локальную 
Х-сессию или удаленную 
машину через ХВМСР.» 


но указать произвольные опции командной 
строки для Хтіпд, так что просто прочтите 
тап-страницы Хтіпд и укажите необходимые 
параметры. Чтобы установить, например, раз- 
мер экрана 800x600, добавьте 
^зсгееп 0 800 600 1 

Поскольку Хтіпд - порт современного X- 
сервера, то не удивительно, что он включает 
современные расширения X, например, Непсіег 
и ХгапсіП. Правда, расширение ХНапсіН на дан- 
ном этапе большей частью бесполезно, пос- 
кольку Хш/лб' сейчас не поддерживает измене- 
ния размеров экрана после запуска сервера. 



Персональный финансовый менеджер 

НошеВапк 

Версия 3.2 Сайт ІіЛр://1іотеЬапк.Ігее.1г 

В ’ 

: 


владельцы первых персональных ком- 
.пьютеров изо всех сил пытались 
^оправдать свою покупку. Самое час- 
тое оправдание - извините, применение - для 
этой дорогой груды кремния, меди и плас- 
тика было ведение баланса чековой книжки. 
Реальность, как обнаружили пионеры цифро- 
вой эпохи, была в том, что карандаш и бумага 
были быстрее и сговорчивее. Зато сегодня, 
когда компьютеры намного мощнее и легче в 
использовании, такие задачи вполне возмож- 
ны, как доказывает приложение НотеВапк. 

НотеВапк - бТК-ищпожент для управле- 
ния вашим персональным банковским счетом, 
сравнительно новое для платформы Ыпих, но 
на самом деле являющееся авторским портом 
Максима Дуайена [Махіте Ооуеп] давнишней 
программы для Атіда. НотеВапк существует 
уже более десяти лет, поэтому если вы заин- 
тересованы в долговечности - а в данной 
предметной области это немаловажно - то 
НотеВапк выглядит хорошим выбором. 

Интерфейс НотеВапк подобен многим 
бухгалтерским программам. Хотя имеется 


> Визуальные отчеты 
и фильтры НотеВапк 
покажут, куда утекли 
ваши наличные. 


несколько отличий от обычной бухгалтерской 
терминологии, к которым придется привык- 
нуть - например, НотеВапк называет транзак- 
ции по счету «операциями», а повторяющие- 
ся транзакции (например, прямой дебит для 
вашей ипотеки или ренты), почему-то, «архи- 
вами»; но документация поможет преодолеть 
эти начальные барьеры. 

Сила приложений, подобных НотеВапк, 
в том, что становится легко отследить, куда 
уходят ваши деньги. Вы создаете пользова- 
тельские категории - например, платежи по 
чекам, рента, коммунальные платежи, еда, 
одежда и так далее - а затем каждую тран- 
закцию, добавляемую по счету, относите к 
одной из них. Онлайн-средства многих бан- 
ков предоставляют сходные возможности, 
но одиночные приложения более искусны, а 


«Если вас интересует 
долговечность — вот 
хороший выбор.» 



НотеВапк выделяется даже и среди них, осо- 
бенно инструментом создания отчетов. Хотите 
знать, сколько вы ежемесячно проедали в 
прошлом году? Как это соотносится с аппети- 
том предыдущего года? НотеВапк легко отве- 
тит на подобные вопросы и представит отчеты 
в текстовом или графическом виде. Другая 
полезной функция - составление бюджета, 
позволяющее установить лимиты расходов по 
каждой категории. 

В настоящий момент нет двоичных файлов 
НотеВапк, но программу легко собрать вруч- 
ную, поскольку она имеет всего одну зависи- 
мость - 6ТК. Сейчас Дуайен ищет разработ- 
чиков: нужна помощь в адаптации пакетов 
НотеВапк к конкретным дистрибутивам. 
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Музыкальный проигрыватель 

мос 


Также вышли 


Новые и обновленные приложения, 
также заслуживающие внимания 


Версия 2.4.1 Сайт №р://тос.сІарег.пе1 


В ычурный графический интерфейс не 
делает приложение удобным. Возьмите, 
к примеру, МОС (Мизіс Оп Сопзоіе- 
музыка в консоли). Это полноценный музы- 
кальный проигрыватель, который делает то 
же, что и его тяжеловесные собратья, но толь- 
ко через интерфейс пользователя псигзез. Да, 
он не визуализирует проигрываемый звук - ну 
и кому это надо? 

МОС умеет озвучивать несколько аудио- 
форматов, включая МРЗ, Одд и РІас. Он под- 
держивает плей-листы и потоковое вещание 
в \л/еЬ, и имеет встроенный регулятор гром- 
кости; он даже буферизует следующий трек 
в памяти, предотвращая обрывы звука. Более 
того, если консоль понадобится вам для дру- 
гих задач, благодаря продуманному дизай- 
ну интерфейса пользователя вы можете его 
отключить, оставив проигрывание звука в 
фоне, а для возобновления подсоединения 
просто перезапустить программу. 

Интерфейс МОС быстр и легок в исполь- 
зовании, поскольку создавался с оглядкой 


на популярный файловый менеджер Місіпідііі 
Соттапбег. Встроена подсказка, описываю- 
щая управление с клавиатуры. Сборка МОС 

требует только простых сопіідиге и таке. ^ П^®й-лист, прогресс- 
/ ^ индикатор и темы - 

Большинство дистрибутивов уже содержат ,ѵ,ос делает все, что 

псигзез, но убедитесь, что у вас есть библио- полагается 

теки от проектов Одд ѴогЬіз, Пас и РРтред для графическому аудио- 

полной поддержки всех форматов. проигрывателю. 


н . . . ІгісГі/Мизіс/КизИ/Моѵіпд Рісіигез |-| 


1 Ріауіізі: 1 




1 1 ТГіе 51;опе Возез - Вге [11:21 1 066] 


1 ВиаГі - Тош Замуег (Моѵ1п[ |06б] 


2 2 ТГіе ЗЮпе Возей - Ог1[Ѳ5:Ѳ9|066] 


2 ВизП - Вей ВагсПе1:1:а (Мо[ |0б6] 


3 3 ТПе 51:опе Возей - Теп [Ѳ4:29|066] 


3 КизП - ѴУ2 (Моѵіпд Р1с1:и[ |06б] 


4 4 ТПе 51опе Войей - Оау [06:33 | 066] 


4 Яикіі - ІЛмІІдІіІ; (Ноѵ1пд[Ѳ4:23|0С6] 


5 5 ТПе 51:опе Войей - Ѵои[02:59|О66] 


5 КиаП - ТПе Сатега Еуе (М[ |ОСб] 


6 б ТПе ЗНопе Войей - 51: г [03: 15 1 066] 


6 ВизГі - МІІгсГ) Нипі; (Моѵ1п[ |ОСС] 


7 7 ТПе 51:опе Войей - Вед [04:56 1 066] 


7 ВивГі - Ѵііаі 51дп5 (Моѵ1[ |0С6] 


8 8 ТГіе 51:опе Войей - Тід [04:27 1 066] 




9 9 ТПе ЗЮпе Войей - боо[05:40|О66] 




10 10 ТПе Біопе Войей - Те [06: 50 | 066] 




11 11 ТПе ЗЮпе Войей - Но [04: 59 1 066] 




12 12 ТПе 51:опе Войей - Ео [05:46 1 066] 


1 Ріауіпд . . . 1 


— 1 >000: 04: 23 


>4 Кизіі - І_Іве11дІі1; (Ноѵіпд Р1с1:иге5) 

Ѳ2:58 01:25 [04:23] 44КНг ЗБКЬрз | 

[5ТЕКЕ0] [ЫЕТ] [БНиРРЕЕ] [ВЕРЕАТ] [МЕХГ] 




Клиент ЗиЬѵегзіоп 


Ксіезѵп 

Версия 0.10.0 Сайт ѵѵѵѵѵѵ.аіѵѵіпз-ѵѵогісі.сіе/ргодгатз/ксіезѵп 


С истема управления версиями СѴ8 
хорошо послужила сообществу Ореп 
Зоигсе, но за ее место теперь борют- 
ся различные заменители, исправляющие 
многие ошибки. Если смотреть на них с пози- 
ций популярности, то фаворитом окажется 
ЗиЬѵегзіоп, и многие проекты высокого поле- 
та уже перешли на этого убийцу СѴ5. Среди 
многих желанных функций ЗиЬѵегзіоп име- 
ется АРІ для разработчиков собственных кли- 
ентов- они не должны возиться с обеспече- 
нием взаимодействия с клиентом командной 
строки. Ксіезѵп и есть такой клиент ЗиЬѵегзіоп, 
встроенный в платформу КОЕ. «Это дейс- 
твительно клиент, а не оболочка инструмен- 
та командной строки», поясняет разработчик 
Райко Албрехт [Ваіко АІЬгесііі]. 

Ксіезѵп выполняет все, что требуется 
от клиента ЗиЬѵегзіоп, плюс предоставля- 
ет высокую степень интеграции с рабочим 
столом КОЕ. Можно выписывать (сііеск-оиі) 
код из репозиториев, фиксировать (сбеск-іп) 
изменения, просматривать журналы измене- 
ний, сравнивать версии, и многое другое. Его 
основная функциональность реализована в 
виде кіо_8Іаѵе и КРагІ, которые могут повтор- 


но использоваться в других проектах КОЕ, и 
он может использовать Котраге для графи- 
ческого отображения различий. 

Сборка Ксіезѵп может слегка озадачить. 
Как вы, вероятно, знаете, КОЕ переходит с 
аиіоіооіз на стаке. Что ж, Ксіезѵп уже на сто- 
роне победителя. Если вы не знакомы с стаке, 
лучше почитать о нем перед компиляцией 
Ксіезѵп. 


> Ксіезѵп может 
работать сам или как 
расширение 
к Коп диет г. 
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07ДШ№ 17:01501. І.а Іі Щ.. 
01Л19Л№01іЭЭСІйапІг>^ ирі .. 
ОЭ7П4Л№ 01:24 1№1В№) 1№1... 
01ШІЛ№ 04-41 а Ьтк:.. 
02Л!Л№ 17:18 
02Л1Л8 03:48 ІЬс ^олзНя.. 
огдел» 01: 11 >*гт сопГІви. 
О7Л0і1№ ОЫЛ.Н№в.ІМ!й[к-.- 


№1 геѵівіоп 2 ІЙІ 


ІСі 1 Л» шоѵігтд № в ЬгллсН, КПІІ 5Е1 14 І5 ІК?«тІпд [Ив 


_ЩГ 1 і ; 


0Агіа2 0.8.1 Программа для закачки, 
поддерживающая НИР, РТР и ВііТоггепі 

І Ш р:/ /агіа2.$о иг се ! огд е.п еІ 

0 Саісигзе 1.6 Персональный 
планировщик на основе Сигзез 

ІШр://сиІо1.огд/саІсиг$е 



> Консольная Саісигзе. 

□ Сотіх 3.6 Просмотрщик изображений, 
особенно подходящий для чтения 
комиксов ІШр://сотіх.зоигсе[огд е.пе1 

□ РВВеайег 0.7.4к Читалка электронных 
книг для РОА и настольных компьютеров 

ІШр://опІу.таѵ\/Іігіп.пе1/!ЬгеасІег 

0 СМи ЗоІІеде 3.6.0 Инструмент 
тренировки слуха со множеством 
упражнений ц/ц/ц/.зоІ!ед е.ог д 

0 Жор 0.6.4 Просмотрщик процессов - 
лучше, чем Щр ИНр://Іі1ор.зоигсе!огде.пе1 

0 Жраззіооі 1.0.1 Настройка Щассезз 
через \л/еЬ ІШр://ра1сІі.Ье/Іі1разз1ооІ 

0 Каіѵа 0.8.81 Легкий в использовании 
видеомагнитофон КОЕ. 

ІіНр://сІеѵеІорег.ЬегІіоз.сІе/ргоіес1з/каІѵа 

0 КШВазіс 0.3 Простая ЮЕ для детей 

ІШр://кісІЬазіс.зоигсе[огд е.пе1 



> КісіВазіс: старая школа кодирования. 

01ХРапе1 0.1.1 Легковесная Х11 панель 
рабочего стола 

ІШр://ІхрапеІ.зоигсе1огд е.пе1 

0 РуНюп Куе 0.9.1 Головоломка 
по мотивам ЗокоЬап 
И11р://датез.тогіа.огд.ик/куе/руд1к 

0 ВРХ 2.90 Архиватор исполняемых 
файлов ІіНр://ирх.зоигсе1огде.пе1 

0 ХСВ 1.0 гс2 Прямое использование X 

из с 1Ш р ://х с1).1гее с1 езМо р.огд 

0 ХМІ Сору Ейііог 1. 0.7.7 Быстрый 
ХМ 1-редактор с валидацией 
ІіН р : //хтІ-со ру- есІНог.зоигсе!огд е.п еі 

0Хра(1 2.12 Записки на рабочем столе 

ІШр://хра[І.зоигсе!огде.пе1 
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Мапсігіѵа опять станет нас удивлять, а еще есть журнал в РОР! 



И сладко, и на халяву 

За несколько лет жизни в Ыпих легко забыть, 
как все сложно на «другой стороне». Если 
пользователю Джо, например, перепадет 
«голый» компьютер б/у, без ОС, то ему прежде 
всего придется раздобывать нехилую сумму 
денег на ѴѴіпсІоѵѵз, чтобы его машина могла 
сделать хоть что-нибудь. А когда появившая- 
ся Ѵізіа постепенно приберет к рукам рынок 
ОЕМ, разоряться на *апгрейд* придется всем 
нынешним пользователям ѴѴіпсІоѵѵз ХР. 

Если, конечно, пользователь Джо не перей- 
дет на Ыпих. Все (и совершенно правильно) 
рассуждают о таком аспекте Ыпих, как свобо- 
да распространения - возможность доступа 
к исходному коду и его копированию: но не 
менее важен и тот с|эакт, что он еще и беспла- 
тен «как пиво». Он дает людям всей планеты 
шанс исследовать весь мир компьютерных 
технологий, независимо от рынка, и пользо- 


ваться мощной ОС. 

В этом месяце на нашем ОѴО представлен 
превосходный новый релиз Мапсігіѵа Ргее - 
это дистрибутив, равно подходящий и нович- 
кам в Еіпих, и ветеранам. Одна из самых пот- 
рясающих новых с|зункций - это трехмерный 
рабочий стол АІ6ІХ : и Ѵізіа, и 08 X тут опре- 
деленно есть чему позавидовать. Прибавьте 
к этому большой выбор программ - и вот 
перед вами дистрибутив, способный украсить 
любую настольную систему. Вдобавок он рас- 
пространяется свободно, так что если вы не в 
настроении использовать Мапсігіѵа, вы можете 
передать его другу или коллеге и поделиться 
с ними всеми преимуществами использования 
этой отличной ОС! Да не забудьте просмотреть 
материалы журнала в с|эормате РОР - подроб- 
ности на стр.117. 
тіке.8аипсІег8@!и1игепе1.со.ик 


Краткое содержание ВѴВ 




Тоу Саг8 . 


. Основанные на законах сризики 20- гонки. 


ЖУРНАЛ 

ВІепгіег Трехмерная модель пингвина 

61к Код примеров статьи 

1ХР47 Іиіогіаі... Руководство по ір^аЫез. 

РОРз Статьи прошлых выпусков ІХР. 

Воипсіир ѴѴеЬ-браузеры. 

Упіх АРІ Код примеров статьи 

шіпткізо Скрипт для ОѴО. 

РАБОЧИЙ СТОЛ 

ВІепсІег Инструмент трехмерного моделирования. 

Оау ріаппег Инструмент управления временем. 

КОЕ 4 Исходные тексты КОЕ 4. 

60СВ Оптическое распознавание символов. 

Мігаде Программа для просмотра изображений. 

ЗсгаІсИрасІ Текстовый редактор. 

ТкОѴО Инструмент для записи СО/ОѴО. 

ХрсІ! Программа для просмотра РОР-файлов. 

РАЗРАБОТКА 

Сопдіотегаіе ... Редактор ХМІ. 

Нагтопу Заѵа 5Е с открытым кодом. 

Мопо Платформа .ПЕТ с открытым кодом. 

МопоОеѵеІор.... С# ІОЕ. 

01 Инструментарий СИЛ. 

ТсІ Язык программирования. 

ТкОіІ! Графический интерфейс для Ш. 

ѴаІдгіпсІ Профилировщик использования памяти. 

хтііо Интерфейс к инструментам Х81. 

ДИСТРИБУТИВЫ 

Мапсігіѵа Настольный дистрибутив. 

Ресіога Соге Высокотехнологичный дистрибутив (сторона 2) 

ИГРЫ 

Ва1с1ег20 Стрелялка в условиях нулевой гравитации. 

Воипсу Забавная детская игра. 

СиШѵаІіоп Игра для общества садоводов-любителей. 

Іиоіа Аркадная летал ка. 


СПРАВКА 

Пиіе Руководство по администрированию Еіпих. 

Н0ТРІСК8 

ВІиеІізІі Редактор НТМЕ. 

ОІкЫІе Программа «Жизнь». 

НотеВапк Персональный финансовый менеджер. 

КВаскир Утилита резервного копирования для КОЕ. 

КОЕЗѵп Интерфейс КОЕ для ЗиЬѵегзіоп. 

ЫІегеа Просмотрщик Р55-лент. 

І 08 І ЕаЬугіпІІі... Игра в жанре «поползать по подземельям». 

МОС Музыкальный проигрыватель. 

Х-Моіо Гонки на мотоциклах. 

Хтіпд X для ѴѴіпсІоѵѵз. 

ИНТЕРНЕТ 

бІкОС Клиент ОС. 

КРТРВгаЬЬег .... РТР-клиент КОЕ. 

Тшіпкіе ѴоІР-телефон. 

ОФИС 

Расез Менеджер проектов. 

КОІІісе Офисный пакет КОЕ. 

ОрепОІІісе.огд .. Офисный пакет. 

БЕЗОПАСНОСТЬ 

АШЗІаІз Анализатор лог-файлов ѵѵеЬ-сервера. 

СІатАѴ Антивирусный пакет. 

ЕІІіегеаІ Сниффер сетевого трафика. 

бпиРО Инструмент для шифрования. 

Мтар Утилита сканирования портов. 

РогІЗепІгу Блокировщик сканирования портов. 

ЗІюгешаІІ Инструмент настройки брандмауэра. 

Зпоіі Система обнаружения вторжений (сетевая). 

Тгірѵ/іге Система обнаружения вторжений 

(локальная). 


ЗВУК 

Оіпо МІОІ-секвенсер. 

КТаЬЕШІ Редактор табулатуры гитары. 

ПИуІІітЬох Музыкальный проигрыватель Споте. 

Зсііізт Трекер в стиле ІтриІзеТгаскег. 

СИСТЕМА 

МегдеаШ Интерфейс базы данных. 

М 00 СІ 88 Утилита для мониторинга. 

Оиііеіпзапе Интерфейс 8апе. 

Запе Инструмент для сканирования. 

ГЛАВНОЕ 

Аѵііііе Библиотека чтения/записи АѴІ файлов. 

ВазИ Командная оболочка. 

СИескІпзІаІІ Программа для создания бинарных 

пакетов. 

СогеиШз Утилиты командной строки. 

СЗѴ Список файлов, содержащихся на диске. 

дІіЬ Низкоуровневая библиотека. 

дІіЬс Библиотека 6ПЕІ С. 

ВТК Инструментарий 6ЕІІ. 

НагсІІпІо Информация о системе и статистика. 

Лдсіо Программа для создания 180-образов. 

КегпеІ Свежий релиз ядра Еіпих. 

ІіЬзідс Система обратных вызовов для-О+ф:-^^^ 

ІіЬХМЕ Анализатор и набор инструментов ХМЕ. 

Мсигзез Инструментарий текстового режима. 

РуІІюп Язык программирования. 

Памііе Программа для записи образов на дискеты. 

ЗВМ Менеджер загрузки 8тагі Воо^ Мападег. 

ЗОЕ Библиотека мультимедиа. ^ 
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Внимательно прочтите это перед тем, как 
использовать ОѴО-диск. 


ЧТО-ТО ПОТЕРЯЛИ? 

Часто случается, что новые программы зависят от дру- 
гих программных продуктов, которые могут не вхо- 
дить в текущую версию вашего дистрибутива Ыпих. 

Мы стараемся предоставить вам как можно 
больше важных вспомогательных файлов. В боль- 
шинстве случаев, последние версии библиотек и 
другие пакеты мы включаем в каталог «ЕззепПаІз» 
(Главное) на прилагаемом диске. Поэтому, если в 
вашей системе возникли проблемы с зависимостя- 
ми, следует заглянуть именно туда. 

ФОРМАТЫ ПАКЕТОВ 

Мы стараемся включать как можно больше раз- 
личных типов установочных пакетов: ВРМ, ОеЬ или 
любые другие. Просим вас принять во внимание, 
что мы ограничены свободным пространством и 
доступными бинарными выпусками программ. По 
возможности, мы будем включать исходные тексты 
для любого пакета, чтобы вы смогли собрать его 
самостоятельно. 

ДОКУМЕНТАЦИЯ 

На диске вы сможете найти всю необходимую 
информацию о том, как устанавливать и использо- 
вать некоторые программы. Пожалуйста, не забы- 
вайте, что большинство программ поставляются 
вместе со своей документацией, поэтому дополни- 
тельные материалы и файлы находятся в соответ- 
ствующих директориях. 

ЧТО это ЗА ФАЙЛЫ? 

Если вы новичок в Ыпих, вас может смутить 
изобилие различных файлов и расширений. Так как 
мы стараемся собрать как можно больше вариантов 
пакетов для обеспечения совместимости, в одном 
каталоге часто находятся два или три файла для 
различных версий Ыпих, различных архитектур, 
исходные тексты и откомпилированные пакеты. 
Чтобы определить, какой именно файл вам нужен, 
необходимо обратить внимание на его имя или 
расширение: 

имя_программы-1.0Л.і386.ррт - вероятно, это 
бинарный пакет ВРМ, предназначенный для работы 
на системах х86; 

имя_программы-1.0Л.і386.сІеІі - такой же пакет, но 
уже для ОеЬіап; 

имя_программы-1.0Л.іар.д2- обычно это исходный 
код; 

имя_программы- 1 . 0 Л.ід 2 - тот же файл, что и выше 
по списку: «ф 2 >> - это сокращение от «^аг.ді»; 
имя_программы-1.0Л.іар.Іі22 - тот же файл, но 
сжатый Ьіір2 вместо обычного діір; 
имя_программы-1.0Л.8РС.ррш- также исходный код, 
но поставляемый как ВРМ-пакет для упрощения 
процесса установки; 

имя_программы-1.0Л.і386.РС4.ВРМ- бинарный пакет 
ВРМ для х86, предназначенный специально для 
операционной системы Ребога Соге 4; 
имя_программы-1.0Л.ррс.8и8е9.ррш - бинарный 
пакет ВРМ, предназначенный специально для 
операционной системы 51І8Е 9.x РРС; 
имя_программы-іІеѵеИ.0Л.і386.ррт - версия для 
разработчиков. 

Если диск не читается... 

Это маловероятно, но если все же прилагаемый к 
журналу диск поврежден, пожалуйста, свяжитесь с 
нашей службой поддержки по электронной почте: 

сІі8к8@Ііпих!огта!.ги 
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СОЗДАНИЕ УСТАНОВОЧНЫХ 
/ ДИСКОВ ПРИ ПОМОЩИ 
СПЕЕСОЕО 

Самый быстрый способ записать 180-образ 
на чистую матрицу - это ссігесогсі. Для всех 
перечисленных ниже действий потребуют- 
ся права гооі Для начала определите путь 
к вашему устройству для записи дисков. 
Наберите следующую команду: 

[сбгесогб -зсапЬиз | 

После этого на экране терминала должен 
отобразиться список устройств, подключен- 
ных к вашей системе. 8081-адрес каждого 
устройства представляет собой три числа в 
левой колонке, например, 0,3,0. Теперь вы 
можете с легкостью записать образ на диск: 
[сбгесогб беѵ=0,3,0 -ѵ/путь к образу/ітаде.ізо | 
Чтобы упростить дальнейшее использова- 
ние ссігесогсі, сохраните некоторые настройки 
в файле /еІс/сІеѴаиІѴссІгесогсІ. Добавьте по 
одной строке для каждого устройства записи 
(вероятно, в вашей системе присутствует все- 
го одно такое устройство): 

[РШог= 0,3,0 12 16М I 

Первое слово в этой строке - это мет- 
ка, затем, после адреса 8С81-устройства вы 
должны указать скорость и размер буфера. 
Теперь вы можете заменить 8С81-адрес в 
командной строке на выбранную вами мет- 
ку. Все будет еще проще, если вы добавите 
следующее: 

ГВРВ_РЕѴіВЕ=РІехЩг I 

Все, что вам теперь нужно для записи 180- 
образа - это набрать команду 
[сбгесогб -ѵ/раШЛо/ітаде.і 80 | 

Если вы не из числа любителей команд- 
ной строки, в таком случае вам придет на 
помощь утилита дсотЬисі. Запустите ее из- 
под ГООІ, выберите вкладку Вигп и 180 9660 
Ітаде в верхней части окна. Введите путь 
к образу, который вы хотите записать на 
диск, и смело нажимайте на СотЬизІ!. Пока 
ваш образ пишется на диск, можете выпить 
чашечку кофе. 

Другая ОС? 

Вам не обязательно использовать Ыпих для 
записи компакт-диска. Все необходимые фай- 
лы уже включены в 180-образ. Программы 
вроде ссігесогсі просто переносят данные на 
чистую матрицу. Если у вас нет устройства 
для записи дисков, можно найти того, у кого 
оно есть, и записать диск на его компьюте- 
ре. На нем может стоять ѴѴіпбоѵѵз, Мае 08 X, 
Атіда08, или любая другая ОС. 


Нет устройства для записи дисков? 

А что, если у вас нет устройства, с помо- 
щью которого можно было записать образ 
на диск? Вы знаете кого-либо с таким уст- 
ройством? Вам не обязательно использовать 
Ыпих для записи дисков, подойдет любая 
операционная система, способная распознать 
пишущий привод (см. выше). 

Некоторые дистрибутивы умеют монтиро- 
вать образы дисков и выполнять сетевую 
установку или даже установку с раздела жес- 
ткого диска. Конкретные методы, конечно, 
зависят от дистрибутива. За дополнительной 
информацией обращайтесь на \л/еЬ-сайт его 
разработчика. ІШ 
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Мапсігіѵа Ргее 2007 ОѴВ 


Дистрибутив Ыпих 


Мапсігіѵа Ргее 


Б ыстрый и простой инсталлятор? Есть! 
Отличное распознавание оборудо- 
вания? Есть! Масса прекрасных про- 
грамм? Тоже есть, и все это объединено в 
прекрасном рабочем столе КОЕ. У Мапсігіѵа 
2007 проставлены галочки во всех нужных 
грас|эах хорошего настольного дистрибутива, 
поэтому мы особенно рады представить вер- 
сию Ргее - окончательный релиз, а не наскоро 
сляпанный релиз-кандидат - на нашем ОѴО. 







Т* 4 






> у Мапсігіѵа превосходен не только набор 
программ, но и сообщество пользователей. 


Вместе с обновлением обычных программ 
(ядро 2.6.17.5, Х.огд 7.1, КОЕ 3.5.4 и бпоте 
2.16), Мапсігіѵа 2007 - первая версия дистри- 
бутива, использующая трехмерные рабочие 
столы АІ6ІХ и ХдІ. Перевернете страницу - 
узнаете больше. 

Для гладкой работы Мапсігіѵа нужен х86 
ПК не менее чем на 1 Ггц, с 256 МБ ОЗУ и 5 
ГБ пространства на жестком диске. (Может 
быть, вам и удастся добиться чего-то на более 
слабой машине, например, при 128 МБ ОЗУ, 
но тогда не ждите особой скорости.) Чтобы 
установить Мапсігіѵа, загрузите компьютер с 
ЬХРОѴО и в появившемся меню выберите 
ІпзЩІІ. Если вы не видите меню загрузки, то, 
возможно, ваш компьютер не настроен на 
загрузку с ОѴО. Так же, как и при установ- 
ке любой новой ОС, не помешает сделать 
резервные копии данных, особенно если вы 
собираетесь установить на компьютере Ыпих 
вместе с ѴѴіпбоѵѵз! Обратите внимание - наша 
ОѴО-версия Мапсігіѵа скопирована с набора из 
нескольких СО, и если программа установки в 
какой-то момент предложит вставить другой 
диск, просто задвиньте назад ОѴО-лоток и 
нажмите ОК для продолжения установки. На 


2007 



> При интегрированных (т.е. беспроблемных!) АІвіХ и ХдІ, крутые 30- 
рабочие столы доступны за пару щелчков мыши. 

ІШ?0Ѵ0 собрано все, что нужно: при желании 
вы сможете создать версию Мапсігіѵа 2007 на 
4 СО для машин только с СО-приводом - см. 

Іпс1ех.1і1т1 на ОѴО, там вы найдете подробную 
ин(|зормацию. Если во время установки у вас 
возникнут проблемы, посетите наш с|зорум: » 
щц/ш.ііпихіогит.т . 





Шаг за шагом: Установка Мапсігіѵа Ргее 2007 



о Загрузка 

Загрузите ПК с 
ІШ? 0Ѵ0 и нажмите 
кнопку «стрелка 
вниз» и Епіег для 
выбора пункта 
ІпзіаІІаііоп. Если при 
загрузке возникли 
проблемы, попро- 
буйте ‘ѵдаіб’ или от- 
ключение АСРІ. 



В Запуск 

Следуйте инструк- 
циям программы 
установки; при раз- 
биении диска на 
разделы, можете 
выбрать весь диск 
или откусить чуть- 
чуть у ѴѴіпбоѵѵз (ре- 
комендуем мини- 
мум 5 ГБ для корне- 
вого раздела и 512 
МБ для раздела 
подкачки). 



В Приложения 

При появлении это- 
го экрана выберите 
установку по умол- 
чанию, если не уве- 
рены, что можете 
сделать лучше. 

Если у вас потребу- 
ют поменять СО, 
просто снова 
вставьте ШРОѴО и 
продолжайте уста- 
новку. 



В Финал 

Скопировав файлы, 
займитесь настрой- 
кой. Обратите вни- 
мание на ваш па- 
роль администрато- 
ра и обычные паро- 
ли пользователей. 
После завершения, 
извлеките ОѴО и пе- 
резагрузитесь в 
Мапсігіѵа! 
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ОѴО Мапсігіѵа Ргее 2007 


Вероятно, вам не терпится опробовать 
новые функции, особенно трехмерный рабо- 
чий стол. Так это просто: нажмите 81аг Мепи 
> Зузіет > Соп^ідигаііоп > Соп^ідиге Уоиг 
Сотриіег, и по запросу введите пароль адми- 
нистратора: вас допустят в Центр управления 
Мапсігіѵа (Мапбгіѵа Сопігоі Сепіег). Это глав- 
ный пункт настроек Мапсігіѵа, от загрузки и 
управления оборудованием до установки про- 
грамм и сетевых соединений. 

Настройка оборудования 

Нажмите вкладку Нагбшге слева, затем - 
кнопку Соп^ідиге 30 Оезкіор Е^^есіз (Настройка 
эффектов 30-рабочего стола) справа. Затем 
можете выбрать Все эффекты 30-рабочего 
стола (РиІІ 30 Оезкіор Е^^есіз) и ваш тип гра- 
фического сервера - мы рекомендуем АІбіХ. 
Сделав свой выбор, нажмите ОК, и Мапсігіѵа 
предложит установить некоторые пакеты с 
диска; по запросу, вставьте ІШ?0Ѵ0. После 
копирования файлов, компьютер попросит 
вас перезапустить Х-сервер - это можно сде- 
лать, нажав СІгІ+АІІ+Васкзрасе. Вы вернетесь в 
окно входа в систему: вводите ваши имя поль- 
зователя и пароль - готово! 

Вернетесь-то вы в обычное окружение, 
но теперь можно начинать эксперименты с 
умопомрачительными эффектами трехмерно- 
го рабочего стола-кубика. Нажмите клавиши 
СІгІ+АІІ+стрелка вправо для переключения вир- 
туальных рабочих столов - и наблюдайте за 
кубом! Попробуйте придержать СІгІ+АІІ, затем 


Знакомство с рабочим столом Мапсігіѵа 





> Инструмент д$еІ-сотрі 2 поможет 
настроить ваш трехмерный рабочий стол. 


Рабочий стол 

Здесь располагаются 
значки, обеспечивающие 
быстрый доступ 
к устройствам хранения 
информации и к домаш- 
ней директории. 

О 

8іаг тело 

5іаг тепи содержит 
установленные 
приложения и программы, 
которыми вы пользуетесь 
особенно часто. 

О 

Панель 

Обеспечивает быстрый 
запуск программ, 
переключение виртуаль- 
ных рабочих столов и 
панель задач. 





II 


« 4 




-го 

О^Мв^ГІѴ?! 


н 



щелкнуть левой кнопкой мыши на рабочем сто- 
ле, и плавно повращать куб. Еще, при несколь- 
ких открытых окнах, переместите курсор мыши 
в верхний правый угол экрана, и вы увидите все 
ваши окна в размере с ноготок, а-ля Ехрозе в 
Мае 08 X. Побольше о свойствах трехмерного 
рабочего стола можно узнать, запустив д$е1- 
сотріі из пункта Вип в 8іаг тепи. 

Дополнительное ПО 

Даже дебютантам в Ыпих рабочий стол дол- 
жен быть понятен и удобен: внизу - панель 
задач, а 8іаг тепи открывает список прило- 
жений. Вы можете настроить свой компьютер 
и внешний вид рабочего стола через Мапсігіѵа 
СопігоІ Сепіег, как было описано выше. 

Возможно, вам захочется добавить еще 
какие-нибудь программы с ОѴО. Откройте 
Мапсігіѵа СопігоІ Сепіег, если потребуется, вве- 
дите пароль администратора, затем щелкните 
по зеленому плюсу. Теперь можете щелкать 
по категориям программ слева и выбирать 
соответствующие приложения справа. Сделав 
выбор, щелкните Арріу, и Мапсігіѵа попросит 


вас вставить диски с программами; просто 
вставьте ШРОѴО. Затем начнется установка 
вашего нового ПО. 

Обратите внимание, что в силу лицензион- 
ных соглашений и условий распространения, 
Мапсігіѵа не поставляет программы, являющи- 
еся проприетарными - например, драйверы 
видеокарт АТІ/ПѵісІіа и медиа-кодеки. Однако, 
вы можете легко получить доступ к ним из 
Мапсігіѵа, посетив сайт Іі11р://еа5уигрті.2агЬ.огд 
и проследовав всем инструкциям. Выбрав 
2007 ОііісіаІ, проверьте наличие пяти флажков 
Раскаде Зоигсе (включая рІМгее и ріі-попігее), 
затем выберите для каждого репозитория 
зеркало, ближайшее к вашей стране. Вам 
будет предоставлен список команд, которые 
вы можете вставить в окно терминала в качес- 
тве администратора, чтобы получать доступ к 
свежим пакетам по мере их обновления. 

» Для подробной информации и поддержки Мапсігіѵа посе- 
тите ц/ц/ш.тапсІгіѵа.сот/еп/Ііпих /2007 и ц/шц/.тапгігіѵаизегз. 
огд . там же вы сможете оставить сообщения на форуме и 
получить помощь у пользователей Мапсігіѵа. 


Копдиегог 

Отличный 
файловый 
менеджер 
Копдиегог, он же и 
весьма продуктив- 
ный \л/еЬ-браузер. 

О 

Системный 
лоток (Ігау) 

Здесь обитают 
фоновые 
программы - 
например, 
менеджер буфера 
обмена. 


Шаг за шагом: Установка новых программ 



Мо5І СІ5есІ ДррІіса(іоп5 

Сопйдиге Уоиг СотріЛег 
55і КЗпарзЬоІ 
■ Копзоіе 
9 С5е(-СоглрІ2 
ІІ Кіпо 

АП АррІісаЫопз 

5 0№се 
ІпІетеС 
^ МиІСітесІіа 


и ЗузСет ► 

■ ТегтіпаІ5 

И 

Моге Арріісайопз ► 

СопСідигаСіоп 


АсТіопк 

9 АгсЫѵіпд 

► 

0 > РіпсІ > 

' РІІеТооЬ 

► 

КесепС Ооситепй > 

■ МопіСогіпд 

► 


О Мели 

Нажмите 8іаг 
Мепи >8уз1ет > 
Сопіідигаііоп > 
СопЛдиге Уоиг 
Сотриіег для за- 
пуска Мапсігіѵа 
СопігоІ Сепіег. 


■О СоттапсІ... 
5«іісИ 05ѲГ 
Соек 5Ѳ55ІОП 
^ Сод ОиС... 


■ тіке@ІосаІЬо5І: /ЬотеЛіи 
І тіке - Копдиегог 



В Пакеты 

Для установки паке- 
тов, щелкните по зе- 
леному плюсу. 
Появится это окно; 
категории программ, 
которые вы хотите 
установить, выбира- 
ются слева. 
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Ке^ геіеазез ОѴВ 


Дистрибутив Ыпих 


Документация 


РеЛога Соге 6 


П омимо стандартного обновления 
пакетов, Ребога Соге 6 включает по- 
настоящему крутые штуки: АІ6ІХ и 
интеграцию с Хеп. Первое означает не менее 
трехмерный рабочий стол, чем в Мапбгіѵа 
2007 и не далее, чем на расстоянии щелчка 
мышью. Самостоятельная установка Сотріі 
может вызывать затруднения - но только не в 
Ребога Соге! Просто добавьте к вашей инстал- 
ляции пакет Сотріі и включите пункт «Оезкіор 
Е^^есіз» в диалоге Рге^егепсез. Готово! 

Интеграция с Хеп придется по вкусу истин- 
ным хакерам, предпочитающим внешнему лос- 
ку богатое содержание. Виртуальные машины 
теперь можно настраивать через интерфейс 
ѴігШаІ Масіііпе Мападег! Если вы когда-либо 
пытались одолеть Хеп в одиночку, то по досто- 
инству оцените этого помощника. 

Разработчики включили в Ребога Соге 6 
внушительную подборку программ - в том 
числе. Споте 2.16 и КОЕ 3.5.4. Благодаря 
изменениям в подсистеме динамической 
компоновки, приложения стали запускаться 
немного быстрее. Определенной доводке под- 
верглась и файловая система ехіЗ, используе- 
мая в Ребога Соге по умолчанию. 



> Миниатюры запущенных программ в стиле 
0$ X - спасибо, Сотріі. 

Чтобы установить Ребога Соге 6, просто 
загрузитесь со второй стороны нашего ОѴО. 
Для работы с разумной скоростью потребу- 
ется ПК с процессором не ниже 1 ГГц, 512 МБ 
оперативной памяти и теми же 5 ГБ на жест- 
ком диске - да, не забудьте сделать резервную 
копию важных данных! Вы можете превратить 
ОѴО в набор из 5С0 - просто следуйте инс- 
трукциям, которые найдете в файле Іпс1ех.1і1т1 
на диске. В случае возникновения проблем 
обращайтесь на форум - шш/.ііпихіогит.ги . 



> Ріші упрощает установку ПО, 
хотя может работать не 
слишком расторопно, если 
используется Уит. 



М»п«ІН«« ІІпикг'С«п»г»І СѵМѵгІМТ. А СОМІс?«П І«с _в1Г 



5оНѵѵаг« Мападатапі 



В Установка 

Поставьте флажки 
рядом с названия- 
ми программ, кото- 
рые вы хотите уста- 
новить, затем на- 
жмите Арріу, а ког- 
да вас попросят 
вставить следую- 
щий диск, вставьте 
ШРОѴО. Все, гото- 
во! 


Материалы ЬХР в формате РОР 


В разделе Журнал/РОРз на ОѴО 
этого месяца вы найдете три 
обширных материала из предыду- 
щих выпусков ПЖ в формате 
РОР. Просмотрщик РОР является 
составной частью большинства 
рабочих столов Ыпих (например, 
в Споте есть Еѵіпсе, а в КОЕ - 
КРОР), но если вы не можете 
найти такой программы в вашем 
дистрибутиве, установите старый 
добрый ХрсІ^ из раздела Рабочий 
стол нашего ОѴО. Не забудьте, что 
РОР-файлы имеют высокое раз- 
решение, и на старых машинах 
(менее 1 ГГц) могут загружаться в 
течение нескольких секунд. 

Наш первый материал, из 
ШШ, фокусируется на пробле- 
ме непреходящей важности - на 
безопасности. Какими бы новы- 
ми ни были программы на вашем 
компьютере, всегда найдутся 
вредоносные программы еще но- 
вее, и вместе с тем - новые тех- 
нологии, позволяющие отогнать 
вредителей. Мы начали с общего 
обзора рисков, с которыми стал- 
киваются обычные пользователи 
Ыпих, а затем перешли к на- 
стройке брандмауэра, защите 
системы с помощью ВазііІІе, ска- 
нированию уязвимостей в 

N 68808 и шифрованию. Это - 
полезное чтение, если вы работа- 
ете через Ыпих с сетью; плюс к 
тому, вы разберетесь с боль- 



> Создайте личную 
библиотеку документации 
Ыпих. 


шинством инструментов, упомя- 
нутых в разделе Безопасность 
нашего диска. 

Теперь о втором материале: 
«72-я скорость». Название гово- 
рит само за себя, и оно правди- 
во: в нем 72 совета и подсказки, 
как разогнать вашу машину. 
Чтобы облегчить восприятие, мы 
распределили советы по темам: 
загрузка, рабочий стол, прило- 
жения, базы данных, сервер, 
ядро и оборудование. 

И, наконец, есть обширное ру- 
ководство из посвящен- 

ное настройке оборудования в 
Ыпих. Если вы хоть раз героичес- 
ки сражались с каким-нибудь уст- 
ройством, заставляя его работать 
с вашим дистрибутивом, читайте: 
тут говорится о клавиатурах, мы- 
шах, джойстиках, принтерах, ка- 
мерах, сканерах, видеокартах, се- 
тевых соединениях и т.д. 
Приятного времяпровождения! 


И наконец... 


Пара слов о других материалах нашего ОѴО. Для разра- 
ботчиков мы включили последние версии Мопо и 
МопоОеѵеІор, которые вы сможете применить, озна- 
комившись с нашим руководством на стр. 56. 

А еще вас ждут: подборка новых приложений ра- 
бочего стола, интернет-инструменты и многое другое. 

Чтобы развлечься, загляните в раздел Игры: Воипсу - 
идеальная игра для детей, в ней кролик норовит сожрать урожай ово- 
щей, выращенных фермером. Чтобы прыгнуть, используйте клавиши 
управления курсором, чтобы слопать ближайший овощ - пробел, а 
чтоб зарыться под землю - 0. Прыг-скок! 




> Воипсу: 
Кролик прыг - 
кролик скок - 
лишь бы 
фермер не 
засек! 
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Приближается РуІІіоп 3000... 


Гвидо ван Россум обновляет РуШоп - хотите знать, что 
изменится? 



Майкл Тиман 

Вице-президент ВесІ Наі- 
0 соглашении между 
МоѵеІІ и МІСГ080Й. 



Внимание! Содержание следующих выпусков может изменяться без уведомления 
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ПОДПИСКА НА имих ровмат 


Сколько стоит подписка? 


Подписка на журнал «Ііпих Рогтаі» 12 номеров (январь, фев- 
раль, март, апрель, май, июнь, июль, август, сентябрь, октябрь, 
ноябрь, декабрь) стоит 1800 рублей 

Подписка на журнал «Ііпих Рогтаі» 6 номеров (июль, август, сен- 
тябрь, октябрь, ноябрь, декабрь 2006 года) стоит 900 рублей 

Как оформить подписку? 

Чтобы оформить подписку на журнал «Ііпих Рогтаі», необходимо 
зарегистрироваться в интернет-магазине ЫпихсепІегНи, указав 
ФИО и подробный почтовый адрес подписчика, заказать товар 
«Подписка на журнал «Ііпих Рогшаі» 12 номеров 2006 года», 
или товар «Подписка на журнал «Ііпих Рогтаі» второе полуго- 
дие 2006 года», получить от системы квитанцию для оплаты в 
любом отделении Сбербанка (для физических лиц) или счет для 
оплаты по безналичному расчету (для юридических лиц) 

Как оплатить подписку? 


ПОДПИСКА - 2007І 



Каталог агентства « РОСПЕЧАТЬ » - подписной индекс 20882 


Каталог « ПРЕССА РОССИИ » - подписной индекс 87074 



- по выставленному счету (для 
юридических лиц) 

- по квитанции в любом отде- 
лении Сбербанка 

Плюсы подписки 

- подписка дешевле! 

- гарантированное получение 
нового номера журнала! 
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ПОДПИСКА НА Іімих РОВМАТ 


Каталог «Российская Пресса» - совместный проект 
Государственного предприятия «Казпочта» , Агентства 
«Книга-Сервис» и АРЗИ. 

Блок изданий АРЗИ в национальных Каталогах 
Украины и Беларуси. В Азербайджане, Армении, 
Грузии, Киргизии, Узбекистане и Молдове - по изда- 
ниям, включенным в Объединенный каталог, распро- 
страняемые через АРЗИ. 

Азербайджан 

• по Объединенному каталогу российских изданий 
через Предприятие по распространению печати 
«Гасид»(370102, г. Баку, ул. Джавадхана, 21); 

Армения 

• по списку номенклатуры «АРЗИ» через ГЗАО 
«Армпечать» (375005, г.Ереван, пл.Сасунци 
Давида, д.2) и ЗАО «Контакт-Мамул» (375002, 
Г.Ереван, ул.Сарьяна, 22); 


Белоруссия 

• по Каталогу изданий стран СНГ через РГО «Белпочта» (220050, г.Минск, пр-т 
Ф.Скорины, 10); 

Грузия 

• по списку номенклатуры «АРЗИ»» через АО «Сакпресса» (380019, г.Тбилиси, 
ул.Хошараульская, 29 ) и АО «Мацне» (380060, г.Тбилиси, пр-т Гамсахурдия, 42); 

Казахстан 

• по Каталогу «Российская Пресса» через ОАО «Казпочта» и ЗАО «Евразия пресс»; 

Молдавия 

• по каталогу через ГП «Пошта Молдавей» (МД-2012, г.Кишинев, бул.Штефан чел 
Маре, 134); 

• по списку через ГУП «Почта Приднестровья» (МО-3300, г.Тирасполь, ул.Ленина, 17); 

• по прайс-листу через ООО Агентство «ЕбШІ Регіосіісе» (2012, г.Кишинев, бул. Штефан 
чел Маре, 134). 

Узбекистан 

• по Каталогу «Оаѵгіу пазіігіаг» российские издания через Агентство по распростране- 
нию печати «Оаѵгіу пазіігіаг» (7000029, Ташкент, пл.Мустакиллик, 5/3, офис 33); 

Украина 

• Киевский главпочтамт. 

• Подписное агентство «К88» Телефон/факс (044)270-62-20, 270-62-22 


ПОДПИСКА НА иМОХРОШАТ 


Агентство "Сепіегргеи" 

Сколько стоит подписка? 

Подписка на ?курнал "Ппих Рогтаі" 12 номеров 
(январь, февраль, март, апрель, май, июнь, 
июль, август, сентябрь, октябрь, ноябрь, 
декабрь 2007 года) стоит 1800 рублей. 


По каталогам РФ 

Каталог агентства "РОСПЕЧАТЬ'^ - подписной индекс 

20882 


Агентство «Интер-Почта» 
(095) 500-00-60, курьерская 
доставка по Москве. 


Как оформить подписку? 

Чтобы оформить подписку на журнал "Ыпих 
Гогтаг’, необходимо зарегистрироваться в 
интернет-агентстве Сел1егрге55.ги, указав ФИО 
и подробный почтовый адрес подписчика, 
заказать товар "Подписка на журнал "Ыпих 
Гогтаг" на 2007 год 1 2 номеров (01-12 / 2007)'! 
получить от системы квитанцию для оплаты в 
любом отделении Сбербанка [для физических 
лиц) или счет для оплаты по безналичному 
расчету [для юридических лиц) 

Агентство "Сеп1:егрге55" : ѵуѵѵѵѵ.сеп1егрге55.ги 


Все Плюсы подписки! 

- Подписка дешевле! 

- Гарантированное получение журнала! 
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Каталог "ПРЕССА РОССИИ" - подписной ицдекс 

87974 


Агентство «Вся Пресса» 
(095) 787-34-47 

Агентство «УралПресс» 



□ 


• Екатеринбург, Березовский, 
В. Пышма, Первоуральск 
тел. (343) 375-80-71, 
375-84-93, 375-84-39, 
факс 375-62-74, 
іп<о@игаІ-рге88.ги 

• Нижний Тагил 

тел. (3435) 411448, 417709, 

п1а діІ@игаІ-рге88.ги 

• Челябинск 

тел. (351) 262-90-03, 

262-90-05, 

росІі1а@сІіеІ.8игпеІги 

• Пермь 

тел. (3422) 60-24-40, 
60-22-95, 60-35-42, 
рагта-ргв88 @ регтопііпе.т 





